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In una torrida estate, persone 
comuni Impazziscono, diventando 
feroci assassini,.. 

Hn inizio un crescendo di orrore che 
porterà a un'assurda, sanguinaria 
avventura in un castello di Londra, 
e Dyfan Dog sarà solo contro tutti a 
fronteggiare fa minaccia deqll 
‘uccisori'! 


AMIGA, PC VGA 256 Color, 
EGA 16 Col., CGA. C64/C128 
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IL RITORNO DEL 
TEMIBILE 
QUARTETTO! 

Ora due giocatóri possono unire 
l e loro forze e combattere 
conino la squadra di Shreddor™ 
e salvare cosi Apn! rv e 
$plint^ tv Assumi ri controllo 
delia tua T artaroga preferita 
alr insegna di questa 
’uvtanighesca" versione 
coifKjp della Konamfè 
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in questa pagina troverete tutte te indtea^or’ ìodo che utilizziamo m redazione per assegna ^ 

giochi f@cen^ iti jf punteggio. Cosi Mttm me&EWttm m telefonarci a lormeniarD sui come e sul pere 
r ogni recensione di uri prodotto nuovo troverete un uox colorato con un dottino riportante ri nome del 
computer testato. Nei bo* e contenuto il GIUDIZIO tecnico che ri recensore ha reputato dr assegnare al 
QtOCO. Chiesto giudizio e una vera e propria chracchefate fra voi lettori e noi redattori, E una giudìzio per 


quanto possibile obiettivo e assegnato dÌHNidàhQh competenti, che da motti anni si mieres&ano di 
virieogìóch] Sono it giudizio dei recensore troverete invece due caselle, quella di destra con tt punteggio 
GLOBALE di cuJ vi parlerò più avanti, e QLo:ia di sinistra con delie taccine che ora vi illustrerò. 



“ 



indica un giudizio 
non soddisfacente 


Indica un giudizio 
positivo ma normale 


Indica un giudizio 
decisamente positivo 


indica un giudizio 
particolarmente entusiasta 


flirt M i lil.i M« f>l.i filn felli tilj l'i.i Fri i M-j JH,. 

■ii,i hi i htu fi|» Hit Itli hU M- r.U hi i hf* W* 
iV* Mm fit* Ma Hi» Nii tilt fii-i blu I1J4 itili Ma 
M* Ma HI» hi* blu hi» hU bti h|. hit Hi* M* 
Ma to* M» Ii4h hi* hi» M# ni* uu ?»h> hi* 
Ula M» hi. H. . hia M« M* N» HU M* hlu Ma 
Sili Ma Mi bis 14. Ito WÌ bU Ni Ma W# Ma 
14, Ma Ito hi- I la M- Ma Ma Wa bla Ma W* 


Ma Ma Ma Ma bU hi* hi» Ma hi. blu Mi, MU 

IME 


M» m Ma bla Ma t,U Ma Ma hi* HI* Ma 

hi» Ma Ma M» m* Ma Ma Ma Ma Ma li» Ma 
M» Hi* h(« HI* hf*i r 

Ma bU li(* hla Ma M- b l* 14* W * Ma *4, Ma 

HI» Ma hia hU M* 1 

l. 1,. W* Hi* hi* Ma Ma Hi» M* Ito Ma Ma tto 

m, hu M,Hla 6 lafeUHUt«Uhl*l,UhlahM 
bla fif.. Ma Mi '-Sa HU Ma Ito Ma Ma W» Ma 

hit Mi HI- Ma lift M-i Ma M* 
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* 
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e 
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Quindi, oltre ai giudizio globale scritto che viene assegnato da un recensore* abbiamo aggiunto tre 
giudizi che vengono assegnati da tutta Te RedozìongE — 


II primo è ctehom insto TECNICA e vi dice se i computer iri questione è stato sfruttato bona cioè se 
tecnica monte i programmatori hanno fatto un buon lavoro. Comprende 11 nostro giudizio sul sonoro. 



>6AL f 


90 ° 


sulla. grafica, sull'uso dei colori, eccetera. 

Il secando e denominato OtOCASIUTÀ e vi dice se il gioco è piu o meno giocatole. cioè se e 


medialo * -tacitò da gestire o meno Questo giudizio i ene anche contodtola presenze e qualiiè delle 
istruzioni. 


il terzo l'abbiamo definito innovazione e vi diete quanto quel gioco sia Innovativo rispetto ai suoi 


predecessori dello stesso genere. Un gioco come TETRIS, ad esempio, avrebbe m questa casella una 

mentre ARKANQID II avrebbe probabilmente una tacci ria normale o triste pesche 


*>- ***% 


faccina 

rispetto ai suo predecessore -nonjaggiunge nyta u* pedicolem^Me nuovo 


infine I rovente +1 punteggio TALE che pa r -/ da un m+mmo di 10% a un massimo di 100% Questo 


p-.r. seggio è n rapporto ua Tecnica G rqaftWtt MWFv azione qualità e prezzo e rappresela il verdetto 
Aaie di tutta la Redazione a per tu meno, det:a maggioranza; per questo può d is irsi dai giudmo 

scritto del recensore. Un'ultima 




sotccsgi giudizio Globale, 


jOt osservate H punteggio delie aure yoqj. psMsé p* f sattpta se tetris costei - • 00 000 l*e, nel 
Globale trovereste un punteggio intorno il rapporto qualità prezzo non regge; pero 

trovereste la taccine pazze nene^oc^tnnovazioae. 


Ci auguriamo che questo nuovo 


vi aiuti a scegliere meglio e con 
precisione l tantissimi titoli net panorama internazionale del software ludico. Da parte nostra c e 
un grande sforzo per darvi il massimo e 


anche voi che cosa ne pensate, Buona lettura 
La Redazione. 


il piu obiettivi possibile. Ma diteci 
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£ siamo arrivati così alla fine dell'anno. Sono cambiate 
molte cose in questi ultimi mesi; abbiamo cambiato l'indi' 
rizzo della Redazione, alcuni redattori, la segretaria* it nome 
delle Edizioni, i Capo Redattori, la donna,,. Emh, scusate, 
non c'entra con (a redazione, ma cosa volete. ì cambiamenti 
cl piacciono, soprattutto se servono a renderci più felici. 
Così, tanto perchè di cose da lare non ne abbiamo mai 
abbastanza, si è deciso di aumentare di 24 le pagine di The 
Games Machine e di farvi un regalo Importante: un'intera 
rivista di 16 pagine ricchissima di preview! 

A questo punto concedeteci un po' di riposo, crediamo di 
averne davvero bisogno, ma state tranquilli che non d 
meniamo a dormire sull'alloro, semmai ci dormiamo sotto, 
nel senso che a tutti è stato donato un serto in onore alfa 
nostra devozione! Siamo pronti a ripartire per un anno alla 
grande. Ma* ha già pensato a una copertina (foro, Alex ha 
escogitato il sistema di ai legare al prossimo TGM la cassetta 
c on le musiche da ballare per man tenersi i n 1 1 n ea . G ia n ca ri o 
invece ha proposto di indire un concorso che mette in palio 
il suo rasoio che ormai non viene usato da anni, lo mi sono 
limitato a passare le proposte agli Editori che credendoci 
matti cf hanno dato un po' di giorni di vacanza. 

Ragazzi, il problema è che siamo esaurii I davvero! Ma cosa 
volete, per le nostre riviste questo e altro,,, VERO? 


Buon Natale!!! 


Sfocato (faiiar-mi 
e tutta Sa Redazione*. 


\ iisi^.XsiaE5ltìJ^Sjrl' l lAaDBB , Am«iDtóL31 -2Ò321 JAtafio- Dirama R&jnéttÉiiic; Rtìbent Ff»tl Dwrtfcw* 
StehttQ ftiftaìnl Capo RcdakrE Massose fteyfiad A-sistemc ib iKcdazwoc. Gabnde Pasquali 
p-ftknun: Atessanfroi Rosetta. Ganoaita Cahwtfa Gorgia Ebfcbcen. luca Reyreul, Rescatan 

Massaro Renanti, Paaifl Besser, Stefano Catoni, SMao iGìCpqi VAh Bstàrara 
Septttfa di FUOctmac. Ro&flfta iZifnpteri hnfB^icEXzkiiccictmatia t fnlàn Stufo TftP - 
RcikareXMfcfoON ■ Casato PctìaÉeg53^ -201GI 

- Vkfectà Ma&ttJt 22170740], ihaui*,. Europea^ Colori Mfaia, Sumpatire Rotoitoljpfiib«da.SpA - 
f >rniR® Svi tergiti (Mi j. Cocc^itucia dt PubHHjs* Sp£?j 0 im - Paz 22 èÈ Arditilo, 5 * 20*59 tAuno Tei >02 
mz? m mmm & -mHUim 

PutìtltCSjtifte rtmeèi Sfottiate mfmore ai TD--. 

AWn sfinii Ttfrtto a ! I Scisti ( jt, 5»W * ' Airettan lì dupphiMjlRZZn iti afitttUH 'tifo COm .unan «ita 5 ut cfc, [W; V i '■• 
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Disponibile per: 
Amiga 

Commodore 64 
e PC (marzo) 




VELOCE! 

DIVERTENTE! 

SPETTACOLARE! 






CHI LO HA PROVATO ... 

NON HA ANCORA SMESSO DI GIOCARCI! 




SOFTEL 

DISTRIBUZIONE 
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ALIEN BRESP. 

"SLIEN STOBM 
AMNiOS 
BABY JOE 
BONANZA BROS 
DEATH BRINGER 
DEVIOUS DESIGN 
DYLAN DOG 
FI GRAND PR1X. 

FACE OFF 
FINAL BU 
ÌALL 
HEIMDALL 

is 

PTT fighter 

R06OCOD 

ROSOZONE 

RUGBY WORLD CUP 
SHADOW SORCERER 

SUPAPLEX 

SUPER SPACE INVADERS 
TIME HORN 
WARM UP 


{L. 59.900) 
|t. 29.900) 
(L 49.9001 
IL 49.900) 
|L. 29.900) 
IL. 29.900) 
IL. 59.900) 
a. 49.900) 
(L, 79.9001 
IL. 49.900) 
|L. 49.900) 
IL. 49.900) 
(L. 59.900) 

L . 29 9001 
<L. 29 900) 
<L. 29.900) 
(L 49.900) 
(L 29.900) 
<1. 59.900) 
|L 59.9001, 
(L. 29.900) 
(L. 39.000) 
(L. 49.900) 


DEATH BRINGER 
DYLAN DOG 
E S S. MEGA 
LEISURE SUI! LARRY V 
MARTlAN MEMORANDUM 
SECRET WEAPON 
OF THE LUFTWAFFE 
SHA DOW SORCERER 
TERMINATOR 
THE ADVENTURE OF 
WILLY BEAMISH 


(L 29.900) 
(L. 59.900) 
(L 99,0001 
(L. 89.900) 
(L. 89.900) 


21 

92 

92 

102 

32 


(L 99 000) 38 

(L. 69.900} 82 

(L69.90Q) 110 

(l 99.9001 88 



ALIEN STORM 
BONANZA BRO 

DEATH BRINGER 
FI GRAND PRIX 

final blow 

MÉGATWINS 
ROBOCOD 
ROSOZONE 
RUGBY WORLD CUP 
SUPER SPACE INVADERS 


(L. 29.900^4 
(L. 29.900?| 

(L 29.900)‘J 
(L 79 900>fl 
(L. 49 900) f 
(L. 29.900)-' 

(L. 29.900) 

(L. 49 900) 

(L. 29.900) 107 

(L. 29.900) 67 


42 

56 

21 

52 

76 

72 

18 

85 
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Core per Amiga L. 59.900 



Essere titolare di un'agenzia investiga' 
ti va è un grosso impegno al giorno 
d’oggi, ma sicuramente lo era di più nel 
passato. Al tempo dei vichinghi, per 
esempio, poteva capitare quello che è 
successo al nostro caro Heimdall» pro- 
tagonista di questa storia. All'alba dei 
tempi gli dei di Asgard e Valhalla crea- 
rono il popolo vichingo. Inizialmente le 
cose andavano bene tra le due razze: si 
i nco ntra va no s pess o , si voi e vano bene, 
andavano a bere un caffè insieme e 
cosi via. Col passare degli anni però gli 
dei si stancarono e i rapporti si impove- 
rirono. Uno degli dei piu saggi e vecchi, 
Frey della razza dei Vans, previde che 
un giorno gii del avrebbero avuto bi- 
sogno degli uomini (e dei vichinghi 
nella fattispecie), quindi comparve ai 
capo dei Vichinghi (puff! voilà) e gli 
disse che un giorno un grande guerriero 
sarebbe venuto per aiutare gli dei e che 
sarebbe poi stato il rappresentante dei 


come vanno a 
finire queste 
cose, e poi se 
non barano I 

cattivi,,,)' fece 

addormentare 
gli dei buoni 
con un incan- 
tesimo, entrò in 
casa loro e 
rubo le armi dei 
tre avversari 
più potenti, os- 
sia Frey, Thore 
Odino. Imma- 
ginatevi li fini- 
mondo che scoppiò quando gli dei si 
svegliarono: "Ma che templH f "Un po- 
vero dio non può più fare un pisolino In 
pace che subito gli rubano la macchi- 
na", "Amore, ho voglia di una frittura di 
pesce", esclamarono diverse voci divi- 
ne e irritate. Disgraziatamente nessu- 



no degli dei poteva lasciare Asgard (fa 
loro terra) senza perdere ì poteri e 
divenire un mortale, quindi nessuno di 
foro poteva andare alfa ricerca delie 
armi rubate, Frey, che aveva una buo- 
na memoria, si ricordò della propria 
profezia e spiattellò tutto a Odino, Il 
vecchio padre dì tutti gli dei ci pensò 
un attimo e poi mandò Thor a lanciare 
un incantesimo, fi dio del tuono si 
avvicino al Ponte delil'Arcobaleno, che 
unisce Mìdgand (la Terra) ad Asgard, e 
scatenò un tremendo temporale sulle 
terre dei Vichinghi. Il lampo e ft tuono 
aprirono i cieli e la pioggia e lì vento 
frustarono la terra. Quella notte tutti si 
lamentarono delle previsioni del tem- 
po che ancora una volta non ci aveva- 
no azzeccato; una ragazza di nome 
Ingrid, invece, partorì un bambino 
senza aver nemmeno saputo fino ad 
allora di essere incinta. Il bimbo si 
chiamò Heimdall, e II suo destino sa- 


Vichinghi alla battaglia di 
Ragnarok II leader vichingo, 
che non era ferrato in storia e 
mitologia nordica come noi, 
chiese a Frey che cavolo era 
Ragnarok, e Frey gli rispose 
che non lo sapeva nemmeno 
lui, ma che gli piaceva il nome. 
Passarono gli soni, e si avvi- 
cinò il momento delio scon- 
tro decisivo tra le forze del 
bene e quelle del male. Il capo 
degfi dei cattivi, Lotti, decìse 
che forse era meglio barare 
un po' (in fondo non si sa mai 



rebbe stato quello di fare fin - 
ve stipato re privato (forse il 
primo della storia) e di anda- 
re in giro con una Ferrari 
rossa, una volta dopo aver 
aperto una filiale dell’agen- 
zia nelle Hawaii; ma questa è 
un'altra storia. Un giorno 
squillò II telefono all'agenzia 
"Heimdall PJ." (ma non era 
un'altra storia? NdMax) e un 
non meglio identificato si- 
gnor Odino assegnò un 
compito allo stesso titolare: 
dovevano essere trovate tre 
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Heimdall è tutto quello che vorrei do un 
RPG; un "otti ma grafica, una trama Interes- 
satila, una buona glocabUità e sopratiEitto 
la facilita di interazione con II gioco «tasso 
ledacene delle tre prove sono esilaranti e 


armi: un martello, una lancia e una 
spada. Heimdall andò dall 1 armatolo al- 
l'angolo e cercò di fregare Odino 
comperando tra armi qualsiasi, ma il 
capo degli dei, dopò avergli tirato per 
bene le orecchie e aver abbassato la 
ricompensa, lo rispedì alla ricerca dei 
veri oggetti. 

Il gioco Infoia in verità un po' prima* 
quando, tramite alcune prò* 
ve di abilità, vi sarà chiesto m — «vi 
di determinare le caratteri- 
stiche (agilità, forza, salute, ^ 
eccj del personaggio prin* ^ ~ 
cipale. Gli “esami" a cui ver- * 

rete sottoposti facevano re- 
almente parte del passaggio 
da ragazzo a uomo di un 
vichingo; la prova del lancio 
deil'ascia, quella della cattu- 
ra del maiale e quella del 
combattimento in barca. Il 
punteggio riscontrato in 


passa. 

Purtroppo per i nostri eroi 
(e per voi che li comandate) 
non si tratta solo di girare 
come trottole o turisti giap- 
ponesi Impazziti che rin- 
corrono un autobus sulla 
circonvallazione pensando 
che sìa un ufficio informa- 



graficamente molto belle; la scatta di com- 
pagni cf avventura è vasta e comprenda 
molte classi, anche se alcune delle caratte- 
ristiche di queste non sono state piena- 
mente rispettate secondo le regole classi* 
che. L'Interazione con II gioco è buona 
(delle serie mi cl siedo davanti e gioco), 
solo net combattimento potreste avere dei 
problemi (dovete cliccare sull'arma e poi 
su "attacco" per colpire, ma se l'icona det- 
rarrne è distante dal pannello "attacco” Il 
lutto viene rallentato) ed è difficile uscire 
dalle maglie della trama decisa dal pro- 
grammatoli, A parte questi minimi appurili 
mi pare che Heimdall sia un gioco ottima- 
mente riuscito, e non dubito che d vorrà 
poco tempo perché riesca ad avere anche 
voi tra le schiere di “investigatori vichinghi", 


quésta fase del giaco influenzerà non 
solo le caratteristiche di Heimdall, ma 
anche le sue possibilità di scelta del 
compagni ^avventura. 

Egli potrà portare con sé altre cinque 
persone, selezionate tra una rosa di 
trenta, che sarà però "visibile" in rela- 
zione al punteggio ottenuto. Per esem- 
pio, se alla fine delle tre sezioni all'atto 


zioni, ina dì cercare, esplorare, fare 
incantesimi, combattere, fumarvi una 
sigaretta (come se di guai non ne ave- 
ste abbastanza) e di nuovo cercare, 
esplorare, eco. ecc. fino a raggiungere 
il vostro scopo, cioè rinvenire una del- 
le armi degli dei (per mondo, ovvia- 
mente)!. Il successo di Heimdall signifi- 
cherà la vittoria degli dei "buoni" su 

N quelli cattivi a 

Ragnarok* e 
i fpr un'immensa sod- 

iVjA disfazione per voi 

* (giocatori). 

Wpff : 7 Ah, dimenticavo la 

ricompensa di 

w|] Odino per 

ftlrau Heimdall: una 

IvéH 

Ferrari rossa e 
^ RL un'agenzia alle 

Alex PJ 


GLOBAL 


OVAZIONE 


della scelta dei compagni ne compari- 
ranno solamente ventuno, sarà perché 
non avrete raggiunto abbastanza punti 
da vedere tutte e trenta le possibilità. 
A questo punto riprendiamo il raccon- 
to dicendo che Heimdall* assieme a un 
pugno di collaboratori fidati, parte alla 
ricerca delle armi degli dei. Gira e rigi- 
ra, dovrà attraversare tutte e tre le terre 
della mitologia vichinga* ovvero 
Midgard (la terra degli uomini), Utgard 
(quella dei giganti) e Asgard (quella 
degli del) alla ricerca delle armi degli 
del e brontolando sulla sbadataggine 
di questi ultimi, che non sanno tenere 
le armi al loro posto e cosi se le fanno 
fregare dal primo dio malvagio che 
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ai soli titolari presso i 


64 cassetta 19.900 

64 disco 25.900 

Amiga 29.900 
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REGGIO EMILIA - POOL SHOP W* Ni 3 SWmb 9C 

SAPf LAZZARO DI SAVFN* j0Qf. iNFOMASTER H* EirvHa SSU 

SASSUOLO IMCi MCPCMN^OPhUriCA P ut Uh«i Firlgiirr 11 

VIGNO J |MOj ■ LA BANCARELLA Ma LSalA Jl 

JUIAJ: 

TRIESTE C T. l Via Puc* 4 

TfiibSTt ■ COMPUTER SmOP VU Rido Rai I 

UDINE - MOfERT S Vii Ltt(*4 3* 

UH & 

LATINA [LI] «EY OT ( LE TT SONICA VU CUISn Vlfl 

«ieri - flffUUX COMPUTER ihop Ma UiN» iw. ito 

ROMA . ATIÀS Via a 22* 

ROMA Afìtco GOVAHMI vu Magna 0**44 Zi 
ROMA - COMPUTER SHOP VLtC«J 4M Hi 
ROMA DOTTOR SOFT I AH HARD Via fenato» Ji 
ROMA ■ ft. VIDEO S4ÙGO V* Ut* ^cwkm H 
ROMA . L'AACO«AlENO VU Cwm *C 
ROMA METRO ÉrQHT vU taMi» s If 
ROAM - lÀJSCOPOLl P i* jm I T 

a 0*AA ■ fTARCOM Vi* R ;«rw Tft 1 -!* VU OnrvManwOttrw i» 

Wf RSO ■ WFETTl CCM*UTIM SMOP * Jf* m Cai* l? 

GENOVA A A M COMPUTER P h« Da M Z 

OENOVA CPOVETTC AC 0. ttt «Sa**#»# - Y-* AMa Cmilv* UP 

OéWVA ■ G£«rTllOn< GAJ5£Po£ ^ Ito* Sai IA«t 

GENOVA 4 >.A* TI» VM GrvfeU »7 n 

GENOVA - PJt T'Mf 1 Via MM Caucx* IMlMTt 

GENOVA PEGll iGEl INPUT Mi A P«l STO 

GENOVA V0LT5I «QEj - MASSI aGOSTtnO Vii Cmi-* «Jm# R 

lOAHC :TV, CELESiA fNZ.A Ctt t-a^ 

hapauo rOE}’ paclMunìGa va nota e 

SANREMO I - 'CENTRO MEI VtOCO Va dMMRvjccica» 

SESTW PONENTE «GÉJ PtiV T,«t l Vu S-w M*fl 

LOMBARDIA, 

ASSiA ” GRASSO PENATI /.* t^ro ■ 

&ARZ*Nft |C0| ■ ElTRONOROS IAi L «* Wki Si 
BM3CIA VlOAJSiO MAMOCJPZwMI V? 

URGAUO ■ TIHTOHl ENRCO Vii frwu ( 

BERGAMO VÌDEO IMMAGINE Va Cario? tit p» Uvealp 
BUSTO ARSfflO |VAj - BUSTO BIT Via Grrpan* 17 
BUSTO ARSITO IVA MASTER Pili Vii S. Wchtf* 3 
CASALMAO&ORE iCRf ftlT v-i Po u. t 

CASTU3LIQNE DELIE CTVttAE [MN,- ■ PÒ 0 tOUP'JTlPS Vis W Gmtl » 
CimsE LLO BALSAMO iMil 04 0. ITALIANA V I* Manica » 

COMO MANTOVANI TRONICS Vi CMO PNiicì lt 
CORSETT* ■ PENATI Vi 5 Ci Cgrwi* Al 
CREMA iCftt ELMMVIlLb*gCcn,Lr.f li 
CHE MONA MONDO COMCUTtfl Cpiie CanmaiDiU OR ! 

CREMONA ■ PflSMA Vìi Badi Dean | 

ERBA rCCf - DATA EtOURD COMPUTER SHOP Vl| A Vc*l* i 
GMT ACASOLO DI BISOGNE i'BS> - iNFOCAU VU PtwnriJa JÉ 
LECCO |CCn ■ f UMAGAItl VU CmbIi 44 
LEGNANO | Wt NEW GAME CJC Garbali •» 

MARìANO COM [. tòE ICO) M 4 S PRODUCT Wi Mbr*aMo RQ 
MLANO G i C HAliANA VU Palili « 

Mi ANO MARCLJCCI VU F B BrouaM ]?' 

htUNO - MESSAGGERÌE MUSICAI! C ttVtiatt Lnnai ?? 

M. ANO - PE ROCCO vu 5 Nov» l J&rtu»! 

MONZA iMil BTT |i via litfa t 

PAVIA - SENNA COtFUTEfl SHOP VU Cafcf» S 

PRVU VOEO SERVICE (Un Manran 1| 

“OZIANO (H| ' CASA DEL G40CAT?0lC M Unni « 

SONORO ■ CAATOLIBREPIA hhanq v U Mìd K 

SONORO- TOUUl ERMINU Pu Uw H 

VAPS5E - ELOPW A 41- ** TdfcnaU 

VAfltat SuPERGAveS VU Canate ìj 

VtMOCflONÉ :«■ - PNOX MA (Wt CASI MutiìCf Si A3a PiiNtt 2® 

VOGHERA .PW OOCHi PER Pi» vu* An; :«aa Uv ui x 
kiURCHL 

ANCONA IP HE A y ia«4 j - va -i 
CvnANOvA HAACi€ W CCW SEMAIO VM L»o*J 
FAfifluMOUMI ■ MLfLLi V a SràAn iHS 


JES* 'AM - EMJ P ìh fl*DM»Ci i 

MACERAI CÉFOOfTlli* PftfcMC VU Sw» T» 

p£SAsa PERSONAL GOMME ^ ? 

PORTO PASCO»' 4P MEGAMARK VU 
«GHONTt 

Alba iCPfi ■ FUKT3 tn C«e ì*C 
«WNEi v Tajjr.RO OOMPU TlM P c> CMfetR (» 
asti A5~t Guts C tt Afe* » 

AST! - RECORD Un F 1 

»UA fVQ - SIGÉST VU BrtM * 

CASALE MONFERRATO I *- DM* r* *MA Vi UiMn 7 

OR* .T-Dl ■ WP Is^PmTlCACAOV Et«vM i!H 

CCUfGNOiTO (MI CU4 C * F^m *»C 

CUNEO ROSSI COUMTERS VU N»< «3 

UOVARA.lt ta VURjrvflVl 

CLASSANO fTCH COMPUTER won* vii ItHlrf JAA 

WOIITTOI ■ AQMTm vu UnvHiM 113 

TORINO ■ ALE* COMPUTER E OOCHi C« Phh iSW 

TORINO • COMPUTING n£*S VU Mvcc PtRa 

T OR INC' - MAGUOLA VU N PWw* 1 

TORNO ' MHRCH6I0 Vi P»pif4 1 

Tonno MATfHJt vu limali )jyH . Vi 1 

tosino - uicrontei t » su* dui v. m 

TORINO ■ PLAV GAME SHOP VU C «*» ni 
TORINO - SOfTU Wa NR*a 45* 

TORINO- TV HiRAnOMC 4 P Untori 9nMv3«l UiCAturtol» 
TORINO - VIDEO COMPUTER VU Madami Cri«n* » Eh 
TORTONA | AL' MUSICA E DINTORNI VU l« 

VE H BAKU iNOì - EL LJCl COUP'JTEP SHOP P ita Don AUiaft M 

VERCEli.* iLETmORCA Wa 5«llia 5 

PUQLUL 

HAFH - aPTElWé Finiti Stìfr-» 

BA(U - WILIAUS COMPUTER CENTER V U UHM fluii 7» 

BARLÉTTA .'£> ■ COM a L.TEft SHOP Vu G C*H 1 7 
BARLETTA |BA) ' ÉAOGEiLA iti ANN VI* Mimi A 
BARLETTA |BA| ■ MÉLCHKXl ÉlÉTTRONICA vu C (Viri - n 41 5 
FOGGIA ♦ LEONE CENTRO P TU CwnHno ^ 

S SEVERO (FG| - IL D6C0001.D VU H»\o SMIf T 
TARANTO ■ MARCO® COMPUTER vu P Jfl hi » 

SARDEGNA. 

C*ajWU ■ COMPUTER HOOS VI* C»*Écini 7 
CAGLIARI COWBI SHOP «* Qm** li 
CAPONI A fUi - BARDA $*$TEl® Ninfe * 

SASSARI - UHRtftA MESSAGGERE BARDE P Al* CacNfe 11 
SASSARI VIDEO GAMfcS VU iN Wa ( 7 
SASSaPi . vOCO ÙAMES 2 P Jl* A tm t; 

marni 

CALTAMSSETTA FlflAUPRCttSECURlTVVIaAMU Rt^CfeK 

CATANIA AxE'A VU Cuoiai t*t 

catama com'P vu a- « ih» a 

catana pft«AM co*tfurtfi4 vu e**** • i ani* 

mS&ALJUClA |CT) INFORMATICA ETNÈA vu Stani I 

PAL£ RMO - MONE cotanta V 4 j* * %* W* 

palepmo n nano verdi vuf m^h ì 
PALERMO 17 J 1 A* Sw-àna Cfirtiel 

PAltRMO ' PEDCNt VU L*> li Hat* Il 

paléRmo ramdaEKJ angelo vu m« 4 . uabit i»t < 
TOSCANA; 

MEZZO - AÈDO S4STEW Va Plaw 11 

MEZZE! MUlfDEi 1 TiiiUi wto '0 

F*É NZI EUTTIKMCA OlffOSTEUf VU CvMH l 4fl 

FIRENZE ■ EUROSO^ W# M Rowte i CW 

FIRENZE - 'ELÉiNFORIiATCA TOSCANA A* bcmiw M 

HXLONGl IGP] - MP*ELOW 3UNF RANCO Ma C CJfe!» 1MC 

U00 9 GAIMONE m - ft COMPUTER V M Cdo*’» ZH 

UWRNO ■ ET A RETA Via Sin FraNfeC* 10 

LMMO • FUTWA 2 VU C**rt lf 

LUCCA C4POLU ANTONIO VU V Vanato » 

MASSA CARRARA . fi Catino PO^T Vu 0+>» * L 4* VW Ai 
MONTAGNOSO (Mi. PUV MASTER VU biwmnPvnaU 41 
WrflASANTi (LUI ■ HITECH COMPt/TERS VI* MuiN |1 
PISA rDEA SOFT VU VHpu» « 

PISTOLA . OFFICE DATA SERVICE GM*n* NAWflU 12 
PONT EDERA rPr, ELECTRONIC DREAUS VI* D#** 77 
S. GIOVANNI VALGA Fi NO [Afty ■ l C 5 Pila llHrti lit 
VIARE'GGIO m tOP GA» 5 Wi S Ardua 1 n 
TRENTINO RITO ADI OE; 

BOLZANO ■ COWTER POWT 1 A* Rtwia il 
MERANO !BZì ■ KONTSHlEOEfl EflC* i mfimi JtJ 
TRENTO - CRONST Vii 0 G«l« Zi 
UHM* 

FOLIGNO .'POI ■ ETÀ SETA P j/i 5 DiMUfiFcg IQ'A 
PERUGIA MIGLIORATI Vu B tremo MÙ 
PERUGIA STUCHO SYSTEM V* R 0 Aw-ié ne mi 
TERNI BUCCI FRANCO Ctt In» * 

VJtUE D AOSTA: 

AOSTA - INFOfikMinOUE 1 «m Su CtPi-f *M ltf« 

VENETO: 

CEREGNANO |PO] MOMDOGlOvANE COMPUTER! vU C Càfefe t 
CITTADELLA .'P& COMPUTER SERVCE VU «w* il 
MISTPE (VEj - CASA DEL D«CO VU Ètte 2? 

MtS’RE irti ' GUERRA EOO* Va |«w Jo* 

PADOVA COMPJMAW* Vi* C L«n J2 
PADOVA - COMPUTER PQINT VU Urna O 
PADOVA GIANI RANCO MARCATO VU &,Tr « 

SAN DONA' 0 PIAVE (VQ 0L4RIU COMPUTfflS a C- Btitit SJ 


iRElrtSO - -3UEJWA COMPUTER* P m T-w ■ 
*1NEZ'A - 0 CAPUTO VU i Mac Htl 
VERONA - CASA D&U RADIO fe LttWM H 
VERONA PERSONAL UA% UcrttJ VfilteS Life 4 
nCENZA ^ IUCCAT 0 C » PNUfe 


<?UI il TB.l?\ANl? 
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Siete tutlr pronti a festeggiare 
i! Natale? Avete messo sotto 
l J albero i regali? Vi siefe ricor- 
dati di accendere il camino? 
Bene, an/i, benissimo, ma se 
volete un consiglio d'amico, 
non assaggiate nemmeno una 
goccia dì Champagne, perché 
altrimenti il vostro Natale si 
trasformerà in una festa in* 
sanguinata... parola dì Dylan 
Dog. 





Tutto ha inizio una mattina, come sempre del 
resto, quando Dylan passa in rassegna la posta 
della giornate : fatture pubfciiató è un invito 
E uno strano invilo firmato da un certo dottor Evi!, 
psichiatra di dubbia frittura che stdpa esperissimo 
nel risolvere i casi di maibi noomenlj, conte quelli 
di Dylan per esempio E oosi- gufato dal suo 
quinto senso e mezzo Dylan approda nella vrtfa 
de! malefico dottor Evi*, sgnarodi quello che gli sta 
per capitare. ma conscio del fatto chequaioosadi 
strano, anzi di motto sitano, sta p er accadere. 
Sulla porta t'attende il dottor Evi in persona, che, 
come per magia gii legge nel pen&fero la paura 
ricorrente degli Uccisori (vedi Dylan Dog N, 5. .. 
come lo Ghane l usato da Mary^n Monroef) e che 
accompagnato da un ghi yio motto sadico, lo 
Invila a entrare. Strana casa quella di Evi, piena 
di quadri mostruosi e armi, anche se indubbia- 
mente costosa e riesca di oggetti di valore, ed è 
piena anche di gente, tantissima gente cito si 


accalca attorno a Oyian preso dal panico a causa 
delia sua incessante e fasadrosa agorafobia Ma 
ormai non c'è più nulla da fare. Dyian Dog d è 
andato a quella festa e sì deve restare, anche 
perche presto, irtele presto. scopre essere prò- 
pno 'lii ti festeggiate (fonare E lo scopre nel 
momerto esattori 
cui M dottor EviigS 
vieta di bere fa 
Champagne ri- 
cordandogli il suo 
essere astemie' e 
invitando tetti gli 
allri ospiti a bere 
è una tragedia. Le 
bibite sono avve- 
lenate e tutti gli 
ospiti SI trasfor- 
mano in Uccisori... 
senza più alcuna 


pierai E' una visione tembite perche ognuno di 
toro si impossessa ctì queWoche trova per uccide- 
re vecchie alabarde spade spingarde. aJan. 
cotta#! mazza stecche da biliardo, e cNptone ha 
piu ne usti Ma: il peggio è che Dyfan, Tonico 
rimasto sobno ms teme al aitar Evi non è 








* 


ini 


armato? E’ cosi che il nostro eroe si mette a 
invocare ti fedelissimo GrcuchO che gli land fa 
pistola, e cosi avviene Maia pistola cadendo in 
testa a Dyfan, riporta il caro eroe al mondo reale, 
perché tetto quello che era avvenuto era solo il 
frutto di un (ambite incubo neomenie Collo dai- 
rimpftmtsù risveglio, Dylan si fa consegnare la 
posta dei mattino e fra questa trova progne 
rinvilo dia aveva sognato Cosa c'è da faro, 
attore. se non mettersi a dormire e vivere f incubo 
fino infondo? Ecco quesiaè la stonaintrodutfova 
che ol ire ad essere illustrata nette or o tavole i n 
bianco e nero create in esclusiva che troverete 
allegate alia confezione, viene raccontata anche 
all'inizio deità partila da alcune immagini fisse e 
altre animate di grande impatto, li giòco ha inizio 
neJSa grande vtila dei dottor Evi* quando ormai 
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tulli gii invitati sono stati trasformati m uccìsoti e 
molli di loro sono già stmì fatti a pezzettini (per 
usane un eufemismo! ), ti vostro scopo è queUo di 
nusrjrer 3 trovare alcuni uccisori ^cht^e" utili a 
riunire i tessetti per risolvere if mtstera scovare 
ascurt oggetti fondamenti^ per la soluzione e. 
infine, rvustire a scavare e debellare (I malefico 
Evi Dytan Dog si muove grazie afta cura di un 
disegno composto <J.i arca 150 trame f). c he 
permette ai vostro eroe di camminare, correre 
scivolafe per fermarsi [tipo Tornino di Pn noe Of 
Persia) abbassarsi sparare, tirare pugni e 
azkxiare oggetti, e intorno a lui vi appariranno una 
marea di uccisori armati dei piu svariati oggetti 
pronti a farvi La pelle Dovrete evitarti a tutti 1 costi, 
sparando (ma le munizioni finiscono) e tirando 
pugni a tuttandare, senza dimenticare però di 
perlustrare ogni angolo deirenonrie villa di- Evil. 
Sara una ricerca piuttosto lunga che prenderà 
circa un'ora di gioco (non è prevista una funzione 


dr salvatàggio delta 
partita in corso) e che 
saréihCervatlaiada i 3 
scene animate che 

rimarcheranno 1 mo- 
menti salienti della 
partita come il fatto rii 

aver trovato un indino importante 0 un uccisore 
"chiave ". Mano a mane che vi inoltrerete per gli 
intricati labirinti della villa, pienissima di stanze, 
Cantine, sale torture e stanze segrete (noi 1 fatevi 
prendere dall aracnolotìa calpestate o sehiao 
date tutti I ragni die incontrate ..), scoprirete che 
il mistero si fa sempre più fìtto e che alcuni oggetti 
srrno di vitale importanza, quando ne laverete 
uno questo verrà ingrandito e posto tn un'icona 
che vi servirà a ktentsfi catto meglioe decidere che 
fard , Tutte le stanze s: no curatissime ciaf punto di 
vista grafico, ricche ci .ggetti e sempre diverse tra 
loro, In piu Dyfan potrai ^Tteragire con miefruiton e 
porte, creando cosi una sensazione di realtà più 
evidente e naturale La schermata dei gioco 
prende tutta razione e non compariranno barre 
d'energia piuttosto che nventan vari, ma per dare 
un + óochiatina alla vostra sHuazKyie vi Passera 
accedere con la barite o ^tospazso a una schermai 
speaaJe dove una Lapide vi indicherà l'energia 
che vi é rimasta (più e afte la lapide con inciso fl 
vostro nomee piu siete vicini alle porte del Gtoto!) 
una luna vi indicherà il tempo trascorso mentre un 
box vi dirà quali sono gli oggetti e gli indizi racooftì 
fino a quel momento Insamma, Dylan Dog è 
entrato prepotentemente in casa vostra con uno 
dei suoi peggiori incubi, e starà a voi cercare di 
risolvere H mistero oegli Uccisori.., o dormire per 
sempre! Stefano Gallarmi 


Ho trovato Dytan Dog motto ben di* agnato « ricco di particolari E‘ 
un arcàdé-adventuré non certo complesso, ma ricco dì oggetti da 
trovare, scoperto da fare, stanze segnate da scoprire . Tutte cose 
che io rendono rema dubbio interassoma. Era urta licenza difficile 

e doveva essere sfruttata al 
meglio, davo quindi ammet- 
terò con soddisfazione che lo 
iprite 0 Curato e ben dise- 
gnato, come del resto l’intero 
gioco, scherniate stanche 
comprese. Se avete un Amiga 
espanso II passaggio da una 
stanza all’altra non compor- 
terà ii caricamento da disco, 
ma per chi ha un Amiga al 
"naturale" ogni cambio di 
stanza equivarrà a un 
caricamento da dischetto 
molto breve, inframmo zzato però da belle 
schermalo statiche che cambiano di volta 
in volta. La co torma sonora e un po' noiosa 
a lungo andare, anche se ricca d’atmosfe- 
ra, ina potrete sempre abbassare il volume. 
Non e T é un'opzione di fialvataggto, e que- 
sto vi obbliga a giocare nylon Dog tutto 
d’un fiato,,, ma ne vale te pena. 
Complimenti a tutta la 5 imu Imo rido,,, state 
ondando nella direzione giusta 


TECNICA: " 

GIOCASI UTÀ*: 
INNOVAZIONE 
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GLOBALE 

•., 91 % 


PC 



Le cose dette per V Amiga equivalgo- 
no a quelle perii PC. Indubbiamente 
però te scheda VGA offre la bellezza 
dei 256 colori al posto dei 32 di Amiga, 
penalizzando però lo scrolllng come 
spesso avviene sul PC, 

Per quanto riguarda il sonoro non 
posso pronunciarmi perché non ave- 
vo te scheda per ascoltarlo, ma in 
questo genere di giochi te musica 
none tutto. Il mio consiglio è quello di 
giocare con la tastiera al posto del 
Joystick analogico perché a volte può 
essere difficile governare Dyten nel 
satiro e scendere le scale o nel saltare 
in diagonale, Medesima votazione 
comunque, una vera manna per tutti 
gli appassionati. 
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UN GIOCO DI DISTRUZIONE, EVOLUZIONE E POTERE 

Ogni nuova civiltà ha bisogno di ir dio che la protegga e ottenere potere e 
immortalità non è proprio una cosa che succede tutti i giorni... Teatro di gioco è 
jn enorme globo di cristallo in cima ai 'universo, tl tuo compito è quello di aprirti la 
strada fra le insidie di una guerra feroce e sanguinaria per ottenere il controllo 
totale del pianeta. É un gioco curioso, un gioco chiamato... 
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Domark per Amiga, Atari ST L. 29.900 




E si* amici, avete capito bene, qui si tratta di 
picchiare, e di picchiare duro, anzi, durissi- 
mo. Senz'altro avete visto Pit Fighter pelle 
sale giochi, e ne sarete rimasti colpiti perchè 
tutti i concorrenti alla sfida, nonché gli spetta- 
tori, sono composti da immagini digitalizzate 
di veri macho mon La Domark ha provato a 
convertire il coìn-op per regalarvi a casa il 
piacere di questo beaLom-up di pitto rispetto, 
dove ogni mossa è lecita. Qui potete colpiane a 
calci, prendere a pugni, tirare oggetti, 
randellare a sangue e addirittura stirane sotto 
una motocicletta i vostra avversari. Dovrete 
affrontar» i peggiori elementi dolila vostra re- 
gione (comprese le più selvagge ragazze 
heavy) p che non aspettano altro di vedervi 
stesi a terra a chiedere pietà, ignari del fatto 
che anche voi non siete cerio da meno, e siete 
quindi pronti a restituire pan per focaccia. 
Tanto per iniziare potrete scegliere II vostro 


eroe fra una rosa di tire, tutti bravissimi, allena- 
ti e muscolosissimi* Anzi, tanto per darvi 
l'idea di quanto duro lavoro di palestra ci sia 
alle loro spalle, li potrete osservare mentre 
compiono I loro esercizi quotidiani. I loro 
nomi sono: Btizz, una roccia che quando 
acquista energia diventa davvero imbattibile: 
Kato, un falso magro tutto nervi che appunto 
perché dì massa inferiore agli altri è velocissi- 
mo e inarrestabile Ty. il "cioccolatino" di 
turno che quando li tira un cartone ti fa vedere 
stelle e luna messi assieme. A Pit Fighter si 
può giocare anche in due, come nel coin-op, 
e questo aggiunge sfida alla grande sfida 
Mano a mano che proseguite nel gioco e 
riuscite a battere gli avversari, acquisirete 
sempre più forza e -a paci La, ma anche i nemi- 
ci miglioreranno le loro prestazioni. Tutti gii 
incontri si svolgono nel sobborghi cittadini 
dove i quattro partecipanti si affrontano al 





cospetto di un branco d’accaniti 
scommettitori, che osservano Incuriositi; 
pubblico, questo, che allo stesso tempo non 
tarderà a ricacciarvi in mezzo alla mischia 
senza troppi complimenti, qualora accenniate 
ad un pietoso tentativo di fuga. Di tanto in 
tanto ci sono anche del livelli bonus nei quali 
dimostrare tutta la vostra potenza distruttiva 
al riti temo di alcuni magazzini sempre che 
riusciste ad arrivarci. In som ma. Pit Fighter è 
un gioco dove si picchia, dove si sfogano le 
proprie energie represse e dove con* 
frontàndob col personaggi, ti viene 
voglia di iscriverti ad una palestra... 

Stefano Gali anni 



Quando ho visto Pit Fighter a Lon- 
df» t durante J'ECES. la Domark 
aveva orgogliosamente posto 
l'Amiga eh fianco at Coln-op per far 
notare le poche differenze fra rimo 
• l'altro In effetti ab io sia Max 
slamo rimasti impressiona ri dalia 
fedeltà di uno rispetto all'altro e et slamo 
ripromessi di vedere li gioco finito Le 
di gitali opzioni dal personaggi sono forse 
un po' grossolane, ma anche quella del 
coioop erano abbastanza! piseflose; dopo- 
tutto voi vi muovete sul ring e tutto resta in 
prospettiva e quindi tutti 1 1 personaggi sono 
disonnati In bll-map tri modo da poterli 
Ingrandire « rimpicciolire a piacimento. Se 
avete visto II coin-op non noterei* in questa 
conversione grandi differenze, se non nella 
velocità di gioco che è un pelino più lenta, 
ma tutto è stato curato e imitato alla perfe- 
zione. E’ vero che PII Fighter alla lunga 
di vent a noioso, ma cosa volete, un beafenv 
up non pretende di essere innovativo, e 
l'unica notevole innovazione qui sta netta 
grafica Se vi piace questo genere di giochi, 
fateci un pensierino soprattutto se il coin- 
op vi fa impazzite. 


TECNICA ^ 
GIOCACI LO a " © 
INMOVAZtOHC 


GLOBALE 


+ e / * *■* * 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 
























Do anni la magia di Hollywood accende la fantasia di milioni di persone in tutto il mondo 
E Incredibile come R grande schermo riesca a trasportarci oltre le barriere della realtà, in ni 

mondo fantastico ed appagante.,. 

Grazie aH' Interattività del tuo computer, MOVIE PREMIERE ti offre la possibilità fare parte di 

questo magia... 

Quattro film tra quelli di maggior successo prodotti da Hollywood, rivivono adesso sul tuo 
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Millennium per Amiga , Alari ST L. 29.900 


Dopo un'interminabile attesa 
ritorna finalmente il nostro 
agente speciale preferito 
(nome in codice: Robocod) in 
una nuova spettacolare mis- 
sione ad alto rischio. Come se 
la caverà questa volta? 


cioccolatini?*? e 
fermare il perfido 
Dottore prima 


gora «tante segrete e svariati schermi 
bonus. 

Contrariamente aframente cinema!©- 
grafico, Il nostro simpatico protagoni- 
sta non e un sanguinarlo con licenza di 
uccidere, perciò egli preferisce saltare I 
nemici piuttosto che eliminarli 
drasticamente a righe "ìó poi, qualora 
riuscisse ed atterrargli più © meno accl- 
amai mente sulla testa, l'effetto sai eb- 
be II medesimo. Un consiglio: per esse- 


f giocare a 
Da me a Pond 31 
E cdflF.L5.Hl 
iguanff guaraa 
la grafia del Godi- 
cè di Pond esi- 
mile ar Quella di 
"FISHT che in In- 


sicuri dì fare un salto p reciso e poteri 


tè, fategli prima prendere un bello slan- 
cio lasciandolo saltare più volte da. fer- 
mo, fino a che non abbia Veggiuiito la 
mas altezza. Altra caratter .1 del 
nostre amabile pese lotto è guelfa di 
potersi aggrappare al soffitto con iena 
eia inaudite grazie una presa degna 
dell'Uomo Ragno, In modo cfa poter pro- 
seguire ugualmente anche se con II 
corpo sospeso par aria. Particolare at- 
tenzione ia meritano Inoltre le numero- 
se semate sparse per gli schermi che 
una volta colpite lasciano comparire 


sequel (parola tratta dal linguaggio pf 
nematograficoche significa seguito' per 
saperne di piu chiedete a Syj veste r Stal- 
lone. I dei primo, fo rt u n ali ss imo James 
Pond Under water Agent Quésta nuova 
avventura cfeWagente diveduto per l'oc- 
casione metà pesce e metà macchina, ci 
porta a\ polo sud dove tl perfido nemico 
ha imprigionato sotto ghiaccio I pingui- 
ni e rapito tutti » loro giocattoli Compilo 
di Robocod e liberare 1 pinguini (iì cui 
destino è forse quello di diventare dei 


cogliere oggetti 
liberarci pingui n 
e trovare Tu scita 


il gioco è struttu- 
rato in etto gigan- 
teschi mondi co- 
stituì ti ciascuno 
da un considera* 
volte numero di 
lìveh ai quali si 
vanno ad aggi in- 
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degli ulteriori oggetti bonus per incre- 
mentare Jt vostro punteggio, oppure un 
Ramiceli ino" votante con li quale rag- 
giungere le piattaforme più elevate, o 
magari delle boccette di veleno da evitare 
accuratamente; ma ancora piu impor- 
ranti sono gii scatoloni di maggiori di- 
mensioni e contrassegnati dal punto di 
domanda, da qui potrebbero saltare fuori 
dei comodissimi veicoli di trasporto in 
grado di facilitare non poco la vostra 
missione, mi riferisco per esemplo ad un 
bizzarro aereopiano oppure un podero- 
so maggtotone. Col fatto poi di essere 
per metà macchina {pare per qualche 
piccolo inconveniente nella precedente 
missione), Pond ha anche la possibilità 








* 




di allungare il proprio 
tronco a dismisura per 
prendere J bonus o gli 
oggetti vari senza dover 
necessariamente saltare, 
e vi assicuro la cosa sf 
rivelerà particolarmente 
utile in più di una circo- 
stanza. anzi adesso che 
eì penso non 
male nemmeno durante le 
versioni di latino 

Marco Ernst 


VI dico subito che Robocod ha avuto un’ accoglienza a dir poco trionfale, 
come II suo predecessore dei resto, tributatagli dairunanlmìtà delle 
riviste specializzate; secondo II mio parere slmili consensi sono indub- 
biamente giustificati anche se un piccolo inconveniente gli Impedisce di 
raggiungere livelli di assoluta eccellenza. 

Ma andiamo con ordine, la qualità principale del gioco è fuori discussio- 
ne la componente fumettistica che mantiene sempre livelli altissimi 
grazie a tutta un'Incredibile serie di fondali decisamente atipici (con un 
sistema di para! lasse sfumato veramente Interessante)» un'impatto visi* 
vo non solo tondeggiante, ma persino "gommoso’*, ad un'eccezionale 

varietà di nemici caratterizzati da forme ed espressioni 
esilaranti tonnellate di tocchi di classe che spaziano dal- 
l'animazione esemplare del personaggio (spassosissimo 
quando rimane appeso al soffitti), al cappellino con le ali 
grazie al quale svolazzare piu o meno liberamente per lo 
schermo, oppure (assolutamente Imperdibili) l'automobile 
o l’aereo che sembrano usciti direttamente dal film di Roger 
Rabblt. Rimarchevole poi un'indiscutibile varietà di situa- 
zioni e ambientazioni differenti per un totale di oltre 2500 
coloratissimi schermi di coinvolgente azione, giudizio po- 
sitivo anche per l'accattivante motivo introduttivo e un 

sacco di 
effetti par- 
t i c o l a r- 
mente riu- 
sciti. 

Adesso 
che vi ho 
brevemen- 
te illustrato 
le innume- 
revoli ca- 
ratteristi- 
che che 
fanno di 
Robocod 
un gioco 
decisa- 
mente spe- 
ciale tor- 
niamo al problemuccio che purtrop- 
po affligge l'Intera realizzazione: uno 
scrolllng a volte inspiegabilmente 
sconnesso che in alcuni casi provo- 
ca un effetto abbastanza fastidioso. 
Ma si tratta più che altro di un Impe- 
dimento per una votazione da pri- 
mato piuttosto che una vera e pro- 
pria bocciatura, compratelo e non 
avrete di che pentirvi! 
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RE VI E 


Empire 


ra, Atari ST, PC L. 29.900 



in Dee thbrmger toma La lolita tematica dell affst- 
te # fuggi in sili» "caro Restar ti scrivo parete mi 
annoio un po' , cosa mi contigli di far* par ammar- 
iate il tempo?"» Inietti dovete impersonare un 
barbaro che, armato di tota spada, deva fronte^ 
giare orde di avversari per giungere al cospetto di 
alcuni potenti maghi che hanno intorniane di 
dominare il mondo (cavolo, che origina Ioni! Penso 
proprio che entro domani scopriranno l'acqua 
calda, ndr|. Per farlo, faticando meno, hanno 
convinto un demone a trasformarsi In una spada a 


metta poi il nostro caro barbaro che, grazie a una 
causa non meglio precisata dal manuale, entra in 
possesso della spade suddetta (deathbringef, ap- 
purilo) e si mette in cammino per attraversare 
liner edibilmente lungo tragitto che io separa dal 
propri bersagli. 

Cominciamo dicendo che lo scrolltng del gioco è 
solo orizzontale f quindi potete anche scordarvi la 
varietà di situazioni non eccelsa ma neanche 
cosi limitata f di Rastan. Poi bisogna ammettere 
che la definizione grafica degli avversari è vera- 


Amiga 


mente notevole. Ma, in compenso, le animazioni 
in gena** sono alquanto approssimative, la varie- 
tà non esiste e II sonoro non è nuda di straordina- 
rio, La ciliegina sulla torta è la giocata itila: il 
nostro barbaro si muove con ima agilità che po- 
trebbe fare Invidia solo ad un coccodrillo 
intrappolalo su un albero, mentre I pattern di 
movimento degli avversari sono chiaramente 
standard. Anche se da ci A che ho appena detto 
Deethbfinger potrebbe sembrare un brutto gioco* 
sono sicuro che piacerà comunque a molti, Del 
resto, Shadow of thè Beait è piaciuto ad un sacco 
di gente pur non essendo per niente gioca bile, un 
slmile paragone è comunque decisamente spro- 
porzionato... Giancarlo Calzetta 


Bentomata litania dogli ot folla o fuggi. Un po' di tempo fa non passava mese senza che 
un qualche eroe con unto di spada facesse la sua uscita sul mercato. Purtroppo non 
si può diro che 1! genera abbia fattolo sua ricomparsa con un titolo di grondo richiamo. 
L'azione di gioco é varamento noiosa, saporir com'è: il mio ideale di divertimento non 
contempla fare per sei ora ed un quarto la stesse identica serie di movimenti, e anche 
il marmala non rende giustizia ad un genero (quello fantasy) che può dare molto Sullo 
confezione troneggi» lo ^log ut '"oltre TO strati in parallasse"' e bisogna ammettere 
che P veritiero, ma è anche vero Cho il risultato globale è ideniico a quello cho s< era 
ottenuto Sótto anni Li sul Commodoro 64 in Mod Ma* (chi rm vuole, ari, nulla».. Pofff). 
Mon penso che cl sia molto altro do dira. Se vi piacciono 1 giochi con tenta grafica ben 
fatta, ma che non possono offrirti molto di più, prendetelo pure; altrimenti. « 




Graficamente identico alla versione 
Amiga, scrollino ugualmente poco 
convincente e animazioni per certi ver- 
si approssimative. Problemi che co- 
munque influiscono nel complesso 
meno pesantemente sul giudizio glo- 
bale, 
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Animazioni 
tridimensionali 
e bit-map 
perfettamente 
integrati. 


I Cento uri ani : 
covo degli 
avventurieri e 
della fauna 


ir Quadro comandi 


iti wivMit sejinla. sui pianti;» Kaiser, vi 
tonale rapatamente cnnwoiti mi diri misi 
«■fluii che illesa si amimi: mpHntithiiM 
timo Vuerdiile Rarhnuisla. rivolta dei 
ledmurobob gutfr.» |**gbtk ira k fa/MHii 
ddTisercilii. E il culmo la culmi. I ).ik‘ e 


— ri - Trappole, emozioni forti, 

iL . Ir sequenze di volo e^ 

attendono ad ogni angolo del * 

pianeta... 

Disponibile pei PC 5,25', J.5\ Amiga, Alati ST. PC head disk... e prossimamente anche per CD ROM e CD TV 


■ DtSmBMQNt iSClUSIVA 

e* CTQ 


Thè 

multimedia 

generation 


http^/www.oldgamesita lia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


i'k 

| 



! ii * f] 






^i«Hl 

m 


b, Jj | 

91 

ai? ■ 


1 

JY 









http://www.oldgamesitalia.net/ 




Irma re le fiale di inni dr»^ afrodisiaca, rullate in 
un laboratorio : etto la missione di fiorai ice durante 
il proprio scalo a Miami... 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 












http://www.oldgamesitalia.net/ 


GENIAS Per Amiga L. 49,300 

Dopo le precedenti (e note- 
voi mente confortanti) espe- 
rienze dei programmatori 9R 
nostrani al volante dei loro 
bolidi tricolori è finalmente 
arrivato il momento anche per 
la Genias di scendere in pista 
con la sua attesissima nuova 
vettura... Quale sarà la presta- 
zione che riuscirà a fornire? 
Leggetevi la recensione e 
soddisfate pure la vostra 
ingorda curiosità! 




Una volta tanto procediamo con ordine, 
cominciando quindi dal titolo che riassume 
già una delle caratteristiche principali dei 
gioco: Warm Up. Come di certo sapranno 
tutti gli appassionati questa è il termine 
inglese con il quale vengono definite le 
ultime prove libere nella mattinata che pre- 
cede la gara, capisco che per 1 meno esperi 
il warm-up potrebbe essere quello che si fa 
nell'intimità di uno sperduto chalet di mon- 
tagna, possibilmente in compagnia di una 
leggiadra fanciulla, ma si tratta indubbia- 
mente di tutto un altro discorso.. . Tornando 


quindi alla denominazione effettiva è facile 
comprendere come l'importanza di questa 
mezz'ora in cui ta pista è a disposizione 
delle va rie scuri e ri e sia più c he evidente : se 
Infatti la vettura non dovesse essere anco- 
ra perfettamente a punto ecco un'ultima 
preziosa occasione per cercare di rivedere 
rassetto degli alettoni oppure la regolazione 


ancora più competitiva la vostra 
monoposto; Il lutto partendo da una vettu- 
ra di buon livello, se invece avete fra le 
mani un trattore (oppure un camion... 
Giusto per citare un episodio recente, pur 
confermando tutta la mia solidarietà con 
Prosi che comunque ha esagerato,,.), 
potete decidere se arare l'asfalto per se- 
minarvi grano oppure fru- 
mento! ma dimenticate fin 
da subito ogni vostro propo- 
sito di gloria. Fortunatamen- 
te nel gioco le varie scude- 
rie. pur mantenendo le pro- 
prie caratteristiche di veloci- 
tà. accelerazione, aderen- 
za,,. sono tutte di un livello 
accettabile ù quantomeno 
più che sufficiente per per- 
mettere ad un pilota che si 
possa chiamare tale di in- 
fiammare gli animi di una 
folla in belino (diciamolo puro: 
per il colore Rosso Ferrari! Per quanto di 
questi tempi sia anche quello delia vergo- 
gna 
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Arrivati a questo punto cerchiamo dì elencare in ordine 
dr apparizione sparso alcuni aspetti principali di quello 
che troverete al l'interno dei programma partiamo dai 
livelli di difficoltà che sono tre, possibilità di adottare il 
cambio automatico o quello manuale, scelta delle 
varie monoposto {differenziate persino net rombo dei 
moton i presenza dei sedici differenti circuiti mondiali 
affrontabili separatamente o nell ambito dell'intero 
campionato di FI, influenza della sera sull'andamento 
della vostra vettura, bandierine dei giudici di gara per 
segnalare eventuali incidenti oppure la presenza di 



ohe sulla pista, cambio gomiTie durante la 
corsa (il cui tempo di fermata è in funzione 
deif abilità della vostra squadra e della ca- 
pacità di p smariiettamento" (più o meno 
quello che stavano facendo t meccanici 
delia Williams durante formai celebre ptf- 
stop dì Mansell)), particolare attenzione la 
meritano poi le ruotine "Intel! (genti* che 
gestiscono la gara degli altri concorrenti. 
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Questo significa che non 
avremo a che fare solamente 
con undici vetture (questo il 
numero dei contendenti con- 
temporaneamente in pista) 
capitate per puro caso dalle 
parti del circuito durante una 
gita domenicale, ma con de- 
gli accaniti avversari che se- 
guiranno le loro strategie per- 
sona Ir scegliendo le traietto- 
rie oiù congeniali alle loro 
caratteristiche, decidendo il giro ne4 quale 
fermarsi ai box e via dicendo... Fatemi dare 
un'occhiata, mi sembra dì avervi detto tutto 
quello Che mi ero ripromesso di dirvi e 
quindi posso considerare virtualmente 
conclusa questa 'ecensione, anzi no! Ci 
sono alcuni chea*-mode dei quali vorrei 
panare, ma forse e troppo presto... 

Max 


Dopo quelli che noci itilo > definire dm c.jpoLa^e* 
ri nel loro soni ri co mi Champion Driver i 
Miritmiglia oro davvero curioso di vedere ehi 
COMI sarebbe Mitilo fuori di quc-sl atteso Wami 
Up do! Li Ceniate Vi dico tubini eh# li rimitelo e 
incora uni volte impiame nic soddistec orili, con 
un prodotto di un Uveite quietai talmente sopo- 
ri ore, capaci dr tini licori impo linoni so di avi 

marcato 

chi ine}» 
por la pro- 
dtixloni 
Italiana 

diti Of- 
frili «VI- 
TO conti- 
dorato a 
tutti gti ot- 
tetti urtar» 
Tallonata. 
I poco è 
fiali zzato 
m maritare 
Impicca- 
Olii, cura- 
to nella 
numerosa 
op rioni, 

graficamente accattivante, dotato di una noti vo- 
ta rinlróduztafw mimata, ma soprattutto può 
contali su un'eccelfifite realismo bi grado di 
intuita smura la rediibite Mari (cosa che av- 
viene con un pota di litoti «I misi, non dt più...), 
tutto pulito grazio ad una strepitosa 
traspostetene 1 detta lanuta a (tef controllo effetti- 
vo dette varia vetture (la toniaxtana cN ai prova 
quando si perda aderenti finendo irrime rftabil* 
menta fuori pista è veramente Incredibile, come 
dif resto anche la ruota eh# stentano a (ira presa 
lidi orbi o vengono ra Ita ntate dalla labbia hanno 
qualche cosa dì decisamente Imperdibile!}. Ditto 
questo non posso far altro che rivolgere uri sacco 
di marifattsated convKmenU ai FreteìH Canteri 
por un livore di granassimo livello**. À ft amarri e 
conijgltafe quindi, non crocia che ne possiate in 
nessun modo rimanete delusi! 
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Alla ricerca del castello scomparso... 
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http://www.oldgamesitalia.net/ scampati all'ira di un malvagio SlgJI 
i « n/^AM i della Guerra e Improvvisatisi guerrieri I 

I C, A pt |ipf| nostri eroi affrontano 6 livelli di azione 

incalzante. La loro missione? Trovare gli 
x. S A occhi di un drago e salvare il loro regno 

dall’elerna schiavitù. 


LE PERIPEZIE 
DI DUE 
PESTIFERI 
GEMELLI ^ 


Raddoppia il divertimento 

RADDOPPIANO I GUAI! 
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mesi più tranquilli del solito, quando 
ormai state già sognando di andare a 
prendere il sole su ‘Mercurio (lì siche 
ci sì abbronza’)* il quarfier generale 
vi contatta per informarvi che si sono 
persi i contatti con la staziono di 


Il gioco inizia 
con II vostro 
personaggio vlstodalt'alto vicino al* 
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f l'astronave, armato soltanto di una 
mitragliatrice ed un paio di caricatori: 
il vostro scopo e quello di portare a 
termine una missione specifica da- 
tavi dal quartier generale, che nor* 
malmenici consìste net raggiungere 
un punto sulla mappa, azionare un 
detona loro, e infine ritornare vivi 
alfa scénsero prima che scada il 
conto alla rovescia per affrontare 
cosi il successivo livello Sparsi su 
ogni piano potrete trovare parecchi 
oggetti utili per la vostra missione, 
come te chiavi, indispensabili per 
aprire le innum mere voti porte, mu- 
nizioni extra, kit di pronto soccorso 
e, cosa più importante di tutte, un 
cospicuo quantitativo di soldi 
Questi sono estremamente utili 
poiché nella stazione di ricerca sono 
presenti parecchi computer Intex 










ALIEN RITORNA 


Peri cinofili e i fans piu sfegatati di Riplev, siamo onorati di inforni arsi che 
Alien 3 è nato già in buona parte girato dalia 20rh Centiiry Fox, impegnata 
a dargli gli ubimi ritocchi prima della sua uscita {esattamente quando non 
ve lo saprei dire, si è infatti rotto il tubo catodico delta tuia sfera dii 

he, ratta come la fulgore, la Mirro r so ft si è già accaparrata 


cristallo.»), e c 
la licenza per la versione su monitor. Alla grande 
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poiché queste, una voi- 
la chiuse, non possono 
più essere riaperte, e 
spesso vi troverete co- 
stretti ad allungare di 
molto la vostra strada 
nella speranza 


System attraverso i quali potrete! 
comprare deirequipaggiameal^ 
supplementare come ad esopeo la 
mappa elettronica del livello (pWi-J 
camente indispensabile per 'V 
perdere rorientamento nei dedali A 
corridoi), vite extra, od armi senjprej 
più potenti e distruttivo per eliminar* 
gli alieni che divengono di voltami 
volta più scontrosi. Questi infatti, 1 
oltre a gironzolare in massa libera- 1 
mente per le varie stanze, hanno laJ 
cattiva abitudine di sfondare il 
mento in modo da accerchiaryf^ed 
attaccarvi conteinporaneameule da 
diverse direzioni, per cui è molto 
importante tenersi sempre aperta una 
via rii fuga per poter scappare in 
caso di necessita; se poi la situazio- 
ne si mettesse proprio male, potete 
utilizzare te porte antincendio per 
coprirvi te spalle, ma state attenti 


condi che 


Ragazzi, non credo alle mìa tonti a 
contatto! Il Penso che ci troviamo da- 
vanti al prodotto più valido nel suo 
genere che sia mai comparso per 
l'Amiga. I magnifici effetti sonori che 
spaziano da frasi digitalizzate a 
musichette d'atmosfera, la grafica stu- 
pefacente e fluidissima degl» aprite e 
dei fondali* i grandissimi tocchi di classe 
presemi in tutto il gioco (basta pensare 
al collegamento con k terminali dan- 
neggiati), la bellissima presentazione 
su un disco supplementare (cosi non 
sarete costretti a schiacciare freneti- 
camente entrambi I fasti del mouse per 
iniziare una partita) e. dulcis infundo, la 
possibilità di poter giocare In due con- 
temporaneamente (spara. Ale, 
sparassi), fanno questa di questa cre- 
atura dei Team 17 (Un gruppo di ragazzi 
che hanno cominciato come pirati,.,) un 
vero capolavoro; runico Inconveniente 
è dato dal fatto che II programma ne- 
cessita del Mega (e, ve lo assicuro, si 
vedel), risolvendovi cosi anche il pro- 
blema di cosa farvi regalare per Natale. 
Benché lo schema di gioco e la vista 
dall'alto ricordano sia Alien Syndrome 
che loto The Eagle West, posso assi- 
curarvi che Alien Breed ha preso dai 
suoi predecessori solo 11 meglio, e se 
anche voi, come me, vi esaltate per 
queste cose e conoscete ogni battuta di 
Allena a memoria ("Bscusa muchaca, 
ho bisogno di saper soltanto una cosa; 
DONDE STA!". “OH Vasquez, feiTO e 
fuoco*..*), rallegratevi ed esultate per- 
che la vostra ricompensa è finalmente 
arrivata 


■? comunqi^^iù^^£l« 
"fausto. che non dovrebbero 
problemi a dei macho co* 
17, siete troppo umarH 

t ivertirsi con gli amici,! 
anche la possibilità!!: 
giocare in due contar 
poranea mente, e vi ass 
curo che avanzare fiat 
co a fianco neirintrìc» 
sotterraneo elfmin^B 
orde di viscidi 


rvtr»* corrali ba iti mentì 


TECNICA; 
GIOCA .QILFTA*; 
INNOVAZIONE 


THM Tg OJT^ai 29/1,24 
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TITOLO 

TRA 

AMI 

PC 

SCHEDE 

FOQTB ALL DIRECTOR 2 

ITA 

59,6 

TTTT ' 







FORMULA 1 3D 

ITA 

49,9 



'NAU 


*9.0 

59,90* 


FORMULA i MANAGER 1990 

ITA 

*«*■»* 

40,00*$ 

HC 

3D CON^TRUCTION KIT 

SI 

19 3 

99.90* 

CEV 

FORT APACHE 

Si 

41.1 

■4 ■« 


3D POOL 


10,9 

19.5$ 

HCEV 

FRANK BRUNO' 5 SOXiNG 

Si 


30$ 


4D SPORT S BOXINE 



49* 

Hcev 

GATEWAY TO THE SA V AG E FRONTIER 


ÉBb« 

6900$’ 

CEV 

*0 &PQRTS OfWVINQ 


#+*#■ 

59.90* 

HCEV 

Gèisha 

FTA 

591 

59 90S' 


500 C.C MOTO MA NAG£R 

tTK 

*3 3 



GEMX 

SI 

39 



66S ATTACK SUS 

Si' 

■*5 3 

69.10* 

HCFv 

GENGHJS KHAN 



60 10-' 

E 

A-107ANK killer 


79.3 

79,90+ 

CEV 

GÉFLV CRAZY 


31 

f«f% 


AG £ 


*99 

59,904*5 

V 

SETTYS&URG 

Si 

40 

*$- 


ACTJON STADONS ' 



35* 


GHOSTBUSTERS II 

Si 

19.9 



AOSOCOMPtUTìON 


70,9 

SS.90Ì- 

COMP 

GOfìLIIINS 


490 

40.0O**S 

CE 

ADS Agline. DMlroj'er Sunuttlof 

SI 

299 

29,90' 

CEV 

GODS 


401 

i. 


AFRiKA KORPS 

SI 

*9.9 



GOLDEN AXE 

Se 

49.9 

*9.90+ 


AIR COMBAT ACES 

SI 

59,9 

89,00$' 

C6 

GRAND PRJK 


79,0 



AIR COMBAT ChuK Vfiagef é 

SI 


6»’ 

CEV 

GRAND SLAM BRIDGE 

SE 


59,90*$ 

HC 

AIR SUPPLV 


29.9 

.... 


GRAND STAND 

SI 

49.9 

Mtl 


AlR-SEA SUPHEMACY 

SI 

59,9 

69.90$* 

COMP 

GUNSHIP2QQC 

Si 


89,105' 

V 

AUEX 


29.9 

+**+ 


HALLS OF iflONTEZUMA 


61,5 



ALTEREDDÉSTINV 


599 



hammerfist 

Sr 

39 



AhtNlQS 

Si 

*99 

■*■*■** 


HARD DR1VIP4 

si 

HI 

tgec+ 


ANCIENT GAMES 


199 



HARD CTRlViN U 

si 

29-9 

29.3Q- 


AFLACWI0PH06LA 

SI 


*1.90'$ 

CEV 

HARD NOVA 

Si 

49 1 

59 90$ 

EV 

AAMQR allEy 



ss^os- 

CEV 

HEART OF CHINA 



69,5G$- 

V 

ARMOUR geddqn 

Si 

*9 9 



HEART OF THE DRAGON 


40 9 



e at 

Si 

59.9 

ss, «ri 

V 

NERO S QUEST 


SII 

WH 


BARBAR IAN 


*T» 

usai 


HEROESOF THE LANCE 

ITA 

i0.9 

10,90'$ 

Ct 

BATMAN IME MOV l£ 


! 9.9 

29.90+ 

CEV 

HÈAOOUEST 

SI 

49.9 



0ATTLE COMM AND 



59.00* 

CEV 

HEROQUEST RuTmn ai Wflcfi Lara 

SI 

21.0 



BATTl.ECHESS WINDOWS 


• »r i 

72+ 

c:é 

MUNTE Fi 


49.9 



battuscapés 

SI 

*9 

49* 

COMP 

1 FLAV 3D SOCCER 

ITA 

59.9 

(HI 


&E AC H VOLLEY 


19.9 

*w- 


IKARi WARRIORS 


mi 

2£$ 

ce 

BEASI 0 USI E RS 


M.9 

, u m 


IL PADRINO 


49.9 

59.90+ 


BF TRA VAL 

Si 

99,9 

71.00$ 

E 

IMPERIUM 

SI 

49.0 

5s,9or 

hcey 

BIG BUSINESS 

si 

*9.9 

*5.90*$ 

CEV 

INDIANAPOLIS 500 

ITA 

■JrM 

69 90$ 

CEV 

BIG D€AL 


699 

65.90+ 

CEV 

INDY Acuon 5onH> 

Si 

T9.0 

19 90$ 

CEV 

BIG GAME FISHKNG 

(TA 

59.9 

65.90$' 

ce 

interchange 

SI 

299 



Bili ft TEO^E«»i^Adwnl 


699 

72+ 

ccv 

iNTtftNATlONAL ATHLETlCS CHAWP 

FTA 

311 



BiCN C COMMANDO 



(0.00$ 


JACK NtCr- LAUS CUP ARt 


33 

33+ 

CEV 

SLADf WARRlQfi 


*9,9 



JACK nckla js courses OF ISSI 


33 

33$' 

CEV 

&LOODWICH 

Si 

P*«» 

69.90$* 

CEV 

JACK NtCKLAuS INTERNATIONAL 


■ n r 

33$ 


BRAIN BLASTERS 

Si 

*9.9 



JACK N/CKLAU5 UNUWfTED GOLF 


72 

m- 

CEV 

BRE ACH 2 Infunerai 

SI 

*99 

59.90$ 

CEV 

james Bono coaecTiON 

Si 

49.1 



BRIO ADE COMMANOÉR 


59 

ri n 


JETFIGHTER (| 



79 . 00 + 

CEV 

BUflfiLE 0OBBLE 


11.9 

tw 


JIMMY WHlTE S SNOOKEfl 

SI 

50.0 



CALIFORNIA GAMES 

Si 

109 

19.5'$ 


KiCK OFF 2 

Si 

20,1 

49,90$' 

EV 

CALIFORNIA GAMES II 


■ i m 

69,90+ 

CEV 

KJCK OFF 2 RETURN TO EUROPE 


19.0 

■ 


CAMION 

ITA 

49 

t-+t 


KJCK off 2 THE F'NAL WHISUE 

si 

29,9 

(in 


CAPCOM C0LLÉCT10N 

SE 

99,9 



KiCK OFF 2 VYINNfNG TACTICS 


10.1 



CAPI Al N PLANET 

Si 

49 9 



KiNO S QUEST V 

rtA 


99W$ 

V 

CAPCHAROOON WHlTE SHARKS 

Si 

39 



KLAX 

si 

19.1 

te. MS' 


CARRIER GOMMANO 


IBS 

19.90'S 

HCEV 

LA STORIA NFiNlTA il 

ITA 

29,0 



GA5TVÉS 

SI 


594* 

CEV 

i^ARRv V 



S9.9CS* 

V 

CEN7L/R J 0N 0£FEND£R Of RQM£ 

Si 

599 

69 905' 

Ev 

LAST BAULE 

SI 

40 



CHALLENGE GOLF 


519 

_ - 


IAB1 NINJA Ul 

SI 

49 9 



CHAMPION QRfVEP 

ITA 

49.9 



lemmwos 


49 0 

60.00+ 

CEV 

C'HARGE QF tue UGHT 5 RAGADE 

Si 

419 



LìFE & death 


*9 0 

- M-M 


CHART ATTACK 

sì 

51.9 



LIFE a DEATH 11 THE BHÀIN 



49, ICS’ 

EV 

CHASE H.0,11 -G.Cl 

Si 

299 

n-»T 


LINKS BAY HILL CLUB C HAMP.COUR 


4#»-fr 

49 00$ 

V 

CHE5SMASTER 21 M 


5tì.9 

■si M 


LINKS CHAMPION S HIP COURSE 


lift hi. 

69 90$ 

V 

CHUCK YEAGER'S AOV.FUQKT 2 0 

Si 

59.9 

fH-H 


LINKS THE CHALLENGE OF GOLF 


■IP 

00.00* 

V 

COHORT 

SI 

49.9 

59.10$* 

CEV 

LQMBARD RALLY 


19,9 



COLOSSUS CHESS 4 

ITA 

39 

— 


T.QNE WOLF Mlrnjr g( DétìlH 


«•Hf 

4910$ 

w-cé 

COMMANO H 0, 



70.90$ 


LORD OF THE RINGS 

SI 

HH 

60,90$’ 

cv 

CONFLICT EUROPE 


19.9 



LOTUS TURBO CHALLENGE 2 

SI 

40,1 



CONFI JCT M I DOLE FAST 


695 

69,90$ 

C£ 

LUPO ALBERTO 

ITA 

201 



CONQUEROR 

Si 


1990$ 


MAC ARTHUR $ WAR 



09 T 

HCEV 

CRAJYCARS 


11.9 



vANCHESTrfl ..'%:TfD EUFlOPf 

Si 

*9 1 



cruìse Fon a corpse 


<tir«4 

69.00$' 


VARIO ANDRE TTi S R*Ong C^a 

Si 

i»«i 

55'$ 

EV 

CRT S TALS OF ARSO REA 

si 

31 

315' 

HCEs 

PAAPTLAN DFIEAMS 



ee.eos' 

EV 

CALE Y THOMPSON S GLYMP1C OlAU 


15,9 



MAKftAN MEMORANDUM 



19 90$ 

V 

OAS DOOT 


419 



MEDIEVAL LQPDS 



É9.0CS 

ce 

death knights or krynn 


61,9 

É9.90S 

CE 

MEGA LO MANIA 


619 

HII . 


DEATHflfllNaP^ 

Si 

25.9 

29,90$* 

CEV 

MEG4FDRTRESS 


«•Pi 

SS. 00$ 

V 

DE FENDER OF THE CROWN 


11,9 

19.10*$ 

CE 

MEGATAìAVEllEFL 1 

SI 

39 

Mr . . 


DELUXE STRIP POKER 2 

SI 

49,9 

sa. wr 

EV 

MEG ATRA VELIE R 2 

SI 

PPM 

09,00'S 

EV 

dinowars 


49 9 

49.10$’ 

CEV 

MERCHANT COLONY 

Si 

*9,0 

59,00$’ 

CEV 

DISC 


*«*■ 

59'$ 

CEV 

MlOwiNTen n Flam».i of Frsfldom 

SI 

69,9 

M» 


DOUBLÉ DRAGONI il 

si 


29,90* 

CE 

MO’29 FULCROM 

st 

•<4i , 

59,90+ 

CEV 

DRAGON FKSHTER 

Si 

419 



MIG-29M SUPEP c ULCRUM 

Si 

61.0 

7190+ 

CEV 

DRAGON NlNJA 


19,9 



MOONBA5E 


»++* 

71,90+ 

HCEV 

DRAGQNSTHFKE 


69 9 



MOONSHJN-E PACiRS 

Si 

h+*4 

29 90$ 

EV 

DUCK IALES TJw Qlw Fot G«-- 

Si 

49.9 

41.10S 

CE 

UULTl-PlAYEft SOCCER MANAGER 

Si 

*9f 



OUNGEQN MASTER 


49.9 




NAPOLEON ' 1605 Ut* 


599 



£ARl m AVER BASEBALL il 



19 .905* 

CEV 

oa.ius 

m 

69.9 



EIE 


29.9 



OUTRLIN EUROPA 

SJ 

20.1 



ELITE PLUS 


«4 ■■ 

89.9011 

EV 

OVER THE NET 

FTA 

n+f» 

30* 

CE 

ILVJRA 

Si 

49 

69' 

EV 

p p hammer 

SI 

41 



EMPIR* 

si 

59.9 

, M 


PANZ.A KiCK BOXINO 

SI 

200 

29.0CI' 

CEV 

ENGLASD CHAMPIOMSHIP SPECIAL 

si 

299 

49J90'$ 

CEV 

PANZER BATTUS 


É-PK* 

72' 

HCEV 

ESCARE FROM COLDITZ 


59 



PGA GOLF 

SI 

59,1 

69.90$' 

HCEV 

ESS ME Cì A Ejgragean Station 5'm 

si 


99$- 

V 

PIT FEQHTER 


20.0 

20.00* 


EUROPEAN SU PERLE AQUE 

SI 

49.9 

49.90$' 

CE 

PLAYER MANAGER 

SI 

40.9 

hau 


EXtkE 


40,5 



POUCE QUEST 01 


»4>+* 

00.50$’ 

V 

EYE OF THE SEhOlOER 


69 9 

S1.90S ■ 

CEv 

POOL OF DARKNE55 



61.90$’ 

EV 

F 1 1 ;A STEAlTH F©HT£Fl 2.0 



69.90*$ 

V 

POPULOUS 

Si 

■wr 

5300$ 

CEV 

F. f* TGJUCAT 




EV 

POWERM^GER 

ITA 

£04 

HH 


f ■$ £T BEAGLE *1 SCENAR v DISK 



4190$* 

CEV 

PREH ISTORIO 

Si 

299 

29 90$' 

HCEV 

e 15 STRJXÉ ÈAGLÉ II 

si 

71.9 

89.10*' 


PRHUIEJR COLLÉCTtON 

Si 

*91 



F 15 STEAiTH FIGHTER 

Si 

619 

il r 

HCEV 

PRINC5 OFFERSI* 


20.0 

20 00+ 

CEV 

F 29 RETALIATCR 

Si 

599 

59.90+ 

EV 

TENNIS 'DUR 2 

SI 

*99 

4910'$ 

CEV 

FI G P Ciftcorrs 

(TA 

219 



PBOSFORT CHALLENGE 


£9 9 

69 00$’ 

COMP 

FALCONI 3 



99,905* 

Ev 

R-TYPE 2 


49 9 

n« 


F AL CON TT-# c eì55ic «.ilect'on 


69.9 

M — 


RAPLROAD TYCOON 

SI 

799 

rtn 


FASCINA TiON 


59 9 

59,105$ 

V 

»BI BASEBALL II 

SI 

*0.0 

59. 00+ 

ce 

FAST LANE 

SI 

• ■i ■ 

55.00$* 

COMP 

RED 0 ARON 


f ,, i0 

11,00$' 

V 

FERRARI FORMULA ONE 

SI 


59.10' 

HCE 

RtDERS OF ROHAN 


Atri 

60,00$* 

EV 

FEUOAL L0R06 

SI 

49,9 



RISE OF THE DRAGON 


99,9 

ikt* . • 


■ INAI FIGHI 

Si 

29.5 



ROBIN HOOÓ 

SI 

*1.9 

41.00$' 

EV 

FLIGHT OF The INTRUDER 


51,1 



ROBOCOD Ponti 2 


20,9 

1 _ . 


FOOTBALL CH4MP 

ITA 

59 9 

— 


ROSQCOP il 

Si 

29 9 

«4M 
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LEGENDA : AMUAMIGA PC=MS/DOS $=D!SC 3 1/2 *=DISC 5 1/4 +=DISC 3&5 

SCHEDE: HrHERCULES C=CGA E=EGA V=VGA 

TRA: SI=:MANUALE O CARICAMENTO IN ITALIANO ITA=ANCHE SOFTWARE IN ITALIANO PREZZI IN MIGLIAIA DI LIRE 










RÓCKET FLANGE PI 
BQU1NG RQNNiE 

romance ofthe wee kngdoos 

RUGBY Tbe Wofta Cup 
RULESOF ENGAGEMENT 
SAN FRANCISCO H£RT 
$ANDS OF F1RE 
SÉAftCH FOR THE KING 
St-ARCH FOR THE TITANIO 
SECRET OF MQNKEV l SIANO 
SECRET OF MOMKÉY ISLAND VGA 
SECRET OF THE SILVER BLÀDE 
SECRET WEAPQNSO+ LUFTWAFFÈ 
SKAOOWDAWCER 
5HÀDOWOFTHE BEASI 
SHADOW SORGERE R 
SILENT SERVICE II 
SiM CITY ANCIEN TClTtES 
siivi city future crriES 


5? Z9.fr — 

mx or cév 

29 8 29,®C$" 

69, sor Clv 

sa,® 

€9.90r CEV 

ITA ®®J 69,665' CE 

ITA «9.W V 

fa a 

ITA 99$ EV 

S r 299 «U 

Sì 19.9 

ITA 59 9 69.90*5 CEV 

79.0 79,905 CEV 


Si 89,90* HEV 

19.9 19 905 CE 

Si 49,® 

19.9 ^ 

Si „ 69,90 'S CEV 

_ 89.90’S V 

79 afe HCEV 

89,905" V 

79.905* EV 

59J 59,90$ EV 

SI 499 49.90 1 CEV 

SI 39 3TS HCEV 

Si 59.9 

sj seggo? cev 

29 90» EV 

Si 59.9 _ 

Si 599 _ 

Si 29 9 

SI 29JG+ 

5f.9 

Si 59,9 

49.9 
SI 29.9 

19.9 19.90$ 

SI 4® «95 CEV 

Si 49,® 

fTA 39 

ITA 2®,fl 2&9G$ 

19 9 19 WS 

Si 299 »,»* EV 

59.90 - S EV 

59.905 V 

SI 89,9 &9.905- CEV 

ITA 59.905* CEV 

SI 29® 49.99'* HCEV 

72.90* CEV 

SI 49.99*5 CEV 

Si 29 90'$ CE 

Si 49® 

4$'® 59.30 - CEV 

Si 59.90T ÈV 

69.90$' CE 

49.9 79,905' CEV 

19.905 GÈ 

69,90’$ CE 

SI 49,9 59,905 COMP 

19. ® 

20. ® 49.90* 

69 90'$ £V 

Si 49 0 49 93* CEV 

si 4® sor CE V 

SI *9.90* CEV 

59,® 

W.-90S CEV 

29,® 

49,® 

19,® 

SI 35 39*5 E 

SI 49.® 

fi 93 &S.9C- HCEV 

Si 19,® 

SI 19 9 

Si 298 

4 ® e 4®. wr 

19.® 19.901' CE 

69.® 69,905’ CE 

49.® 

59.90- HCEV 

9M0T EV 

ITA 6i,® 79,90$’ CEV 

Si 69.8 

Si 49® 49 90$ COMP 

69® S9,W EV 

19 905 CE 

3S* 

29.9 29,90- 

59,905" EV 

29.90- EV 

79.905 EV 

29,90®’ EV 


MATCH 


SPACE QUEST t Rogv W-Jea 
$PACE QUES^ il 
SPACE QUEST IV 
SPEEDBAU2 
SPiRlTOF DtCAuBUR 
SPOT 

SQUASH J.KHAN 
STAR r UGHT II 

StqRMOVIK SOVIET attack FIGHI 
STfWKE 2 

S7HIKÉR MANAGER 
St/PAPLÉX 
SUPER MONACOGP 
SUPER OFF FSQA£ 

SUPER SEGA 

SUPER 5IM PACK 

SUPLRSKWEEK 

SUPER $ PACE INVÀDE RS 

superleague SOCCER 

SWAP 

SWnrCHQLADC 11 

T t m YANKEE 

iTENAGt MUTANT NERO TuRUES 

TENNIS CUP 

TERMINATOR 2 

TEST DRIVE 111 T?ie F^s.c-n 

THE AOVENTUHE QF WIUY BEAMISH 

THE BARO STALE HI 

THè BASKET MANAGER 

THE BLUES BROTHERS 

THE CARDINAL QF THE KftEMUN 

THE FINAL CONF.-CT 

The gold of thè attecs 

THE HOJNO OF SHÀDGW 

thè hunt fcr reo oc tose n 

Thè iMMORTAL 

THE KEVSTOMARAMON 

THE KILLsNG CLOUD 

Th£ KING OF CHICAGO 

! HE MAGIC CANALE Vo*,l 

THE MAGNETiC SCROUS 

THE NEW ZE ALANO STORY 

THE SIMPSONS 

THE TERMiNATOR 

THE (fa FlNES - HQUR B ATTI E BRFT 

THE IR F:n£S~ MlSS-iONS Voi 1 

THEME PARK MYSTtftV 

THVNOERHAWH AH- 731.1 

TIME VVARP DRAGON S LA IR II 

TQKI 

TOM AND THE GHOST 
TOP SHOTS 

tournamentgolf 

TOYOTA CELCA GT RALLY 

trial er firn heros quest ii 
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Come NON si capisce da! nome 
e da un mucchio di altre cose, 
Martian Memorandum altro 
non è che il seguito di Mean 
Streets. E che seguito! 

Dopo aver risotto II difficile caso di Mean 
Streets II nostro Tsx Murphy sf ritrovò 
Improvvisamente ricco, famoso m corteg- 
giato da tutte ie donne (prima, infatti, non 

10 degnavano nemmeno di un'occhiata}* 
Che altro aggiungere? Lo sapete bene 
che il successo d& un po' alta testa e 
corrompe anche I più Incorruttibili E visto 
che il nostro Tex non apparteneva per 
niente a quest ultima categoria sì era la* 
sciato decisamente tentare dalla prospet- 
tive di una bella vite senza troppe preoc- 
cupazioni per la testa. Non penso che sla 

11 caso di scendere troppo nei particolari 
del suo nuovo "modus vivandi", Basti 





dire; un paio di belle ragazze al giorno, 
qualche sbronza colossale ogni tanto, 
qualche soldo al casinò o al cavalli (rigo- 
rosamente persi), villette esclusive, viag- 
gi costosissimi, ecc. 

Inutile aggiungere che I soldi se ne anda- 
vano a un ritmo Incredibile e con loro 
anche la fama che si era costruita con 
tanto sudore della fronte e di quello che in 
esse era contenuto fino a qualche tempo 
fa. Potete immaginarvi 11 resto: Tex Murphy 
si ritrovò ben presto al verde e senza uno 
straccio di cliente disposto ad affidargli 
un caso finché,,. 

Finché non saltòfuorl Marshall Alexander, 


1 uomo piu ricco del sistema solare, ad incaricar- 
vi di trovare sua figlia Àlexìs, misteriosamente 
scomparsa Insieme ad un altro oggetto ancora 
I piu misterioso e di cui non vi viene detto assolu- 
tamente nulla. 

Bene, ce n'era abbastanza per una squadra com- 
pleta di detective dì professione, ma II nostro Tex 
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non se ne pone neanche II problema e 
accetta senza condizioni il caso. Qualche 
tempo dopo essere stato bruscamente 
congedato con la promessa di una ricca 
ricompensa Murphy comincia finalmente 
a far lavorare il cervello e sente puzza di 
bruciato sull'intera faccenda. A quale og- 
getto si riferiva Alexander? E perché era 
così misterioso? Cera forse sotto qual- 
cosa di Illegale? E sua figlia, gli premeva 
davvero di ritrovarla come le sue parole e, 
soprattutto, la sua voce non lasciavano 
affatto intendere. 

Niente male come Inìzio, peccato che 
Mister Alexander fosse troppo occupato 
por chiarire qualcoslna e fermamente de* 
ciao a rifiutare ulteriori colloqui. 

Bene, Tex, sei in ballo e ti conviene baila* 
rei 

Per fortuna non sarete soli* it vostro oro- 
logio da pois o è u n v ideo- ri cetra sm ett itore 
portatile che vi permette di chiamare In 
qualsiasi momento la vostra segretaria 


{ma non preoccupatevi troppo: se va male 
potete quasi sempre riprovare); altrimen- 
ti il personaggio In questione si lascia 
interrogare senza storie e vi dice subito 
tutto quello che sa (e in questo caso 
niente parlato digitalizzato}. 

Se tutto questo vi può sembrare diffìcile 
non fatevene un problema: lì programma 
contiene anche un'opzione di aiuto a di- 


rla), VGA o MCGA a 256 colori (perchè 
rovinare il tutto con una reti natissima 
grafica a 16 colori malamente 
digitalizzata? Meglio cosi, tutto somma- 
to), hard disk (7 megabyte e rotti non 
sono noccioline, e poi é anche un proble- 
ma di velocità di caricamento). Racco- 
mandati anche mouse e scheda sonora, 
il primo per destreggiarsi in fretta tra le 
icone, la seconda per go- 
dersi il grande sonoro 
digitalizzato del gioco. Da 
notare che il sonoro cam- 
pionato è presente anche 
col solo aitopariantino di 
serie e basta amplificarlo per 
godersi ottimi risultati (ri- 
cordateli nostro artìcolo sui 
Reai Sound della Access? 
Vedere TGM Maggio 91). 

G.B. 



rtfffwA ta « Wt. <4*1 aia iw' J Ui rtni. MPH1K >■ 

w» in ne tivw kt hpt nevi v 'esi ■ ■ wwm sb 

cofflettaniÈnt* (e noti con# d taceva fino * vece h 
con te lebbra eh® *1 aprane # ai chiudane a c nuoccio t. 
Acci denti* è omisi attn^iOTiat? un fi*m fleti,. «dmo 

siate a^r#tC4W*oret*etiUT:.l^icrcc 

tmk ci ntafta 

di convnK9ft m ^r-snetepÉP * dw 
mforrnadon» o p» <§ fl, I che nel de* 
teocimnvtttfe agli *itj« (proprio deve f« pan »<^Mk 
nWfnJr plWMwnllI IW frOCO H pSHIiO 

strutture di poco, mu*g«. | 
meno mtinUtftirt pur 
teenéea » de un» 

Stèli saftio 


Stacy (che, bisogna precisarlo, è un 
pochino incavolata con voi perché le do- 
vete due mesi di arretrati, ma cerca di 
nasconderlo sotto espressioni di falso 
entusiasmo, per cui non meravigliatevi se 
nel corso del gioco si dimostrerà sempre 
meno utile) per ottenere informazioni sul- 
le persone che incontrate o quelle che vi 
vengono nominate* 

Il resto del gioco (cioè praticamente tut- 
to), infatti si può dividere In due fasi: 
esplorazione e dialoghi Nella prima do- 
vete vagare per luoghi vari di cui siete 
venuto in qualche modo a conoscenza e 
cercare oggetti o Indizi* Nella seconda 
fase (1 dialoghi) ci sono due possibilità: o 
dovete cercare di strappare informazioni 
da qualche individuo recalcitrante (so* 
pr attuti o facendogli un favore o minac- 
ciando qualche azione legale) e Jn questo 
caso entrerete in un dialogo ad albero in 
cui solo un approccio è quello corretto 



« prender* tutta Joqni aggetta primi 
o poi lonwè irtitet ou#' i inuffll non m 
fieèèem neancha a racogìitorej, per 
le» cmi lutti « orimi o poi qMdOOta 
weeedem S* pfoprifl votisiJmo c#f> 
aire ulto o«i oltre ■ quello ev iden te 
Sei» ’ lk i w fti' defla vroigÉmMrteM* 

pecckui :, ci èst con le nvntfin 
digtifl injjtt* oftì t!->rvor39gl, eh* il ri 
percuèt* hi pedi «et»» limanti Si co 
lori un po tuvtchi, rrt« qua*)* è decii* 
mentè un difetto minimo |w totevuno 
vi licevano t* tacco » lutto tdhenno, 
ma Odi S n*co occupavi i 00 U*o4H 
Quitto non teghe molto cornimi». *< 
valore do) gioco eh», rm pernotto dt 
dirlo, è dififw una grand* ««peri** 


versi livelli (cioè da semplice consiglio a 
vera e propria soluzione) per aiutarvi a 
risolvere I vari enigmi del gioco. 

Precìso subito che II gioco è abbastanza 
elitario In fatto di configurazione richie- 
sta: 640K RAM (ormai non fanno più sto- 
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Mirrorsoft per Amiga, Atari St L. 49 900 




Avete imai sentito par- 
lare di un folle scieniia- 
to che vuole 'incubare' 
il mondo intero... Per 
carità! Niente umorismo 
di bassa lega, leggete 
quanto segue prima di 
pensar male ... 


M Dr Devleu* ha un tracco di deviazioni Pio 
cosinovi va Visto eh* M DfOevtou* si chiama 
in questo modo deve pur esserci un valido 
motivo ono?Qti*«to ed esempio pud esser# 
un buon punto di partenza ed ottetti vomente 
da quando ha appeso nei suo faboretorto un 
quadro di Picasso hanno iniziato a venirgli in 
mante strane considerazioni riguardanti la 
pittura c ufo ittica (all da risvegliare nelle sua 
lahiie meni* un' ossee «iva passione per le 
forme geometriche («vide ni emani* ognuno 
e libero di preferire quelle che vuole, f Da qui 
le gemale idee di costruire una macchine che 
par «eco in qunlrtMt morto "« lauri rere" ri mon- 
do intero all'interno di regolari strutture 
poligonali LV speri mento, che a molti po 
trr>Dt>« sembrare a dir poco folle. I invece 
pienamente riuscito in modo da poter giusti' 
fkrarv questo gioco, all" infoino del quale sa 
rote impegnati nel lodevole tentativo di rtpor 


IN aitai* game ormai m n« sane vitti » deemt, ma 
qvàbtfo l idea a originile cerne uveiti, » e mitrati in 
monterà irne» scabri* cuffie avelia cairn elgwt * cerne 
quei Ut «calli veni* cerne quatte. aitale» come 
quella, affi semente cerne., cerna quella loto di UH» 
| vu ai sm alterta Atei 4* attirarmi mentre sene 

««■Cinti «loll, *M»n*l irvd min N^itii*n> pi* ti *m*n I * 

va «lec* eli* patteggi erteti mi amenti tutte le 
sopretiencalf c arai temi ieri* la tralice dei fan 
dati * incredlbilm«Aie pitureice. I ammanano del 
era r ag odi si a «elle Alteri ani t e «aprati ulto l'uleaa 
ne tee • bilanciare m manieie lodevole li frenelli 
per il teme* che scene eoe m ftotevóf* imgegnc 
cerebrale nel (telai ivo di vanir» a cape di usa delle 
reali strare invasioni problematiche afte eil ni vita- 
te ad attroftiare delle scotte cose sotto aggiunge- 
re.,. Cbe se liete ieri ululi cesso àtei pel reste esche 
farne e mene, allnmeitti te le cantigli# caldamente 
pati poserai invernati aiv tenebr om, tulle somma (t* 
«a ottime ripiego 


iure «gh enti-chi splendori tutta arra sene di 
mò<i ii menti naesaogk strutture panorami 
edifici che sona stati scomposti e. ancore per 
poco ammassali nelle immediate vicinanze 
La vostra attività consisterà proprio ne trac- 
ce darà a queste porzioni di spazio dove la 
gravila è stata as soci* t Mia a nuove fannie 
(alle qut»H impiegherete un bel po per Sto*- 
tusfvii per ricomporre i vari tasselli che costi- 
tuivano la struttura devastala Per tare qu«* 
sto dovrete Orarti sollevarli lanciarti m modo 
che s» possano terreamente incastrare fra 
loro. <f tutto entro un certo tempo limita 
trascorso tl quale ri danno diverrà irmpemm- 
le. O v v ia mente dovrete prestare anche motta 
attenzione a tutta una serie di elementi 
dteturbaton che speziano dalle nuvolette dh 
spettro# alio stesso professore a cavallo 
dalla sua po br tei votame Riuscirete nella 
vostra missione o il mondo perderà 
definiti v a r neri re tutta le sue fascinose forme 
tondeggianti? Cercate di darvi da fare, per 
che semhfoj un ven> peccato* Mae 
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Via A. Da Prezzate, 39/A - 24100 Bergamo 
Tel. 035/31.68.07 - Fax 035/31.67.51 



Cartridge monitor Azimuth coni rol ler for Commodore 
CBM 64 128. ART. MAC 266. 



Ughi pen for Commodore Amiga 500/1000/2000 ART. PNOT 301 

La confezione della penna ottica include dischetto 3'“’^ 
con gn programma di grafica e un gioco 
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Universa! joystick adapter - Indicatore luminoso di funzioni 
con 5 Jed Possibilità d ingresso con due prese SD-SUB 0 9 
poti In parallelo ART UNA 294, 


Programs duplicato! for Commodore Vie 20- C 64/128 
ART. DPC 245. Consente di eseguire la copia fisica di 
qualsiasi programma su nastro tramite due data recorder 
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Nriw expansion 2 Mb for Amiga 500/1000 MODULUS ESP 329 
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Power supply for Commodore Amiga 500 ART. CH 3ts. 

Inpuf 220 VV50 Hz Output 5.1V .4A t 12V/1.2A - 12V./0.5A 













Mouse pad In gomma neoprene antistatica 

trìfi^C 7 
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' Di rame expansion for Amiga 500 Kb 51? ART. ESP 287-C completa di 
clock-deviatore anti ram 

’ Di -amie expansion for Amiga 500 Kb 512. ART. ESP 287-N completa di 
deviatore anti rgm 
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JOY È L’AMICO CHE TI GLTDERÀ 
NELLA STRABILIANTE CATENA DI NEGOZI 
DISTRIBUTORI DI VIDEOGIOCHI ORIGINALI 

PER TUTTI I COMPUTER 

VENDITA HARDWARE: COMPATIBILI IBM, COMMODORE 64, AMIGA 
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Più o meno tutti abbiamo sentito almeno una 
volta i nomi dei più famosi aerei della seconda 
guerra mondiale, ma solo i meglio informati san- 
no che in essa i geniali tedeschi introdussero 
certe piccole novità volanti.» 


Ovviamente, 
quando Hitler 
scopri il bidone 


giungeva a malapena i dieci minuti. 
L'aspetto più pericoloso dell'aereo era 
rappresentato dai due diversi carbu- 
ranti che usava: se per caso si fossero 
miscelati l'aereo sarebbe esploso, ed 
erano talmente corrosivi che I primi 
coHaudatori furono disciolti sul sedile 
di pilotaggio (in seguito si usarono tute 
anticorrosive). Quest'aereo cosi deli- 
cato era pure costretto ad atterrare su 
una piastra scivolo, perché dopo il de- 
collo buttava via il carrello! 

Ma l'aereo più notevole è senz'altro il 
Gotha 229, con la sua forma a tutt ala 
simile e quella dei Romei Oltre ad es- 
sere stato costruito con criteri antiradar 
poteva vantare un'enorme autonomia, 
grande potenza di fuoco ed elevata 
velocità. Qual è 11 problema? - direste 
voi. Semplice: entrò in produzione tal- 
mente tardi, che a guerra quasi finita gli 
alleati ne catturarono la fabbrica, dove 


Messerachmìtt 
gli aveva rifilato 
disse tante di 
quelle parolacce 
da riempire un 


Non pensiate che stia parlando delle VI 
e V2 (che per Inciso sono assai famose) 
perché commettereste un grave errore, 
nondimeno almeno una di dette novità 
presentava una sconcertante somi- 
glianza con esse. Ma procediamo ordi- 
natamente: quando la guerra stava or- 
mai tendendo alla fine, i germanici po- 
terono aggiungere al loro arsenale vo- 
lante tre aerei molto particolari, che 
avrebbero potuto essere quattro. Quel- 
lo che non ebbe seguito fu il 
Volksjaeger ,# (ossia caccia dei popolo) 
He 162A Salamander: era un caccia a 
reazione che con ottime probabilità de- 
tiene tuttora il «ecord del più veloce 
tempo di realizzazione: 69 giorni per 
avere II primo esemplare finito. Ma Hitler 
e Goering se n’infischiarono altamente, 
e in sostanza l’aereo fu riconosciuto 
come un solenne fiasco. 

Il secondo invece non fu certo un fiasco, 
ma ebbe una storia piuttosto sofferta 
perche dovette subire continuamente i 
tiramolla di Hitler e Willi Messerschmitt: 
il primo lo voleva bombardiere, il se 
condo (che ne era il fabbricante) pensa- 
va che Hitler non capisse un tubo di 
aerei e io costruì in versione caccia. 


dizionarietto di "tedesco sottobanco”. 
L'aereo era nomato Me 262 SturmvogeL 
ed era spinto da due motori a reazione: 
grazie ad essi era in grado di bagnare il 
naso in velocita pura a tutti gli altri 
caccia col classico motore a pistoni. 
Per contro, in fase- di atterraggio erano 
richieste manovre assai delicate, e l’ae- 
reo sarebbe stato facile preda dei fuoco 
nemico. Il terzo coniglio ne* cilindro 
della Luftwaffe fu lo stesso aggeggino 
cui ho accennato all'inizio. 31 trattava di 
un piccolo aereo senza 
coda con eccellenti doti js*t # 

di aliante e propulso da 
un motore a razzo. Il suo 1 p* 

nome era Me 163 KomeL ,, c T 

e si trattava dì un aereo 
estremo, in tutte le acce- 
zioni del termine. Il moto- 
re a razzo era in grado di ì* w, 

"spararlo” a 10 Km dì 
quota In et rea due minuti, // 

con una velocita ascen- 
sionale quadrupla rispet- 
to al migliori caccia: In- $ 

g oi ava però carburante a 
velocità da brivido, e 
quindi l'autonomia rag- 


ce»* 1 *«5*1 *mi t 
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Lucasfilm, per PC L. 99.000 
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te vostre perdonali missioni, magari 


piazzando uno squadrone di caccia su 


dito dietro un bersaglio inerme tC è pure 


ia possibilità di vivere un intero ciclo di 


missioni, creando piloti vostri che do* 


vranno sottostare alle stesse condizio- 


ni che dovevano rispettare ì piloti veri. 
Potete anche buttarvi nelle grandi cam- 
pagne, in cui potrete cambiare IL corso 
della storia durante una serie di missio- 
ni, oppure infine - se vi sentile guardoni 
incalliti * potete ficcanasare fra tutti I 
dati personali dei vari piloti da voi creati, 
e anche osservare le azioni di volo più 
spettacolari delle vostre missioni 
Durante le missioni vedrete II pannello 
comandi del vostro aereo, e ia classica 


100 
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Il programma, il manuale e lutto quello che concerne Secret 
Weapon è stato interamente tradotto in italiano a cura della CTO. 
Le foto, per motivi di tempo, sono state prese dalia versione 
inglese; ma nel negozi troverete già la versione nostrana. 
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ATTENZIONE! 


gli esemplari in stato più avanzato d» 
costruzione erano ancora privi di ali. Ma 
l'aereo era troppo Interessante per po- 
ter essere ignorato, e infatti alla 
Lucasfilni gli hanno dedicato alcune 
missioni "storiche" tenendo conto di 
come avrebbe potuto essere usato. 

E finalmente piombiamo net gioco vero 
e proprio, che vi chiede Innanzitutto da 
che parte state: volete salire a bordo di 
quei mirabolanti velivoli e toccarli con 
mano, a siete sadici di brutto e volete 
solo ricamarti a piombo? Scegliete 
quindi USAF o Luftwaffè, e vt troverete 
alle prese con U menu principale, da cui 
partono tutte le possibilità di SWOTL. 
Qui, per esempio, i novellini possono 
andare a scuota dì volo e impratichirsi 
per benino. Oppure, i grilletti facili pos- 
sono balzare direttamente nel vortice 
delle missioni storiche, che sono state 
divise per aereo. Q potete anche creare 


STAR 


visuale esterna in 
soggettiva tridi- 
mensionale. Oltre 
a questa vista 
principale c’è una 

serie di viste esterne in tutte le principa- 
li direzioni, piu una di osservazione 
globale. In volo potrete attivare una te- 
lecamera che registrerà spezzoni dì 
missione a vostro piacere; potrete sal- 
varli su disco e rivederti più tardi con 
comodo, magari con contorno di una 
buretta e un bei Bacchettone di palati- 
no W/B. 
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l 'emoziona d' guidar* aerei canicolari è 
senz'altro « «era motivo per r acquisto di queste 
prodotto Lue** film Stfutturatmente none mol- 
lo dissimile rÌA ' 1h*« fri tesi fKJm f ricalca 

10 strie grafie* or odia classica 

grafica 113 Rimagli ai aprile per raooi esentare 
gha»n- Il mér parer* »utt >rq*iM£a aziona dbllt- 
t tirai* e |arg»m*ni* positivo partii# .ondante 
un uso dvi gioco a qualunque rivado, dal più 
occasionai* in mfestom =.p.tnnr ,»« pru “verta con 
(rem campagna ita H varo centro «tei gioco 
rial* («parte di eh* min a (joss^ ol- 

la apprezzare dai inno sa non dopo un cado 
"rodaggio’'' ■ giocatori abituati od avara MIO, 
rodar «irritali! dovranno ^tatuarsi a puntura co n 
gran precisione* cannoncini# «do* lonlarsi con 
pochi «(aumenti Por ri reato H programma rv 
era* accuratamente lo preai anioni In volo di 
ugni aereo n simula anche urobiftnn vari al 
motori olirà a sforacchia monti vari; gli unici 
dilHi' «ranno nalla grafica ir ii po' lan! a e «> scatti 
(che richiede un PC aitai vaine# con grafica 
V3A/MCGA o EGA/TGAJ in un tocco di comando 
impantanai* usando II foysttcà # in una cattiva 
gestione della latiterà quando la ai usa per 
p'Mtirg^ppMMMll iPBpfM Ì0to ilfotfn resto 

11 PC «matta parecchi scruniti di protesta Atten* 
rioni, parò SVtfQTL «chiede un sacco di RAM, 
quindi preparatavi # ridurrà «iroaso gli 
Atrio# nei Sai 1 Portando nuovamente di pregi, 
non# possibile irose ut are tutta ir viste esterna, 
ilsiatnmat»- vniaoregihtiM/ionr ^possibilità di 
crearli ks proprie mnstom « te strepitoso ma- 
nuale che dica mnu * ancora <ì più. 


TÈCNICA . m 
GIOCA BIUTA' ^ 
INNOVAZIONE : m 


GLOBALE 


90°A 












♦ 



http://wvm.oldgamesitalia.net/ 


Distribuzione Esclusiva 


FERRARI FORMULA ONE 


INTERCEPTOR 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


ACQUISTANDO: 

* STAR FLIGHT 
• IMPERIUM 

* SKI OR DIE 

• MAGIC FLY 
• 638 ATTACK SUB 

OGNUNO INCLUDE 
ALLO STESSO 

PREZZO 


MANUALI 
IN LINGUA 
FI \ l LANA 


OGNUNO INCLUDE ALLO 
STESSO PREZZO 


IL S IMITATORE DI GUIDA 
CHE TI PORTA SUI PIÙ 
IMPORTANTI CIRCUITI 
DEL MONDO 


IL SIMULATORE 
CHE HA BATTUTO 
TUTTI / RECORD 
DI VENDITA 


ACQUISTANDO: 


• BUDOKAN 
• THE IMMORTAL 
* SWORD OF... 

* PROJECTYLE 
FLOOD 
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UN NUUVU bKANÙt iULLtSoU DALLA LUL.AS FILM 


ALCUNE FRA LE PIU MIC1DIAU 

ARMI DI HmER NON FURONO 
MAI USATE. FINO AD ORA~. 




Immaginate lo shock dei piloti americani 
del B-17 quando i primi caccia a reazione 
tedeschi sfrecciarono suite loro teste. Gli 
ingombrami bombardieri sembravano essere 
fermi, bersagli troppo facili per aerei cosi 
all'avanguardia rispetto a quei tempi. 

0 bireattore ^ Me262 laudava 
una raffica di 24 


jm-ana m 


bombardiere Ste lth dei nostri giorni. 

GB alleati furono salvati da un errore di 
Hitler? 

Come leggerete nel dettagliato manuale 
storico, la richiesta di Hitler di un 
bombardiere a ripresa fu ritardata a cairn 
dello schieramento dei Me 262 come caccia. 
In Seciet H eapons of thè Lufrwaffe. 


meno di un decimo di secondo. E questo 
è solo uno dei poco conosciuti aerei di cui 
disporrete iti Secret Weapm oj thè 
hiftwaffe™ 

Salirete fino a 16.000 piedi ai minuto 
nel ]' incredìbile Me 163 Komei caccia a 
razzo, piloterete I ^sezionale Genita 229, che 
mostra un incredibile somiglianza al 


potrete capovolgere questa decisione. 
Potrete oppone a queste armi 

rivoluzionarie i piu conosciuti 
caccia tedeschi BflW e FW19G. 
conno le Fortezze Votanti B17 
deliziava Forza Aerea Americana. i P51 
Mustang ed i P47 Tunderbote, Ogni 
particolare è tonicamente, storicamente e 
graficamente autentico. 


Volane fra mille peritati. 

Nel lontano 1944, nel vano tentativo di 
arrestare il massiccio bonibaidamemo alla 
luce del pomo degli Alleai], i tedeschi 
ricorsero immediatamente ai loro aerei 
^mentali. Proverete l’angosciante terrore di 
pilotare apparecchi tanto pericolosi da 
guidare, tremerete nel ricevere un colpo 
diretta lotterete per la visibilità attraverso k* 
nicchie d' olio e Vi troverete il tettuccio 
perforato dai proiettiti. 

Vi accorrerete con orrore che il motore sui 
andando a fuoco 
e combatterete 
anche contro 
le avverse 
condizioni 
metereolodche. 

ijp* 

Dominerà 
l'estremo realismo 
della uralica biimap a 256 colori VGA e degli 
effetti sonori. 

In Secret Weapnns of thè Luftw iiffe. 
rivivrete soltanto i combattimeli aerei net 
deli della Germania del 194345 ma 
deciderete Voi stessi se queste armi 
eccezionali avrebbero potuto cambiare 3 esito 
della trucrra o meno. 

ISM 
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Disponibile per PC con mani 
e Software in italiano 
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U.5. Gold per Amiga, Atari ST L. 29.900 




Dopo aver irreparabilmente danneg- 
giato il loro mondo, una spietata orda 
di infidi e schifosi alieni, decide 
d'aspettare (mettendosi ordinatamen- 
te in coda) il suo turno per invadere la 
terra. 

Parcheggiandosi in orbita con la mega 
astronave, schermata ai radar con tec- 
nologie sconosciute (solo per fare in 
modo che nessuno fa veda eia costrìn- 
ga a pagare la tassa di soggiorno ob- 
bligatoria) gli sthifìdi alieni si insinua- 


no all’interno della comunità. Fra fa 
gente già si rumoreggia che essi siano 
nascosti nei più comuni oggetti in giro 
perle strade, pronti ad agire, quand’ec- 
co sbucare da un furgone fast food- 
base i nostri eroi, pronti a tutto. 

À colpì di scariche elettriche, frusta o 
lanciafiamme dovrete scacciare gli or* 
rendi invasori polìformì mangia uomini 
dai supermercati, autorimesse, strade 
cittadine e altri luoghi ancora (e anche 
dalla redazione? A quanto pare c'è 


qualche d'uno qui in redazione che 
inghiotte confezioni intere di rollini 
fotografici proprio quando stiamo per 
chiudere il numero! NdMax). 

Questa conversione deiromonimo 
coìn-op della Sega è realizzata con 
scrofling prevelantemente orizzonta* 
le, ripartita in sei livelli, in ognuno dei 
quali l'efferato omicidio di tutto ciò 
che ci si para dinnanzi rappresenta 
l'unica condotta plausibile. Per le stra- 
de di Alien Stomi sì viene attaccati da 
crudeli e violente buche 
"alienopostali”, da insidiosi e cattivi 
bidoni di spazzatura tentacolari che ci 
frustano con gusto, e altre esilaranti 
trovate più o meno simili. Il nemico 
comunque più rimarchevole è quello 
maniaco; il quale, striscia vicino a noi 
e, zitto zitto, quatto quatto (me 'sto 
muto come un gatto...) tenta all'im- 
provviso un approccio decisamente 
brutale lanciandoci contro la lìngua 
felpata (che schifo!). 

Ai limiti del comico le scene di com- 
battimento a scorrimento veloce, o per 
essere piu chiari, la sezione dì corsa 
contro i ragni. In questa fase di gioco 
si corre velocemente sparando 
all'impazzata contro gli alieni, divenuti 
ragnrformi per l'occasione, i quali vi 
lanciano contro nuvolette di dubbia 
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provenienza* A rendere non troppo 
monotono lo scorrere del tutto vi sono 
delle sezioni intermedie a tre dimen- 
sioni con vista in soggettivo, nelle qua- 
li, con l'ausilio del vostro poderoso 
arsenale distruttivo al plasma sfasce* 
rete qualsiasi cosa vi capiti a tiro, alieni 
compresi* 

Ad attendervi alia fine della lotta senza 
quartiere contro gli spietati nemici ci 
sarà la quasi sempre inclemente vota- 
zione di gioco, assegnata al personag- 
gio con cui avete deciso di giocare la 
partita, da una giuria formata da, per 
cosi dire, ex dipendenti Sega; che altri 
non sono che I protagonisti dei più 
famosi coiu-op Sega* 

Passando invece ai tre personaggi 
principali sono decisamente ben as- 
sortiti: c'e Gordon il baldanzoso e 
ginnico figaccione dalla tuta blu, che 
prende gli alieni a pistolate, plasmate, 
colpi con il calcio del fucile al plasma, 
bazooka!©, e credo che non ci sia altro* 
Ah, dimenticavo, non fatelo innervosi- 
re, perché rischiereste di essere travol- 
ti dalla furia devastatrice della sua 
smart, ovvero una grossa astronave 
appoggio che distrugge tutto con un 
immane volume di fuoco* 

C'è poi l'uomo meccanico (che sembra 
una versione d'alluminio del 03PG di 
Guerre Stellari, ndAlex) che frusta gli 


ne) t crema le povere cre- 
ature nemiche con il lan- 
ciafiamme. 

Addirittura penosa la sua 
smart che adesso sem- 
bra addirittura un bug, ma 
tutto sommato parlando 
d'insetti rimaniamo sem- 
pre in argomento*.* 


Giovanni Papandrea 


Mei; complesso bella la grafica che nonostante non sia 
particolarmente varia risulta generalmente ben definita e 
<r, molto convincente nelle parti organiche, come ad esempio 

gli alieni, che più che orrendi e poliforml come il manuale 
vuole convincerci che siano, sono talmente simpatici che 
quasi quasi dispiace ammazzarli. Non cosi belle le musiche, 
la cui caoticità oscura II livello tecnico accettabile. Scarsi gli 
fc ZI, _ 4 1 effetti sonori ed in particolare il grido di dolore di Gordon, 

■k- ri f S 1 *" che più che un grido di dolore pare un rantolo di godimento 

[colpa forse di tutte quelle linguacce che passano per lo 
schermo?)* Ottima la giocabitità, infatti ti gioco diverte, e a causa della sua 
moderata semplicità si fa giocare con piacere; peccato per una scattosità 
certamente non esemplare provocata principalmente dalle animazioni a mio 
avviso non troppo curate* Tirando le somme potrei definire il gioco come una 
variante, piacevolmente riuscita, del soliti piechiaduro, la cui monotonia viene in 
questo caso spezzata da simpatiche quanto paradossali sezioni con schema 
leggermente variato (positivo infatti il giudizio per le sequenze tridimensionali 
all'interno dei negozi dove una notevole componente vandalica vi consente 
anche di radere al suolo interi scaffali di barattoli). Per concludere vi dico che la 
si può considerare una conversione abbastanza riuscita, gli amanti dei coin-op 
lo sapranno sicuramente apprezzare. 


alieni con sadismo, facendo schiocca- 
re ti suo micidiale nerbo elettrico* 

Non tanto cattiva la sua smart, quanto 
invece decisamente esilarante: il no- 
stro robot sembra scappare dallo 
schermo senza proferire parola, prima 
di fare 11 suo trionfale rientro contem- 
poraneo ad una non ben giustificata 
distruzione globale. In ultimo la ragaz- 
za Karfa (visto che siamo veri cavalieri 
l’abbiamo lasciata per ultima, ndMax) 
nel complesso assai poco femminile 
(cavalieri si, ma mica stupidi! 1 ) la quale, 
priva della minima voglia di discutere 
(anche perché appartenendo al sesso 
femminile vuole avere sempre ragìo- 
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HEI TERRESTRI! 


Qui é Bari J. Simpsons con un 
comunicato importantissimo 

ALIENI SPAZIALI STANNO 
INVADENDO SPRINGFIELD! 

£ proprio COSÌ. Un gruppo di orribili 
mostri, rozzi e putridi, sta creando lo 
scompiglio sulla Terra, con 
l'obiettivo di costruire un'orma per 
distruggere Unterò piartela 1 
CHE GUAIO, NON E r VERO? 
io sono l'unico In grado di vedere gli 
Intrusi. Sono Insuperabile sul mio 
skate-board e ho a mia 
disposizione urVlntermin abile serie 
di stratagemmi per prendere In | 
castagna questi minacciosi esseri. 

E meno male che ho dolio mia 
porte II resto dello famiglia 
Simpsons perché, altrimenti con 
quei bell imbusto di Nelson e quei 
bullo di Side show Bob sempre fra l 
piedi, non avrei certa una vital 
facile 

Così, se sei uno persona onesta, 
qualcuno a cui stanno a cuore le| 
sorti del suo pianeta, saprai fare lo 
cosa giusta) 
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PSYGNOStS Per 






a copertina de! numera di Ottobre 
TGM e stata solo un assaggio: 
adesso e arrivalo il momento di fare 
il pasto completo*.. Cosa dite? Che 
già sentila questa storia? Effettiva- 
avete ragione, consideriamolo allora 
più semplicemente come uno stuzzicante 
aperitivo per lune le nuove sconvolgenti pro- 
duzioni Psygnosis che ci attendono da un 
momento all'altro... 


avete 
mente 






/ 
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“Sì celava rial Centro Galattico coma 
un verme osceno che rosicchia il 
cuore di una rosa. Una forma di vita 
cancerosa dì dimensioni planetarie 
che $1 alimentava della essenza dello 
Spazio-Tempo, sovvertendola al pro- 
pri bisogni, modellandola in versioni 
di sé stesso In una parodia della 
procreazione. Era detto La Vita Irti* 


immedìatamente attaccati da orde di 
batteri spore virus mucillaginl 
adriahche.. Una sìmile prospettava 
aveva ampiamente giustificato tutta 
la vostra dichiarata riluttanza 
(Oncabloe; lo conosci lo eviti, se 
non lo conosci cerchi di non cono- 
scerlo mai!), ma siccome 
rinopponibile Consiglio Superiore 


pazzia, Era Oncabloc’ 



Saprete tutti quanti della mia dichia- 
rata avversione per le solite stornelline 
prefabbricate In serie che sono solite 
corredare fin dalla notte dei tempi 
milioni di videogames; questa volta 
vece sembrato giusto riportare 


Intergalattico ha decìso di mandare 



proprio voi fil motivo non e dato a 
sapersi, ma si vocifera Sia a causa 
della vostra ostinazione a fumare si- 
gari cubani negli ascensori in modo 
da appestare tutti ì ccftvdommL^ig'ì 
conviene almeno sapere 



gso~ 

no direttamente dal manuale in carvi quelle già esigue speranze di 
nàtilo particolarmente efficace per riuscita. Ci sono tre modi per affron 


tipi di pianeti quelli squamosi, quelli 
erbacei e quelli d'epidermide): il pri- 
mo consìste nella distruzione cruenta 
dei principati organi vitali dì super- 
ficie in modo da impedirne la crescila 
biologica, il secondo nel recupero di 
un numero sempre crescente da li- 
vello a livello, di “umanoidi incapsu- 
lati” (che a dire li vero hanno un 
aspetto tipicamente femminile, 
solito su queste: cose non sbaglio^. 

1 quali devono esse 
ad una delie astronavi madri che 
vagano casualmente per il pianeta, Il 
:o consiste nel raccogliere una 
nga infetta, punzecchiarsi un lobo 
de IT or e echio e diventare 



dare un prima descrizione sommaria 
deH'ambienta-zkme nella quale do 
vret® svolgere la consueta azione di. 





,tre 
le c 


neta (e ci sono anche tre 


COSI 

'toncasleroposftlvi*, la cosa finisce 
comunque “^TÉf 





“ripristino a scopi umanitari", che è 
un po' Il motivo conduttore dì ogni 
gioco. Siete stati infatti chiamai 
controllare una minuta navicella c 
la quale affrontare le proverbialmente 
Innumerevoli maldie d 1 ! questa 
nebulosa regióne malata, composta 
da dieci pianeti viventi dei quali il 
perfido Oncabloc e riuscito a prende 
fi controllo totale: questo significa 
che il suo influsso maligno e pene 
anche all‘ìnt.rnc| del sistema 
immunitario centrale, sovvertendolo 
così a sua protezione pars op*lc. Da 
queste semplici corsici e razioni pre 

k firn inari deriva che se solo oserete 
mettere piede da quelle parli sarete 

. 
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game-over.., Visto che ho appena ac- 
cennato ad una delle utilità dell'astro- 
nave madre vi Illustrerà anche le altre 
due, la prima e più immediata consi- 



ste nei progressivo ristoro delle vo- 
stre energie fra le tenere braccia della 
vostra progen tnce ìche a dire II vero 
cerca in tutti i modi di evitarvi modifi- 
cando in continuazione la sua traiet* 



Quello che ronde Amnios un gioco interessante è probabilmente 
il fatto di essere della Psygnosìs-M MI spiego meglio, anche 
perché una simile affermazione potrebbe lasciar intendere degli 
Improponibili favoreggiamenti per quella che rimane indubbia- 
mente una delle case migliori che ci siano In circolazione, il 
discorso è invece un altro; sostanzialmente si tratta Infatti di uno 
spara sfuggi multìdirezionaie abbastanza convenzionale, qual- 
che piccolo accorgimento interessante, ma niente più. Anche da 
un punto di vista tecnico non lo si può definire impeccabile, mi 
riferisco principalmente allo scroillng poco convincente per via 
di un fastidioso tra ba! lamento {simile per certi versi a quello di 
frenetici che risulta oltretutto particolarmente evidente proprio 
net primo mondo, mi chiedo perché abbi ano scelto d'esordi re con 
questo tipo (quello squamoso) di fondale ,. Bisogna però 
doverosamente aggiungere che la cosa può essere giustificata, 
almeno In parte, dalla moltitudine veramente Impressionante di 
alleni contemporaneamente sullo schermo, che non danno luogo 
in nessun caso a rallentamenti o sfarfallamenti vari. Vediamo 
quindi di giustificare la prima frase di que- 
sto mio commento, o se preferite quello 
che rende comunque Amnios un gioco no- 
tevole: i fondali viventi! Non mi ricordo 
infatti dì aver mai visto nulla di cosi impres- 
sionante e grottesco allo stesso tempo: gli 
organi vitali di ogni pianeta che si contrag- 
gono sotto di voi incutono un'angoscia 
indescrivibile, per raggiungere l'apice con 
Il fondale d'epidermide ne! quale sembra 
d'essere stati catapultati nel bel mezzo di 
Heltraiser.,* Un'espenenza imperdìbile per 
chi apprezza una dilagante macabrità, un 
discreto prodotto per tutti gii altri,.. 



sembra 

portanza.,.), la seconda è una fun- 
zione asufiaria di sviluppo delie armi 
supplementari che necessiterà co- 
munque della vostra cooperazione. 
Sparsi per la superficie del pianeta ci 
sono infatti anche dei globuli conte- 
nenti un prezioso Dna che deve es- 
sere raccolto e trasportato a bordo 
dell'astronave madre la quale potrà 
analizzare e sviluppare ^biologica- 
mente il suo contenuto genetico 
sfornando, dopo breve tempo/ pre- 
ziosi power-up con i quali attrezzare 
la vostra navicella. Cosa limane da 
dirvi/ che come .per 'ogni pianeta 
spaziale ohe sì rispetti tutte le volte 
ohe si verifica una delle due condr 
zioni sopraelencate per passare di 
livello farà la sua baldanzosa com- 
parsa il vischioso guardiano finale 
dall'aspetto assai poco rassicuran- 
te... Se non ci credete vedrò di fargli 
una bella foto, il problema sarà farlo 
sorridere, ma con un po' d|| 
si ottiene ti 
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da un vero leader 
i joystick» 
“over thè top” !!! 



disponibili per tutti gli standard 


Importati e distribuiti da: 

Elettronica Marpes s.r.i 

Via Montedoro, 77 
80059 Torre del Greco (NA) 
Telefono 081/8821044 pbx 
Telefax 081/8829113 


/VMRPES 
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LORICEL per Amiga, Atari ST L. 49.900 



Dopo il discreto Brat della Imageworks e l'eccellente 
Magic Pockets dei Bitmap Bros è arrivato il turno 
anche per la Loricet di sfornare il suo gioco con un 
simpatico "poppante" nel ruolo di protagonista. 


I! super eroe Baby-Jo si è perso in campa- 
gna. E ' lontano dalia città, da casa sua, dai 
suol amici e perfino dalla sua mamma, 
anche se la cosa non sembra turbarlo piu 
di tanto. Dicono di lui che sìa un bambino 
intelligente e astuto (di certo non come 
Cappuccetto Rosso!!!}. Sicuramente si 
comporta come un vero marmocchio: 
piange quando si fa mate, uria quando si 
brucia (la scenetta è davvero divertente}, è 
contento quando trova dei dolci, beve il 
latte simpaticamente concludendo II 
pranzetto con un ruttino (maleducato), 
succhia il suo pollice quando si 

annoia.» 



Durante la sua avventura 
egli incontrerà numerosi 
personaggi che lo aiuterai 
no, come un papero che gli 
darà utili informazioni e 
consigli di vario genere In 
tutte te lingue oppure lo 
ostacoleranno, come degli sciami di api 
dispettose, cani dall'aspetto poco rassi- 
curante o nuvole cattive (quelle dell'Ima 
piegato...}; il tutto per un totale di 4 livelli 
costituiti da 100 schermi ciascuno, come 
se i I nostro eroe s i fosse perso nella sa v ana 
o in una jungla e non in una piccola cam- 
pagna di provincia. 

Per Baby-JQ, con tanto dì J sul parinotene 
alla Superman, ritrovare la sua 
casetta sarà un sogno 
Irrealizzabile? in effetti il gioca* 
tore si troverà davanti molte dif- 
ficoltà ma allo stesso tempo avrà 
la possibilità di sopravvivere {al 
contrario dì Beast il dove in venti 
secondi avevamo già finito il d Aver- 
ti monto) grazie ai numerosi bonus, 
come II super pannolone per saltare 
più i n alto o una decina di ciucci (non 
asinini) per difèndersi dalle fastidio- 
sissime api, che per la strada potre- 
mo trovare In aggiunta vi saranno 
numerosi passaggi segreti diffìcili da 
scoprire, ma molto profìqui in fatto dì 
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Anche la Lode tei . come tutte te altre case 

ha LVtsaccoifi nuovi tMinpro^wBiup^. . . 

VtMMMInMjMlAiMMm IVf 



dia lo dovrribbe awxmir o ad un Prinee of Persw 
versione spaziale Wziamo con una foto poi*! f 
vedrà... J 


mnh noi 


aiuti 

Personalmente considero la Loricet una 
dette aziende leader ne! settore dei 
vìdeoglochL forse perche prima di stan- 
carmi diTennts Cupci sono voluti dei mesi 
(molti) e un gioco come Disc lo attendevo 
dal tempi di Tron per fin te Itevi sten (chi sé 
lo scorda?), e quando fa uscire un nuovo 
prodotto carco di averto al più presto pos- 
sibile. Arrivati a questo punto per sapere 
cosa ne penso anche di Baby Jo... Non 
dovete far altro che leggere Ili commentoi 

Jolly 



La prima impressione caricando il 
e dot CHE CARINO')! (imitando tu 
"tonetm* Ica** tmoniiztanti di Gianfranco 
d'Angelo) In seguito si possono notare 
piu accuratamente moli: pjrgl, ma \n- 
che qualche difetto: positiva senza dub- 
bio l'idea, fi grafica è di indiscutibile 
qualità, alcun *1 scenette sono mo'i 
simpatiche e la musica è semplice ma 
garbala, al contrario ìt gioco è purtrop- 
po leggermente lento e soprattutto 
«curioso (viste le potenzialità 
dell Amiga Queste ultime considera- 

zioni non possono quindi che influir?* 
negativamente su di un gioco Chn rima- 
ne cumunqur diveltante, ma eh?* stenta 


TECNICA 


GlOCAfilLfTA 


INNOVAZIÓNI 



Globale 
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Chiazze di petrolio. 
Inquinamento dell'aria. Animali 
In via di estinzione. 

Captain Piane! e i Planeteers 
sono scesi in campo per salvare 
l’ambiente dalla minaccia della 
distruzione. 

Ed ora tocca a te opporti ai 
nemici più pericolosi che la Terra 
abbia mai dovuto fronteggiare; 
Looten PI under, Duke Nuken, 
Hogglsh, Greedly, Or Bllght ed 
altri ancora. 

Le forze di Terra, Fuoco, Vento, 
Acqua, insieme al coraggio, 
sono a tuo disposizione. Uniscile 
e diventa Captain Planet. lituo 
elicottero ecologico ti sta 
aspettando. 
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L'UNICA SIMULAZIONE MIGLIORE DI QUESTA 
E' TUTTORA COPERTA DA SEGRETO MILITARE 


Falcon 3 0™ e la simularne di volo piu realità che 
sia ma* stala realizzala Al comando di uno squadrar* 
devi preparare fino a S aerei ad affrontare 
pericolosissime missioni di volo Tu piloh il Generai 
Dynamics F 16 Falcon, mezzo dotalo di un devastante 
potere di fuoco Shda il nemico con un incredibile 
schieramento di lorze costi! urlo da Mirages Hind 
Helicopters, aerei da combattimento SU 25 e SU 27 pni 
un nulnto numero di MIGs. Teatri di combattimento 
Panama, Kuwarl e Israele, con La possibilità di 
compiere missioni di addestramelo in 
Arabia Saudita . vVi' 



Falcon 30™ è i piii rnlenso gioco di combattimento con 
i) quale tu abbia mai dovuto misurarti 

CARATTERISTICHE 

* General ore di missioni per progettare combattimenti di 
addestramento 

- Possibilità di editamente diretto o via modem con un 
stiro giocatore per confronti a due 

* Gratiche cinema lidie digitalizzale ed alleili 
sonori fedeli alla realtà 

* Mappe di gioco dettagliatissime 


Spectrunì HoìoByte' 
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Microprose per Amiga , A tari St L. 79.900 



FORMULA ONE 



Come tuffi gii innumerevoli oppossionor» sopron 
no lo sragione agonistico 1991 s*è concluso nei 
primi giorni di Novembre sarto lo pioggia boi 
tenie di Adelaide, Ayrron Senno ho confermato 
il tìtolo, Nigel Mansell ha finito in ospedale 
un annoio decisamente sfortunato e perle Ferrari 
si è trottato di un'oÈtro sconfortante giornata 
decisamente do dimenticare... Il compianola è 
adesso in pauso, tutte le squadre sono olle prese 
con la messa a punto delle nuove monoposto 
che si daranno battaglio in pista a partire dai 
prossimo Marzo, riusciremo mai o soppenre in 
qualche modo ad una simile mancanza? Fortu 
no che lo Scudetto è già entrato nella sua fase più 
delicata, e che possiamo sempre sperare nel 
ritorno di Tomba, altrimenti non saprei proprio 
come avrei fatto,.. Ecco, questa dello Microprose 
comincio con essere già uno valido soluzione! 




dell'andare al limite dei continuo miglioramento .. che può 
anche lasciare indifferenti, ma oli# è In grado di garantire 
emo zioni uniche per chi le m apprezzare (cosa che non vuoi 
dire affatto rischiare d impastarsi da qualche parte il sabato 
sera} Ed effettivamente tf realismo raggiunto dal gioco 6 guai 
che cosa di sconcertante II sistema vettoriale funziona da 
favola, fa riproduzione dei vari circuiti totale, macchine, piloti, 
tutto perfettamente replicato le prove Ubere per mettere a 
punto la vettura modificandone l'asserto sef isodinamico e le 
attre regolazioni, le prove ufficiali durante le quali potrete 
assistere dal l'interno dei vostro abitacolo ai tempi dei vostri 
avversa n (per attendere H momento propizio e tentare fa pole| 4 
t» pi gomma lasciate sull'està Ilo i commissari di gara 
che segnalano incidenti e sì preoccupano di sgomberare la 
pista il melodioso rombo del motori con lafolla urlante in 
sottofondo un team d‘ affiatati meccanici sempre pronti ad un 
rapido cambio gomme, le cerimonie di premiazione, i commen 


f are ta recensione di un gioco come FtGP 
é un po come distendersi sotto un cielo 
d estate a contare le stelle per dire quale 
sia la piu splendente C'è intatti una tate 
abbondanza di aspetti entusiasmanti • 
minuziosi parti* olan da poterne tr angui i- 
fame me tarlare pei ore intere , Nel tenia 
tivo di sopperire a tale mancanza 
spazzole mporaie vi suggerisco quindi di 
guardarvi un Gran Premio videoregrstrato, 
sarebbe indubbiamente la recensione 
migliore piu completa ed affidabile forse 
l'unica cosa in grado di trasmettere tutte 
le emozioni di una disciplina sportiva per- 
vasa da un fascino quello della velocità 
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tutori televisivi meno menagrami della 
temibilissima accoppiata Poltromerl- 
Forghlert. 

Le opzioni presenti sono poi In quantità 
industriale, tralasciando quelle conven- 
zionali che vi permetteranno di apprende 
re i rudimenti per la guida di una 
monoposto di Formule 1 (che non si 
controlla esattamente come una Uno 
Bianca. spiccano te varie visuali esterne 
con replay di sorpassi o incidenti 
spettacolari tutto questo grazie ad un 
plausibie sistema di telecamere che vi 
permetterà di tener sempre sott occhio 
l'andamento detta corsa, c e poi li cambio 
automatico o manuale „ r esclusione dei 
danni riportati per meno penalizzare (al- 
meno alOnlzio) un atteggiamento in pista 






tefli 

$*fi1in*l,qum<iiti pMMfeu) al » Wlìt, con 
la Stimi C m fl« *r a saette FttìP eh* è mdubbla 
manta 11 «uè capo lavarti aliai urto. il 
lavoro piu compieta, la croadont 
principe par uri 1 Impari fura 

canfAcruiuii nati* ièpptndt Sai 
videoglochL» 

Al di ti dal tono enfatica lei 
pkiitlticjrta) ùtmo Ir 
Sì Ironia ad un proéBtlt dati Inaio a 
late laro un mdal«ella «coro par I 
t ampi eba vatrnnr» f ihwi creda infai> 
1 1 efM sii mai attaUta una tnmflario 


Inf *3 


cosi 


ima profondità «con* 


un 


-I -è. — i - - » jl .a* j I 1 1 iMiii 

® iUIU I OTC u 



in alteralo tutto " loro ett? varissimo livello 
di realismo inette da un punto di vista 
coreografico. grazie agli accorti fondali 
che rispecchiano flIMtiv* visuale di un 
pilota dai suo abitacolo (da questo punto 
di vista saranno particola* 
mente esaltanti i tracciati 


cittadini come Phoenu e 


ovviamente Montecarlo} 


piloti che sono logicammo n- 


quegli stessi che si sono 


contesi II titolo d< Campio- 
ne dei Mondo, solo che que- 
sta volta II campione po- 
rrebbe non essere Senna » 


li, ritiri! 
bua eoe 


kM; lutto 


rtia 


o di meccanica tdéitta 
«tataro, o ancoro 1 
la rottura daik 

affatto 
tatratoba 


eli* 


lamri 


Irti* 


catodi 


TECNICA; 

giocabiutà- 
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GLOBALE 
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un tantino irruente o perfino "non troppo 
pulito’* (sta verso la propria vettura sia 
verso I vosi ri avversari} la possibilità di 
attribuir* al computer II controllo detta 
frenata (cosa IMii poco gratificante, vi- 
sto che I grandi piloti ti vedono proprio 
sull* staccata dove passa chi ha il corag- 
gio di tenere piu a lungo giu il prede) 
oppure la presenza di una linea sul l'asfal- 
to per de lineare la traiettoria "Ideale** (ette 
ovviamente pud variar* in funzione dolio 
stile di guida del pilotai 
I tracciati sono gii stéssi sedici su» quali si 
e deciso ^u^sr ultimo titolo iridato ognu- 
no dei quali preceduto da una minuziosa 
piantina riproduceste l'effettivo svolgersi 
del oefcorso (aggiornato con le rnodifr 
che piu recenti^ circuiti che mantengono 
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SLUE LI G MINING 
ELECTROCOP 
RAM PAGE 
GATES OF ZÉNDOCON 
GAUNTLET 
CALIFORNIA GAMES 
XENOPHOBE 
CHIP S CHALLENGE 
SLIME WORLD 
ZARLOR MERCENARI 
KLAX 
R06OSQUASH 
RO AD B LASTERS 
PAPER BOY 
RYGAR 
MS. PACMAN 
SCRAPYARD DOG 
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A tN ARRIVO 
PA2037 WORLDCLASS SOCCER 
PA2038 TOURNAMENT CYBERBAU 
PA2044 HARD DRIVIN 1 

PA2045 NFL FOOTBALL 
PA2Q47 TURBO SUB 

PA2048 SCRAPYARD DOG 

PA2049 AWESOME GOLF 

PA2053 CHECK ERED FLAG 

PA2059 PACLAND 

PA20&Q S.T.U.N. RUNNER 

PA2061 LYNX CASINO 

PA2062 XYBOT 

PA20E4 VIKING CHILO 

PA2065 ISHIOO 

PA2Q66 TOKI 

PA2068 BILL A TE0 ADVENTURE 


h ttp j/w ww. o I dg a mesita I i a . ne t/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 





http://www.oldgamesitalia.net/ 



i 


jjJMSKUIIÌI 


CX 7630 CX?m CX7SS2 CXT&58 

SUPER HUf V 0ASKFTBRAWL «OTOflPSTCHQ XÉWQPWOSE 


CX 231 6& CX 26176 CX 261W CX 26177 

OFF THE WALL SECRET QUEST BMX AMMASIEft IKARI WAÀ010PS 


TUTTI 1 VIDEOGIOCHI ATARI-7800 

A PARTIRE DA Lit. 28.500 t IVA 

CX7801 

CENTI FEDE 

CX7846 

ACE OP ACES 

CX78G3 

DIO DUG 

CX7848 

DONKEY KONG 

CX7B04 

FOOD RGHT 

CX7A49 

DONKEY KONG JUNIOR 

CX70O5 

GALÀGA ! 

CX7850 

MARIO BROS 

, 0X7806 

JOUST 

CX7851 

RGHT NIGHT 

1 CX7807 

MS. PACMAN 

CX7B55 

ALIEN BRIGADE 

CX7308 

FOLE POSmON R 

CX7BS6 

TOWER TQPPLER 

CX781Q 

XEVIOUS 

CX7857 

JINKS 

CX7811 

DESERT FALCON 

CX7B59 

BARffYARO BLASTEF 

CX781S 

BALL BLAZER 

, CX7D62 

1KARI WARRIOR5 

y 

CX7831 

CKOPLIFTER 

CX7666 

PLANÉT SMASHERS 

CX7822 

KARATEKA 

CX7670 

NINJA GOLF 

CX7824 

ONE ON ONE BASKFTEALL 

CX7B75 

MELT DOWN 

CX 7829 

HAT TRICK 

NOVITÀ ih arrivo 

CX7636 

CRACK' ED 

CX7S69 

SENTlNEL 

CX7B37 

DARK CHAM8ER5 

CX7879 

JUNKYARD DOG 

CX7B38 

COMMANDO 

CX7SS9 

MIDNIGHT INUTANT 

CX7844 

CROSSBOW 

CX7B54 

FATAL RUN 


TUni I VIDEOGIOCHI ATARI-2600 
A PARTIRE DA Lit. 1 9.900 + IVA 


CX 2666 

NEW VOLLEY BALL 


CX26136 

SOLARIS 

CX2667 

NEW SOCCER 


CX26T39 

CROSSBOW 

CX 2669 

VANGUARD 


CX26U0 

DESERT FAICON 

CX2673 

PHOENIX 


CX26150 

Q-BERT 

CX2675 

MS. PACMAN 


CX26151 

DARK CHAMBERS 

CX2680 

NEW TENNIS 


CX2B152 

SUPER BASEBALL 

CX? 688 

JUNGLE HUNT 


CX26154 

SUPER FOOTBALL 

CX2669 

KANGAROO 


CX2615S 

SPRINTI! ASTE R 

CX2691 

JOUST 


CX26159 

DOUBLÉ DUNK 

CX2692 

MOON PATROL 


CX261 71 

MOTORODEO 

CX2694 

POLE POSmON 


CX26172 

XENOPHOBE 

CX2697 

MARIO BROS 


CX26176 

RADAR LOCK 

CX2611Q 

CX26118 

CRYSTAU. CASTiES 
MILLI RE DE 


NOVITÀ' IH ARRIVO 

CX26120 

DEFENDER 11 


CX26167 

STREET F1GHT 

CX26135 

REAL3PORT BOXINO 


CX26176 

SAVE MARY 



ATARI ITALIA S.P.A. - Via Bellini. 21 - 20095 Cusano Milonino (MI) 
Telefono 02/61 341 41 Telefax 02/4194048 
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Cominciamo la recensione con una 
precitazione: f fratelli Bonanza del 
video gioco In questione non hanno 
nulla a che vedere con l'antidiluviana 
serie di telefilm messa in onda dalla 
Rai non ricordo' più quanto tempo fa 
(sei sicuro di quello che dici, Cianca, 
non è che erano le Ben a zza Sister e II 
canale era Teleportopiu? NdMax) * 
Detto ciò, posso anche cominciare a 
parlarvi del gioco. Stavolta dobbiamo 
indossa re i panni di due goffi ladruncoli 
(I Bonanza, appunto)(anehe perché le 
Bonazze addosso non ne avevano) 
usciti dall'omonima scuola come abili 
e arruolati e tanto di diploma ricono- 
sciuto In tutte le prigioni del mondi. 
Una delle loro caratteristiche princi- 
pali è comunque quella di essere chia- 
ramente masochisti* tanto che hanno 
in mente di portare a termine la sede di 
furti piu difficoltosa e imbecille del* 
l'universo. Ili fatto che sia la più diffi- 
coltosa è chiaramente espresso dal 
fatto tutti gli obiettivi che intendono 
"ripulire* sono megaprotetti da quin- 
tali dì poliziotti e cani lupo. Il fatto che 
sia la più Imbecille è, Invece, motivato 
dal fatto che 11 malloppo consiste di 


oggetti veramente inutili; ma mi spie- 
gate perché un ladro dovrebbe anda- 
re a rubare, in una villa lussuosissima 
piena zeppa di quadri di valore e ar- 
genteria preziosissima, un paio di 
dischetti ed un vassoio? Comunque 
c'è anche da dire che se i vostri ladri 
sono un pò* strani, Il servizio di sicu- 
rezza del vostro obiettivo di turno non 
è da meno. Tra i paladmi della giusti- 
zia che incontrerete (e Satinar* non 
c'è?), si contano (oltre al già citati 


cantlupoe poliziotti): agenti della P.S 
(saranno forse quelli che si aggiun- 
gono in fondo alle lettere por assicu- 
rarsi che nessuno estraneo ne legga 
il contenuto? NdMax}, uomini barbuti 
Eanciabombe e dot bizzarri camerieri 
(dalla buffissima reazione), Si parlava 
appunto del vostro piano criminale 
perfettamente architettato che vedrà i 
due ladri (anche se non è ovviamente 
esclusa razione solitaria) penetrare 
neirabitazione, impossessarsi del 

dischetti e raggiunge- 
re l'uscita facendo affi- 
damento su una pre- 
ziosa mappa che avete 
realizzato in giorni di 
attento e scrupoloso 
studio (confessatelo 
che spiavate anche la 
giovane cameriera 
mentre si faceva la 
doccia, mascalzoni!); le 
varie case sono ovvia- 
mente divise in came- 
re, camere che sono 
delimitate da porte co- 
razzate, porte corazza- 
te che avranno duplice 
utilizzo, duplice utiliz- 
zo che consiste sla nel- 
la semplice protezione 
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dai colpì dei vari agenti sia nell'azione 
devastante di sbattimento, azione de* 
vestente di sbattimento (rapatila 
fuvant dicevano I latini) grazie alla 
quale stordire 1 vostri avversari (che 
comunque non ne vorranno proprio 
sapere di abbandonare 11 gioco, ri- 
prendendosi In ogni caso dopo una 
mandata di secondi)» stordimento che 
deriva dalla ricezione in piena taccia 
dì una porta d'acciaio temprato da un 
paio di tonnellate circa. 

Una volta raccolti tutti gli oggetti e 
finalmente fuori dairedlflcio ci do- 
vrebbe essere una mongolfiera ad al- 



Bonanza Bros? E' indubbiamente un gioco che pud 
piacere oppure dare notevolmente sui nervi* Anche qui 
in redazione ci sono le varie fazioni, c’è chi lo trova 
noioso e chi invece ci Impazzisce dietro; non mi sento 
quindi dì dare un giudizio definitivo sul gioco. In quanto 
evidentemente suscettibile ai gusti personalissimi, di 
conseguenza mi occuperò delia sola realizzazione tec- 
nica che è sicuramente d'ottima fattura. 


Come conversione va Infatti considerata fra quelle 
pienamente riuscite (non che la cosa fosse poi estrema- 
mente difficoltosa), cl sono I silfi natici intermezzi» I medesimi fondali e tutti 
i particola risa imi personaggi In ray-tracfng che hanno caratterizzato il coin- 
op e la conversione per Megadrive disponibile ormai da mesi. 

Per II resto e come sempre ottima ia possibilità di giocare in due contempo 
rancamente (e allo stesso tempo indipendentemente, visto che ognuno n 
libero dì andare per la sua strada), mentre persistono invece i dubbi 
su « effettiva longevità. Nel complesso un titolo atteso e comunque abt || 
stanza Interessante. 


r 

TECNICA 

$ 

© 


GtOCASIUTA 1 : 


INNOVAZIONE 

1 

L 







tendervi» pronta per 
scaricarvi alla vostra 
destinazione succes- 
siva . 

E se Invece la 
mongolfiera per una 
qualche innominabile 
ragione non ci doves- 
se essere? 

Poco male, ecco infat- 
ti la vera natura dal 
Bonanza Bros; quella 
di lattine dei caffè 
Lavazza, più lo mandi 
giù e più ti tira su.*. 
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DAL FILM 

"Hudson Hawk il Mago del Furto" 

LE ROCAMBOLESCHE AVVENTURE 
DI UN LADRO ACROBATA. 
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Difficili prove da superare. Un paio di esempi? 

COMPIERE VERE E PROPRIE PRODEZZE PER EVITARE ALLARMI 
LASER 0, ANCORA. ARRAMPICARSI DA UN EDIFICIO ALL’ALTRO 
SUI FIU DELLA CORRENTE. 

IN GIOCO UNA POSTA ALTISSIMA: RECUPERARE TRE PEZZI DI 
UNA PREZIOSISSIMA MACCHINA CAPACE DI TRASFORMARE IL 
FERRO W ORO! 


A 


t 1991 TRI STAR P1CÌWES, INC 
All WGHTS RESERVED 









uon Natale a tutti! Ma mancano ancora 20 giorni, non siamo un po’ in anticipo? 
Effettivamente... D'altra parte questo è il numero di Dicembre e non v'è altro modo 
per salutare e ringraziare direttamente tutti voi die nel corso di questi mesi mi avete 
supportato con i vostri trucchi* le vostre soluzioni, i vostri suggerimenti e tutto 
sommato anche le vostre richieste. Ovviamente per quanto mi riguarda non posso 
che rinnovare tutta la mia collaborazione e F impegno per rendere quest’utile rubrica 
sempre più interessante, e naturalmente non posso farlo senza 11 vostro aiuto* quindi vi invito 
come sempre a scrivere*** ci conto! 

Prima che mi dimentichi vorrei salutare subito Leonardo Del Vecchio per la sua soluzione 
di Search For The King* è un vero 3 seccato che sia arrivata in ritardo (visto che era già bella 
pronta su dischetto!) e anche Ferrarlo Pier Wertes per la piantina di Persian Gulf Inferno* Nel 
frattempo in questo numero troverete la soluzione completa di Space Quest IV, ovviamente è 
stata risolta la versione Pc, ma dovrebbe essere valida anche per la conversione Amiga che si 
attende da un momento all'altro, prima però la solita carrellata di codici e cheat-mode vari che 
dovrebbero fare felici molti di voi; per il momento è tutto, a risentirci nel 1992! I 





LAST BATTI 



( urne promesso sui ninnerò scorso eo- 
ntf ariamo proprio dal chimi per Timer * 
giu mlìmi it (già che ri sono U ricor 
nuche quello per eliminare la censur 
he è PRÀRL HARBOUR), lutto quel 
che* ilovett fare è entrare nella tabella 
dei record e digitare TORATI ATORV 1 
seguito da uno spazio, a questo puri! 
non dovreste incontrare piu alcuna di 
lìcoltà a terminare il gioco* 



Ma 4 KKXKH NON c TUTTO* MADIA PORRO f 
Cudo Vìntemi*! ditto ancora ita 

ivstat Nilo in Uhi iLHPt NUME 
\win H',nipoiUiMÌpÈio / con DEI SIDE pwv 

SeqtilHHI SIATI INI Sts/A 1 (toppi (liffkoitÀ 

MUNIRE CON |)L \ M dovfil bbt AC C KÌHU m \ 
UN < I RtOSCi SpACf hvAdlltv! 









m 



LOTUS 2 


Etto unii il |«ss\jfOR<! cu io lìviltidi 

9 Uf sin spurAroiARF ia|h>Uvoro dell* 
CiIIImIìv WNOSfAIF lÈMfUslivAMI INH ÌNVÌAII 

pili UxiU Altx VkJìantf i I itv.v Si limuM 
L ivi Ilo I 

Lividi ■ ? HAI UGHI 
Livi Ilo i HE A SOUP 
Li vii io 4. IME SKIDS 
Livrlb 5 Pi ACHES 
Uvrljo (> l IVFRPOOL 
Livello 1. BAGLEY 
Livi Ilo 8 . I BOW 


h ttp-y/www, o Idga mesita I ì a . ne t/ 



MEGALOMANIA 

A tempo di record il nostro indomito 
Afri è riuscito od ultimare questo feten- 
tissimo perla della Mirrorsoft, per (ulti 
coloro (he hanno invece riscontrato 
qualche inconveniente di troppo ecco i 
codici por tutti i livelli: 
fpoco 2: BKYAfiOUNBHV 
fpoco 3: COVCPNIJVEBL 
Epoca 4: WKCCHIEUKNL 
Epoca 5: GATAVRXRQNT 
Epoca 6: WWKOXGPLGHV 
Epoca 7 : KUUCTQPIGHV 
Epoca 8: PEHAJBPKZAQ 
poca 9: GYJDJHPNFHN 
Scontro Finale: TJL8VSNNIGD 


Errala ai rrttfe, w fltiTtm r^ia laitniiu Nsoyrui 
diottre tfKinU la partii* Cùompoo invile 
p e r Cerro re puoi ua 1 m c n ittWemi Oca in a nt o ra da 
Tf risiiti 0lamjifitl 


ultimavi . 

Efliurr/ittitto riii^nidu Manuel vistici* > UknuU 
Bigi, Simun* Moniti Alberto Sfornii r Giuri li* a 
Sacdietli per fa tom Mrlurlnnc quindi vi Illusi ru 
UU<iM« bifQOCN tU> UmìIIU* 




it Cj ritto (Padani e 


NOVITÀ 1 SOFTWARE 
COMMODORE - ATARI 
Via S. Carato, 13 - 15 r. 
Tel. (010) 415.592 
GENOVA SA MPIERDARE NA 
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VIA MURRI 73-75 - BOLOGNA - tei. 051/6236650 
VIA LOMBARDI 43 - BOLOGNA - tei. 051/361871 


APRE IL 

NUOVO PUNTO VENDITA 






Tel. 224833 - BOLOGNA 







[moksc per finire U gioco **nza troppi pn>bktnL 
\on dovete far altro die portare con IOLO e dirgli 
3 volle SPAM e una volta HlIMBliG, entrmic a™ 
un menu segreut ebe vi i o dm- n le di a*rre qua 
hi in [ite ug$£elto nella quantità decide rati, d'ediiarr 


IfDEtd pcristHi^i i un biacco di com atiùrf* Ha 

non è tiritn perché lettentit» premuto U T e coti- 
remporanf-ameme ì Unti 2l l elei uttfkrimj nume 


fico comparirà una r»eiik-*ta ori drt 

Garfcovk* %nzìc alia quale fHHneir spoMJtn ìM'ii/ù 
perdita rU tempo liwefrmkt vniiplkttnenie Ir ftv 
ordiate desiderate f 1 3(1,160-0 torri* jxwidc ad 
esempio al iJAlrttra di Lord Erifrihh k- prime due 
rappjvMTDt utD i p&vo che 3 Svanì dorrebbe per 
cotrerr se non iiurontrasse nst.u * i! i , parrnxk» tbl 
l'atigok» iti alio a sinedri della mappa, fa tersa 0 
live llo "punti di profondili MiMmln poi viete in 
ti » lutilo du‘ vi imrcess.ì e toUmc ioti urti in 
seguito non ti. irete far altro du pnanrrr »emprt 
.UT e difpiarc ZlJsullasUaiiui. appari ri mtn una 
truppa della mm ed un iuiriieiti k k ultime “ cifre 
di questo numero saranno le uwrdiiLttc detta 
locazione. Per fi nife con ALI r 215 vi avanza U 


tempo di un'ora. Mi chiedo cosa *1 può volere di 
pitti 


STRYX 


Non sarà corto uno d©s capolavo- 
ri della Psygnosìs, ma rimane pur 
sempre un gioco interessante. Per 
ripristinare in ogni momento 11 
livello d'energia e sufficiente 
premere contemporaneamente i 
tasti HELP+M+E. me io ha detto 
per telefono Stefano Raimondi, il 
trucco funziona.,. 


NEVER MIND 

Già che ci sfamo occupiamoci an- 
che di un aitro titolo ‘'minore" sem- 
pre della Psygnosis. I codici sono 
stati inviati da Massimiliano 
Gerard!: ma cosa vedo , tutti quei 
caratteri da inserire... Non se ne 
par la nemmeno! Molto più comodo 
digitare 326GTS nello schermo del 
titoli (un messaggio dovrebbe con- 
fermale che U chea! mode è ora 
attivo) e quindi premere il bottone 
destro del mouse per passare di 

C |o. 

■Li L 

DAYS OF THUNDER 
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strecciate (per modo di dire,..} alfa guida 
dilla vostra Chevrolet sovra lì me mata digitate 
COMERYWITHME dovreste vederi lo scher- 
mo lampeggiare i questo punto tirando il 
(qysiielc verso di voi potrete spiccare il volo e 
dare un'occhiata a cosa c'è in filtri II E non è 
lutto, cl sono sempre fi visle esterne attivabili 
con \ tasti rinatone .. Poliva essere m bei 
simulatore di volo e invece è saltato fuori un 
mediocre gioco dì guidai 


KINGS 

OF THE BEACH 

Ho visto con piacere che il gioco 
è piaciuto molto» ecco le 
password per ì vari livelli che mi 
sono state comunicate da 
Massimiliano Cristin e Millo 
Meneghini: fi 

San Diego: No Problem 
Chicago: SXDEOUT 
Hawai: GEKKO 
Rio De Janero: TOPFLITE 
Australia: StWDEVIL 


BUDOKAN 


E 1 sempre Diaboli k (Massimiliano 
Cristin > a suggerirmi un altro cu- 
rioso chea! per la versione PC. ba- 
sti posizionarsi nell'angolo in bas- 
so a destra del cortile e premere la 
lettera B... Vi troverete cosi 
inspiegabilmente a giocare a 
Breakout! 



ARKANOID 


REVENGE OF DOH 

Ferrari Francesco è in difficoltà 


con 


e mi chiede aiuto, come negar- 
glielo? Un primo trucco consiste 
nel digitare negli High Score la 
sigla DEBBI I S j>er avere vite in 
finite, altrimenti quando perde- 
te e campare la schermata pre- 
mete Cèfi Locfc e digitate 
MAGENTA. 3 questo punto potre 


Secondo m* questi sono i generi di cheat io te saltare di livello premendo S. 
assoluto più intarmanti, se intatti mentre Soddisfatto? 
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NEW ZEALAND STORY 

RtaoTtendi* sempre m temo di grondi r i assiri 
per avere kiwi mimiti è sufficiente digitare 
nello schermo dei titoli 
MOTHERFUCKINRPWIBASTARD. Non 
troppo elegante, me efficace questo sugge- 
rimento di Giuseppe Meiiafesfo 


MONKEY ISLAND 

Proseguiamo con t suggerimenti spori- 
fici con le problematiche che ricorrono 
più frequente mente. Quo mio siete nclLi 
nave fantasma di UChutfc per impos- 
sessarsi della chiave nella sua camera 
dovete utilizzare la bussola che sroltfe- 
ràla funzione di calamita. Proseguendo 
bisognerà fare II solletico,.. Addormen- 
tare degHaniuialetiL-Oiiaredeìcardini 
che scricchiolano.,. E per U mio ri do- 
vrete pensare da solì? 


FUTURE WARS 

Anche qui un paki di risposte molto 
veloci; la pnm.i è proprio all inizio (ver- 
gogna!): per accedete alta t amera della 
macchina del lempo bisogna inerire la 
bandierina ros^ che trovate in bagno 
nef forchino sulla mappa. Per quanto 
riguarda invece la fase arcade verso la 
fine del gioc o \ i posso solo con h «gl lare 
rii farvi una piani ina: già ei»i dovrete 
essere piu che vetùci per evitare di 
saltare in aria. 


SOFTWARE ORIGINALE 

t _ 

[ Mauro ] 

AMIGA e P.C. 

NINTENDO SUPERFAMICOM 
SEGA MEGA ORIVE 


Via Canepaa 183 R. - Tel. 010/445827 
GENOVA - RIVAROLO 
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31 grillo Parìante 

VIA S. CANZIO, 13 -15-17 r.- Tel. 010/ 415592 
GENOVA SAMPIERDARENA 

vi deck; ioghi per 

AMSTRAD - ATARI - COMMODORE - MSX - SPECTRUM 

NINTENDO- ATARI 2600 - SEGA 
I PREZZI PAZZI DEL GRILLO 



PUNTO 
COMPUTER 



Interfaccia Midi Amiga 

L. 

45.000 

Digitalizzatore V1D Amiga 

L. 

80.000 

Syntetie Sound Amiga 

L. 

120.000 

Espansione 512Kb. Amiga Int. 

L. 

90.000 

Espansione 1.5Mb. Amiga Int, 

L, 

245.000 

Espansione 2Mb. Amiga Est. 

L. 

350.000 

Genlock Esterno Amiga 

L. 

349.000 

Genlock Professionale Amiga 

L. 

1.799.000 

Data Swììch 2 Posizioni 

L. 

40.000 

Data Switch 4 Posizioni 

L, 

50.000 

Drive Esterno 3" 1/2 Amiga 

L. 

165.000 

Scheda Televideo 

L. 

180.000 

Selettore Mouse/Joystick Amiga 

L. 

32.000 

Mouse ottico Àmtga-PC-Àtari 

L. 

110.000 

Dischetti 3"7 2 (minimo 100 pz.)cad. 

L, 

750 

Tappetino per Mouse 

L. 

12.000 

Joystick a distanza ad infrarossi 

L. 

60.000 


NOVITÀ': 


MODEM 1200 Baud 
MODEM 2400 Baud 

MINI- PORTATILE , 

MISURE ' 1200 B L. 195.000 

Il Cm x 6 Cm x 2.2 Cm 2400 B ! „ 340.000 



Si Prenota Vision Colorlmst, scheda grafica con 
I6.OQQ.000 eli colori + software MEGAPAINT. 
Lavora su tutte le risoluzioni grafiche AMIGA. 
Collegabile al VIDEON e compatibile con tutti i 
Genlock, 

Funziona su tutta la serie AMIGA. 

L. 950.000 





EltTTHQWIC* / 


SPECIALITÀ' INFORMATICHE 


Produzione e distribuzione hardware e software per Amiga 

C HOT SHOP è un marchio ECR ELETTRONICA 

Tutti I nostri prodotti sono costruii per soddisfare 

J Commodore POINT 


qualsiasi esigenza 
dall amatoriale ai professionale 


Drive ©sterni per Amiga a partir© da 

L 140 OCX 

Vldeogenlack MK2+ 

L. dOOOOO 

Espansione 51 2K senza clock 

L 35.000 

Vldeogenlock A/2000 

L. 310.000 

Espansione 1 .5 mega per A/500 

L 230,000 

Framer Overscan 

l. 1.000.000 

Espansione 2 mega ©sterna per A/500 e A/1 000 l 360.000 

T-Doe 

L 225.000 

Espansione 2/5 mega sopra 

L 460.000 

Over top samnpter 

L 230.0 0 

Action replay A/50G 
Action replay A/ 2000 

L 170 000 
L, 190,000 

Overtop midi 

L 90000 

A/2091 hardcard sosi o mego 

L. 285,000 

ATTENZIONE: nel nostro punto vendita è 
possibile assistere alla dimostrazione dei 

Offerta speciale: 

A/590 HO 20 mega + 2 mega dì me morta 

L 920.000 

nostri prodotti come vldeogenlock 
overtop sampler / midi © framer,.. 


AMIGA 500 CON ESPANSIONE DI MEMORIA 
1 JOYSTICK +1 GIOCO ORIGINALE 


HOT SHOP- ECR ELETTRONICA 
VICO DEI GARIBALDI 12/R 
16123 GENOVA 
TEL 010/20ÓÓ4Ó 
CHIUSO IL LUNEDI' MATTINA 


PREZZO FENOMENALE!!! 

MA ANCORA cd- tv Amiga 500 plus e tutti I 
prodotti Commodore a prezzi Imbattibili! Il 

SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA 
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Viale Monte Nero, 15 *20135 Milano * t? (02) 55.18.04.84 r. a. • Fax (02) 55.18.81.05 (24 ore) 

Negozio aperto ai pubblico Palle 10 alle 13 e dalle 15 alle 19 . Vendita anche per corrispondenza. 


MegaDrìve 
L 299.000 

Completo di cavo 3CART, 
oppure SÌ modulatore PAI. 
ed aw mentalo r? £20 V, 

SUPEROFFERTA! 

Console + 2 (pochi a sole 

L. 429.000 

Dìspomlnle anche il 
convertitore Euro/Japart 
a soie 

L. 29.000 


SOFTWARE ME PADRI VI 

AttffrftumiP li 

S9.Q00 

Air Driver 

9900C 

Ali WoW 

S9OO0 

Ai.<n Steu-m 

99-000 

Arrow Ras/i 

59 000 

Avarie Roteasi 

85’300 

%gt*T.ìh 

99 : >XI 

MWt G^jlfér 

59.000 

Batiié 01 fluhanui 

99.000 

(tornino Foie# 
Crack Dpwrt 

5B.00C 

7 e ooo 

Curw 

55000 

Cyberttafl 

79.000 

Djn^rrco? Setti 

75 000 

Dariui W 

70 000 

Dick Trscy 
DmoLud 

09 DEM 
990OO 

DJ Boy 

Dinamite 0iHm 
0.1-amclt Duke 
E-Swsl 

r Unente Master 
tetote t 
Fina? Btmv 
(■ire Mustsng 

55 000 

70.000 
95OO0 
61000 

77.000 

116.000 
107000 
116 000 

Fir& Shark 

95.000 

FHcky 

59 MCI 

Fiirgousn WQrkl 

75.0M 

Gaanes 

74:000 

Gain Gmund 

65.0OO 

G^KSBrj^rs 

79.000 

Ghou'? n'GtiOàl 

99000 

Gelile n à-d 

79000 


Granai 

72 000 

Gynoua 

100000 

Heavy U-n-rt 

81.000 

Huniftf Yoko 

81.O0O 

istiidu 

50.000 

Jlirves aand 

70.000 

Montani FdetiuR 

74.900 

iohn PAatìdfifi E cottali 

95.000 

JunctiOfl 

81000 

Kaoetó 

95 000 

Ria* 

79000 

tCugga 

Lekurs Vs. Ùtlcs 

129.00Ò 

95.000 

Lcynos 

69.000 

Magjcal Fiat 

69.000 

M,irtte lanci 

116,000 

M*0| ìm 

90.000 

M KMy MCUSV 

99000 

MtoUigM PesisfaniM 

94.000 

MifflBters lare 

63.000 

MoùMWalker 

61.000 

MoonwÉto 

79.000 

Nndti Star Ken II 

90.000 

Qui Run 

mm 

Pat Riiey Baikemili 

95 m 

P&A Tour Golf 

'9000 

PlM'ilÉKl 

61000 

Populoirs 

95 000 

Raml>o 113' 

79.000 

Has-teft Sa p4 n 
RlflgsitSe Ani-»'! 

99 000 

iCtì.ooo 

Sivord 

112.000 

SHadow Dancer 

66.000 

$6nic Ite Hutotog 
spie» Warner ti 

3900G 

79000 

Spacf Invadere T1 

09 000 


SpitìerMart 99.000 

Strider 79.000 

Super Air Wall 77 000 

Super Hang On 79.000 

Super Monaco GP 99 000 

Super Reni Batate 79.000 

Super Stortoti 35.000 

Sword OfSodjn 99000 

Swi;rd Qf Vh r ihan 149,000 

Tltafjirl 72.000 

rhuiMter Force II 79.000 

Thunów Forca III 99 000 

Usorda Riseteli "5 550 
lumcafl 99000 

f .vr> Cobra 35.000 

Ultimate Gli* 79000 

Veryfè* 7-9.000 

VcffW S1= .000 

Wudner Forasi 74.000 

Wontertoy 79000 

World Cup Soccer 79 (500 

Wreslte Watt 99.000 

XDR ©.000 

Zero Vrtnps aa.ooc 

Zoom 79,090 


Ulteriori offerte: 

Neo Geo 
L. 599.000 

PC- Engine Supergrafx II 
L. 350.000 

PC-Engine GT 
L 550.000 

Occasioni da non perdere! 


Super 

Famicom 

U rnjavfsSiirii r: usale 
Miniando con presa SCAFI, 
q modulatore PAI, 

L. 499.000 


SUPEROFFERTA! 

Console - 2 giochi a solo 

L. 699.000 

Affrettatevi! 


SOFTWARE FAMICOM 

Acrraiar 117,000 

Arem 129000 

Augura Goff 

Urg Run 105.000 

Barobjuji! 94.000 

Parte Twin 133000 

RMI Figw US 000 

G ùmo» 129000 

Gammi- 91 t44 000 

HO* In Ore 129,000 

PWWi^, 129.000 

POptlMJS 133 IMO 

m Cimi Salite 125,900 

SimCli, 125900 

Sutwr Ghoats n GhJist 1694300 

Super U^oWo'Ui UOMO 

Super ft-Type 129.000 

§pp«r Soccer 169 00Q 

Super SUfltuni 131000 

Super fcnrtis M00QC 

Ultra Man 118.000 

Game Boy 
L. 159.000 

In omaggio II gioco Tetris 


Hai Wresl^rg 
Hurti For Red OdObfrf 
JtirvnSe Wam 
Krtdien Pania 
Kupo Fu Master 
Lattari Hgnjes 
tm.kv Mtrntefiy 
Mic»ey Mouse 
Motocross tonaca 
Kivi/ S tate 
Nr> ■ t'isu Soccer 
Nemtfcs 

QpeMhah Guodam 
Pac Man 
Pj radute 

Pìjprye 

Pro Wtvltog ‘ 

Oli 

Oliami 

R-Tvtr 

RWoddp 
Rubber Sa ver 
Sacriti forniva] 

Socchi 

Sctmnu ?ìgttt§F 
Super l' ino lami 
Super Rotto! 
leenagi NUijaTume 
The Puntilo t 
Torpedp Rango 
Twin 
UtiraMin 
WWF Superiti 


58000 

Ryufcyu 

58000 

58 000 

Scuote 

65.000 

74.000 

SpiderMari 

69 000 

56-000 

Super Grafi 

69000 

56,000 

Super Monaca hP 

69000 

54 000 

Wagon Luirrt 

78.000 

58 000 

Wooctefloy 

69,000 

61000 

Wtwdy Pfrp 

56900 


56000 

51OO0 

65.000 

54 000 

55 000 

58 000 

59 000 

58 000 
47 QOO 
54 000 
65 000 

55.000 

58.000 

56 000 
56 000 
55-500 
49 000 
58000 

59 000 
6TOOO 
51 000 
61 000 
51 QOO 
6TOOO 


c 

% 

Sega 1 

ISt 





La fantastica console 
portatile con schermo 
a colori, a soie 

L. 299.000 

| OFFERTA 

Sega GameGear + 2 fiochi 

L. 399.000 


SOFT WARE GAMES0Y SOFTWARE GAMEGEAfi 


X 

■ Bollite 


Aero S &* 

Anwmg Spitìer Man 
Basateti 
Etetmifl 
Batterti 
Bomt»r 
Bupb-te 1 
Buttò* G ftosl 

il ** 1 

LasTjffvanijj 

Cave Mor 
Cttòse HQ 
CtopLlttsr 
Gonna 
Cosmo 1 artk 
focfc Grand Pm 
Doraemgn 
Deublr Citsqqo 
Ut Mar* 

[Jtjqop Lai# 

0 neh Titts 
FI Sparli 
Faceti Lai! 

• Hui- Funtasy Ug*nd 
ìafrruflrjv Win 
Golf 

Gitimi» il 


51.000 

55.000 
49 000 

61 .000 

59.000 

54 000' 
56000 
58000 

55 0Q0 
51000 
59 000 

58.000 

65.000 
59000 

56.000 
56000 

69.000 

«.ah 

ÒSMIO 

56 000 

49.000 
61 000 
72 0Q0 
63.0QG 

45.000 
61000 


Bstebjil 69000 

Chase HO 69 000 

Cotonina 69 000 

Dragon Gtyrai 69 ODO 

f*M«yZww 69.000 

GLoc 69 000 

Gtft* Statìium 65 006 

Gtftiy 53000 

GOtóenAjcr 79000 

Grrtftrt HOOO 

HaTleyWrs 68.0(30 

HuteGatty 53,000 

HtiadBustor 69 000 

Wflftlc Cdmwotion ODO 

Wauit.il Ctov 69 OC» 

ItoM 69 DOS 

Meta*, 'Aouse 69 DOtì 

Out Run 63 000 

Peogo 69 000 

Pop Broker 69 ODO 

Psytc Wprlri G900CI 

Puzze i Mm 60000 


CDTV 

Commodore 
L 1.199.000 

SOFTWARE CDTV 


AdvanonJ Mllrtary Sys 
AH Oogs Gd To Heaven 


69.Ù00 
81000 

Amenòn Visti 130.000 

Baroty 6t4f Goes GamiK-ng 

69000 

Barney Bear To Scnool 

55 000 

Bàite Ctete 88.000 

PstteStorm 77 ooo 

BeniAnimBufMty 92 ODO 

Cbs^Oi rteCjjt.cFusG&fidof 

81000 

(XrRefnix 69.000 

Ctotolla 77 OOO 

Classe BoaiiJ Ganws 8 i OOO 

Dlnosaufs Har -Mire 57 .000 

Ffid Fish CollécUon 1 00.000 

Healtef Hils Home Run 77.O0Q 

Htj .n- i •* Ite Hi5k»a r H^ 

69 OOO 

teuanitsu Fnc Dsmonarv 

m OOO 

lUuatrafeti Holy Bitte 69.000 

Ufustr aliti S! ahaspeare oS.000 

llliistratvd Shtrlock Halmes 

72.000 

lerrnr-rn^ 


lcjtmij &*y R^cn 
Mowtig StPfPatìi Acne 


72OO0 

77.000 
77 000 
77 000 
84 m 

65.000 


MvU Puddte 
Mima toKnr 
My Paint 2 

Hetf Basics Electric GEtòkoock 

92 O 0 C 

Minja (M ScPcmjI 
Paper big Prtncéss 
P?kr FUCWt 

Powe# Pintafl 
Pretoetwx. 

;ho Killer 

Read T Fjjiai Four 
Sc»ry Poemi. Roitpn 
$im City 
SrtQQft CistMrSJUffBai' 

72.000 
57 OOO 
95 000 

57.000 


57.000 
77 000 
92000 
72 000 
Sfi 000 
m atw 

72.000 
72fKHI 
92 000 
U5 0O0 


Secete m% 

Spml CuftUtòuf 
Super Gaitics Pad- 
lum Vanfce* 
Termmc&r 
^homt» Show Str-f 

Tcrr-etaW* 01 Bisrnetó 
I rr-Btxate Of Soe.no? 
Wayn# Grv*i*v Hgckty 
Wurnen In M'oiion 
World Viste Alfe 
Wraiv 01 De imi ii 


36000 
79QOO 
77 000 
95 000 
92 000 
36 000 
69 000 
135 000 
72 000 


Tutti i prezzi sono comprensivi di I.V.A. 


http^/www.oldgamesita lia.net/ 


http//www.oldgamesitalia.net/ 








http://wvmoldgamesitalia.net/ 


Allora, vogliamo aiutare ROGER WI1C0 in questa nuova, fantastica 
avventura? SI?? w Bene, allora incominciamo subito, anche perchè c'è molto da 
dire e soprattutto motto da fare. Prima però i doverosi ringraziamenti del caso 
a Piergjr F & Simo A (grazie anche per avermi risparmiato un sacco di tempo: 
le soluzioni su dischetto sono una vera pacchia?). Marco Re Depaolini. F: varino 
Calcatela. Elio Viviani. Dario Camerali. Stefano Cassanelli, Stefano Cordano, 
Rosario Di Pasquale. E adesso diamoci dentro! 


Utm «traccia t m< iterila mi ^nruiU< dir (Osi arra 


iirrumiiiintoadia prrant&doot inorerete il oostroera 
bc tfcrriiu olkgiaminlf in ita bar detta ffiUuto. dopa 
qualche mante ilw guardie rottati*»» lòprelmraiiÉtoe 
fa porteranno I uaii. 1 quatti pun l n a ppd rito n l it> forni* 
ukogmfka uhi vecchia «jooaaaro eU Wlko Toriato, 
rorrmimit soddisfatto *lf t4*a di po«rtare fiisarirucfl- 
ri i peni il flcfirimo nemica A lOriare Wlfco uaratir io 
dm "tnfófttrcfet tram ori iranno 1 1 oboi ed apriranno una 
fessura nel tempo ai traino n qiule la ranno fuggire 
Wtaitetio Dopo qualche Hianri r i ri trote mr In 3 PACI: 
-QUEST KIT- TOHAUl S UETtNCE Ut da qui dmnrirat 

w>( a logge ir ò dt Itala». arre tu i neo mine li LI gioco wra 


f energia freccsiinìi per firn; tonare (nuiac^ ancori un 
cOrnpanro te por evaderlo ettcìimiEYteftlt innijonanh) 
fa ilo questo salile lo girtele a rerottcLidcj pumidi vi*») 
hìUjl locazione .ucrtuiTi ovt i rovere» trio* graie aJ 
lucilo rrf entfau in qmett* Cfcc ita quiil al emiro della 
schermo (arv. hi perché j attrattoli ri penne Ile di enintrv-}, 
laccndù aiien :km< c flON partirti dietro U proietti^ 
Instàbile die patri jt: aver f rovaio girovagando per 1 tari 
wiiod della «itti un coaq coli tarlo dm «ecoodi dopo 
RKft mirili mila f^ia sor*» «piai un pò" ovu aq« «J 
>uolu. porrete c^muaquE «eden una ùeqrani di fiu 


trovilo lidia di mirre* sanre quindi tra uteri ieri s-ubiio In 
SQ % i Unatiism&occtou ^ itero dilla Maritila dirìgetevi 
suite iin j < t rft da do ve {» bhem la grafica sto Ioga n n t vaie | 
il putì trendere verso un Ugo, attesi l i pero. tate >0lo pochi 
passi < comune] uè a eiendeu di vedere so Ila tobòte I r?m b re 
di un corate roteiti*. Apjvna il» pastoia dirigeteti fi 
pio tfclocÉJTKnu posjlhik imo la oamctllA, proprio- di 
fmnir aita stessa ti «mn anche qui delle teak di roccia. 
Kfndtirk.QoaiidotuKhenooatrjì Unito di muoversi per 
inoltrarvi l ambimi*: tarìasumt ferrite rapiti da 

un monile aquila che ri porura nel uro nido Dopo qual 
du inani* terrà a tenervi rompa gaia II fetoisvrz di ima 
deflr guardie, esaminatelo e [roterete un loglio nropK- 
riaio ri portante filimi fintoli. Fallo quello lasciatevi 
rodere dal nido ri r < un’ ape rtum in b di»o sullo destra I * vi 
rii rovere» in atq ua aitotulo Italia n <c u dalla quale siete 
pari hi A pjKfta uscii I um< circondai j da Od le rau nom 
che fi trasporre* anno per mciro di un ^lafrwrìoo rwlUt 
loro base I non viagllnl r . ie^u i tele buon l h unni e gì «steu-vi 
Lagra fica, ferìiroente nliittt mii le ve n i ^ t Arrivali alle bri ir 
verme Inmaèil coati,, ri mramro 1 tolti i pantaloni ‘ e, 
0og 1 mini pure dalla ir sia >i r jnt I de i) una gentlk iu n fr 
rina Mila udomuo il appceiiera a Depilarvi te gaittbt 



e proprio Sw ir nd io iorodi JtrtK >4 cm rimo Idù mulo ed 
In loft tu nani il fi scorge un immensa ccntruilone 
rosìoslra che i prima vista pari itwccessibik Taicf«vi 
sim p n alla larga Callo lombi che vaga ira I Tttti de Ua duà, 
m vi vede trworoiJKeré ad urtare ÉHinmdo ipQtiiMie- 
tninie no robot che n cuocerà a dovere inoiire ogni lauto 
givate ta partila non sì 34 mal. Spostata t su l’ito nei 
quadro a siili* ira ed esaminate M veicolo «erti idi struno. 
f'i inii'Tnoce un computer porta itk prendetelo t dirs^ 
ieri sulla destra jì mt? r^amk) la rona dalla quali siete 
pan ni: qui troverei* m ft rovine un peno di cord* che ri 
L*rt ira peroni turare un ma lede cu** imo coniglio meccani * 
co che scovati* tra I ruderi e cflitjfJ imprendibile. Per 
bhxeare il roditore dorrete nasconJenri ull edllido et» 
si trova sui Li destro. Betta riessa Iocckm» don avete 
innato la corda 4eti , seri In modo dw sla» a>mpleta- 
mrak nascosti ed issale La conia ci» nel irattempo mie 
preirfi. poiandoLaikinoa dove ik» juscoftL la redrett al 
ionio a torma di cappio D^p*> quitta* secondo apparirò 
lSC0f)itl|«ii0.m»pn iiicor laonifio adalfenr.vto Ad 
ire BhatsrivotsaaM scoprirete uno Pili all micmu detto 


A VERCELLI 

Via Scalise,5 - Teletono 0161/54793 

Commodore 

C64/ AMIGA 500-2000 PC 
Periferiche e Accessori 


SOFT CENTER 
Videogames Software 

originali 

LEADER - CTO 

Assortimento accessori 
FLOPPY DISK 
Tutto a prezzi interessanti 




gioco f tulio? lo idigtii *«a bui diwi tn re) . V i rimmi?» In 
un sotterraneo su un Mfolo rii è un Piccolo mno- niiore 
traiparenU prendeTi Hìi sempre sul tavolo, i^amin.<n dolo 
ben*, ifireeret e no puìtani* nascosto che ima voi u premu- 
to lari appari re f’ròtn, ramina di un uaróD phriEotto m iio- 
sDch* ri spiegherà punrcchie cn*e tu do dw è aocadmo • 
XrftM v su ciò che dorrete Un «olio brevemente in no 
futuro non tonto remoto hi Xtuon tirilo sarò dato in mono 
ad un >opef CompvUf dm par alcuni anni guiderà al 
im^tolltatiErodei Pianeta, ma pcn. do poche fu in stai la io 
uno strano programma [Uisure Sull Urnf ri dice nien 
ieri) Kella (nemoriu ii. i calcolatore, ri scoprì chi lo ritiro 
cor li’j leva un rifui. Il super Ccnnpulcr iniziò ad dar iti 
maitoammaumidó unii gU tbrioail del pioiuia o mwkn- 
PnH cronMai rootuniiRi. Logkomf ote ora am dobbiamo 
menerei usto a poiio lauto per ìncomiiidj*» accrektv al 
lunari d» si irora celato olla s| uhi ira detto wrhfrato 
le lam inats; la pare» J i lna «risa entrali la porta di metallo 
ri rictiÉudvra e ri ricrorrme netti logurcVEUR detta ncti 
Uopo gualcì» secondo ascili dalle grare, die ri trovano 
sparse per fc logac un liquido rendati ro piuttosto 
rsagllaio. Posi : rana ci- vi Iti numivra Che non fi posta (oc- 
enre, ma lai* In modo che comunque vi paulmalto ricino 
pcixhv ne dorrete raaovt irre un poco nel pacalo «oatftil- 
tote ira* pareste. Emù» questo, porre teucri* ròtado latta 
scala che n trova pi rito ^crienno anjrak sulla >m litro. V: 
rlirovereie a guardare da un toniblon l arterraggtn di una 
picco.! asi renate a p pena ranci serri imiti ri I occu posti dri 
rei colo, liscile dal tombùifi. dirìgetevi veno fastronare ed 
aurafvci destra Scoprirete che il pilota rrt rimario 0 
borito rd li meno ripartirò UntnedloUnkiric vtrvn I un* 
iwtpfi lorrarliv il vette nullo sfondo Una volta riterrà il 
att i n temo tirila (orivua dirigeterì ancoro una volta taffla 
imi lira umiliando "La mano entrai e ucUa navicella che 
li trova pio tìnti* a voi meri tre ri due fturdw : tonno 
parlando (ma late ni ir. ciaf ??). Ti rimirerete io im angusto 
abitacolo. Uretre die a reti di fronte vi morirà rorabltm* 
ci rt oriaok. inoltre viu <in puccoto di* p lif ed no tiutivrtoo 
eoo stillai simboli iprf u»die premere U pKilsame sulla 
sinUtia). Qoetta rolla quale vi inorai* e una piccola navi- 
alla titnporak t di ^riandò sili ■ imboli dei ionie fina 
darete ri coordinate per iposurvi nel ittnpo. Qua colto 
troverete ricco rdl i tote pv r i vari rrigel lem po t a t j A qnuto 
panio devo precisare che fe bttACE QUEST UT min ri e 



Un istAim prima di-ITinicìu detta simfuiElcaopcrajionv 
faro la*U4CQi^tv>oa un mostre marino. A questo pi arili i 
è «velari il ompUao- le rienpatribe signorine » la 
frìgneToano a gambe riva» c vi mroverete da rati ad! 
aflrerii.m; fi mostro. Qurvto i tanghera >ut*ito 1 tuoi 
icmomll per prcmlcrvi c nella conluritHw premerò U 
palsanif che vi Intmobilkra le -rnanl Appena avrete ri 
man \ libere p remati a uc he voi lo ittsra pu l u n [ e e darete 
ima bei Ut srorìca ckttrM ai tentacoli (rii bcriiooe rione 
fini la appena i lenUCOll sf mireran no pnndeii asm dette 
barn bori che fi trovano stola destro dello schermo r 
tiratila nfc 3 E.i bocca del nvoiiro. poi godei* vi lo lineato 
Oh avete sconfitto il nsosirtoiauolo < ri rapire d» fino 
cu un ItliiTìOpnm « vi 1 1 detttO dtplllfV gff ròpM 
ri iun k ronno a lare mi giro eoo loro uri grandi maga i *■ 
tini spaziali Una volto sai grandi nmga^ Dl « w «#«- 
^a riran» dotta roiira risia su nalEa rreitadimtaitolu- 
ranno una tana di credilo' prendetela Amiate seri mar- 
ctapridr itoti ri j«|la destro t s ubilo trevi rettiti Ek-go;*» 
eh t rende iofiivaré.Quritocbea rol mie ressa sì trova alia 
sin biro iktta itanu assietnea tutto il software lodicot il 
riatto dell Hròl Booh di SQ IV !?, si trova nascosto sotto 
tortigli al tri programmi (tra E'iUropn»iretotouiHp»ad 
esaminarli ioni av vale la poa). ri» preso D libiti 
pagaie il negoziante ed uscii* us-at. Ni p<nn/i nievsint* 
lette rlnu fornita con I flint BooltJ per leggere luto ri 
riiposri t ra ri molle , e a zm i nipoti a ni» v ne sono arino* 
lot^jnKiitoil per finire il gioco Ando nel negossa di 
abbiglia mento per uomo e partendo con il commesso 
meccanico otterrere attori resi rii senza I quali non perire- 
te entra re nd fasi Food: a questo punto ri chioderete il 
perché di lutto questa Semplice I si fa per <1 j rt fc in uno dei 
negozi (ttadto Shocil rt ventato delta comiessioal p*r 
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■rtiTTFpiiCtf portatili (fi n cordati quelita die «tic trovata 
ìLT unito) Mata fc quali gli utili inno inutili pecchi wm 
pOSMfoO^. r* rtllf £&ti Attirilo, Vi è ufl piccolo problema 
tuta rinarri* canneti Èrmi: tot» un niu&hró di soldi, la 
citta 41 «fedito 41 titani li al tuo trarrò, ma quando la 
ÌBsevten^ "BU(€OMAr tilt >,i trova Ticino al ustorio di 
-software n rtaportirano et* nran itele abri foni imotivoi 
sem pìke la carta è iniziata ad una donna t voi noi iteti 
una donna! Cosa fareTTT. ri dovrete 1 ramiti* da 
(enunimicciat rota jì tara potrete accedere al fondi Eletta 
carta di credilo. Se ardale ai negozia di i biglia mento 
Iti— foli* e partale, anche qui con Itaierrteiiir robotico 
qiìcsro fi fornirà gli abili die ri iervocra. purtroppo pero 
non anta abbai lania ioidi per pacarli Per questo dorrete 
prima pai sari dal Iss i locai e forti foraggiar* aura 
cuochi tu una fase arcade dorrete preparare piò 
HJnhirgff poi ih te reau 1 ijlifl ogni Ijjnbufge: 
promoè m credila | fa qnviia 1 a resi concila ili rollf ma: 
i I p iò politali* il gioco etiti iap posila opzióne, eoi ì sa rà ura 
po' piò tedili Rfknrdau emmin^.: appena II boss fi 
ttedt fuori perche avete latto troppi *ntm, prende le ti 
raociicu : r di riparo che ini butta via. fi potrebbe tornare 
mite Appena amie afrboz tanca foe ls A re ■ ami ite a c omp ra- 


■odldestimfofaaiKÉ e so# mai 0ÌMt|i Mplrc prilla 
m presidiata da una guardia elw ri avrebbe adp i r o ir vi 
foste arricmatii Versale 11 liquido verdastro con tra tato 
ori piccolo enti leni in re Traspari rare i. ralla ferratura della 
pana die formelle raccatta al Ota forata cbt pam dal 
cestro della mm* ano questo usate li stano 0 staffo 
te tratura che si aprire Vi ritroverei* In un corridoio eoa 
un pannello di cùscroLk' c ire anelli con raggi laser incor- 
porali. Jf si ctltt di superare gii aiutili si resta trai mi nati & 
meno che nm siano stali tali I mutare In una pertico! im- 
poi nkm* tramite il poniti ] ta Quei t oli uno è Coi i costo il .• 
in dtspfof. uno per o^tti mota q urlio superiore per la 
prima ruota,. quello «-ni rate per fo seconda, in tea tso pur la 
iena i codici da ■! ignare sono; nM2ù per la prima 
(sJfiTi d ica che di>vt ili li are 031 e premere per 5 tolte U insto 
di tonfrnnactHì che 11 ni rsore lo ini mi pri ma d li pia? t poi 
digitare 5f0 Si. lo so può teramane mollo strano uà 
digitare dlrcriamcnre IH non dà lo «f sso multalo, prrava- 
f« per creder*}, (US per la seconda e tto+oes per la tma 
f redi proccdirneflio^opra descritto), !!! A notorie Tl ! Qua- 
tara intra <U digitare ì codici totem girovagare ancori 
un po rari tempo basta dv i romite la sotti* nar.c..- 1 1* 
le m ponti* andiate m òpra* Quest L U ad codke 41 accesso 


si travaso do* schermi datanti ■ tot arila sinistra Per 
potervi pero acceder* eoo iraftqtLiJhiia dorme ebainiart 
due robot pini trai t n pefkwltìsi Che ciadiana perii Ublffo * 
io, pertanto appena «itiail dom i* prendere H muti do 
corridoio sulla binisi m 4 lo tEattr^’ rane n nnc «olio lactSr 
lodi rlifiu rio e M stivo a rfiuire la guardia robot che ri 
attende dall altra futrlcl Intimi al landò del confo «io 
mirale nella galleria c ri ritirare rete li una lUfica in 
ptrfitlo itile Ali «Eli Ai fondo della ita oca si trota una 
porta, che si opre or riairame con La gitila t<nn bènai ione, 
e qui etimi io fioco misi Boob di SQ HI ùMiutnqur 
evitatevi hrulih Iniight fterohi f digiti» m*Mm* li 
porta si aprirà ed entrereri nel terminate castro t< ttel 
super compuRT. Uà qui porre» dhsarttrare miri I prò 
grammi ebe aiiualitirnii girano sai super cateofotore. 
'tuaihrr Triaiif tulli I programmi dalla memarta del 
super calcatelo r*. tranne ovfiamcntc SQ ff; t nb^ov il 
dorme disaiiivai* «ttcfer te vostra mm re A qu^ i tra pun tra 
lui cleri la formai lari imi* del vmlroevrvelfo. arile pix iil 
minori per agl re C *4 mi minilo ancora una rolla il fabtrln 
ro con II calcola m r*- pontine avrete una spfocerote sor 
preso. Voteasl io persona tiene in proprio pago® una del 
soldati dir hanno salsau» Wiko nlf mirto ddl amn tura 



IV 

refi vestito foni mtelkriioa rolla usciti aucbegtifondoc sul 
lacchi a spillo potrete dare fondo aite carta di credilo 

ótteneAdO cùst denari Jiipnfo per Acquetare tetntrneS- 
iiont: quella che vi sene, nel meno, è La iecoi J i suite 
sinistra a partire dii! alto Ollrfiuia la cannevslone. cam- 
Piatevi di abito romando a diventare maschtelti * dirige- 
tevi suite j-inhifo fino ad incontrare La mìm giochi A 
questo punto rn rratee lanm un giro, quando ri troverete 
af tondo &uite destra apparirà una navicella eoo due 
guardi* a bordu. una uscirà subito dallo schermo r altro 
locomiaofré mch essa a girovagare per te unta, appena $1 
avririna uuiiv anche voi e seguii* ri marelapèedt wobste 
ffnyaqttendoisoat ri ritrovi» «ulte pterui orirudi svaitnt- 
sa dove dra gradite ri atundona. dandovi pero k spalle 
Anche in quesiti casa il tempismo è moli» impoftauie 
lUsahlt ImmadteianHnEc sulla piattaforma chr va nella 
di re: tara opposta c sa s tele ojtlabbtelluszarihxU cotpt 
ilrlk c^rclk andranno a vuòto ma UB5 foccrmoctrà Ad 
Iziscginiri A q :tsio pmlo state (ornando sul emiri passi 
eóu una guardia afte epa 11*- ed un'altra rii* appare 
un 'mante dopo cfu rot siete rollati nei nuovo schermo 
Itti Aio dori c*f « negozio di ab bufine, .-lo U mmimtel 
Lanka via di alt* : :a * saffo destra ori emiro a gravita 
zero, Apptaa < n rraii inula » a nuotare uri vuoto mentre 
cnlra in tero.ii una guardia che incr-miisc ja a sparare; NON 
stale fermi t hUJf andare nello schciniD di destra, salite 
puii la sto emù r ii rinite ir Ite pan* ss priore de Ua cupo- 
la a questi'' ponto poti*» pur* andare verso destra « 
ridirandvre rmo U bosso umana guardia ri uiteade 
nell'alu a uscita {ic attraversa re direttaiuvntf U centro ri 
rilrorertlf mn una guardia che vi sbarra Tusdia aita 
destra) Ritorna» runa sate giudi! prrod^tt U navicella, 
era foamodtia f tori»» in XI L .* v . oc liouahro- 



c celalo per metà nel 'aglio » impiccialo riportarne nniisi 
b Imboli e per meta iwi!' Hinl Ronb di SQ IV. Enqur lineai 
dovme andare n^L bar di SQ i * prendere la scatola; di 
fi* rum: levi che sltron Habanere Iran ri spc UH* quan- 
do tre ii:i ri ^baflor^o fuori tiri foca» tenta lasciarvi 
prendere dò che ri interessa Per dispetto rovescia» Le 
foro moto e dopo essere scappati, coni foro che vi insegno- 
un. forai» indie tro nd bar a prendere i cerini Ai» («rótte 
però te uno dei tipi ionia hi tati iti. nate p ronfi ad erisimo 
ai m omeri ingJ u s io. f mioquc i io tornate in SQ A U di i fwne 
ai ire mirili foieri una bella fumala con U nfoirkoite di 
lipro ed I tcrn n i ji . itesio punto fora più facile a iiraver- 
sare gli florWi od uv.-c-re gtc-^d, igo.no pru punii forar of- 
tre passato il tunnel vr trorentt in una > peci* di labi nino 
di corridoi ai bordi dd corridoi, ogni ramo, ri wtm dri 
termi oa fi ai quali potrete colkgare finalmente ti calcola 
tore portai ile la meno che non Abbiale sbaglialo a pren- 
dere fi connetto n la tal uso dotiti* l ornare in SQ X * 
cambHkrto} anrmr U sp-ri* Mrri* avit* un'idea dì 
come è organizzata (I foMfróro Rkonfoic cb* la vosim 
fneia I iiLi « si trovi al! m fcnmdtl d i« luftori lumino ri «he 


* fieri* rivefaro ri» ti sfidalo altri .. i ■ > n e che., \fiko I 
ovwro il figlio di foiik r VTIlco Temuti!! sai vustri p.tvii 
fino a tergi kre un altro corridoio c proteggiti sfora ad 
entrare fo unn dei dwfonnd ìl minori tini tolta miriti 
ri mmrnc di fronte lì tiglio di Roger Wiko ma la sua 
meni e e stala sostituita da quelli Votatili rd ava la m<n> 
ildwro I r . Si t rova i nu a fi a ppv disk che rie nc liirac iu l o or I 
vuoio da Vo hatil desso Lottate contro 1] vosiro 
ardrarmicD cria lo risi panni dì Wiicolr tinoaqnajufolo 
sUritet oon reitera - ritmi Jbtìi:zd- o solfo uo cilindro di 
energia I tranquilli inqitesiA tare èquaiNnuo airioma fi- 
co. dove tesoJfonró diritte Wlko contro il suoUTrersà 
rio se no riteliia di cadere od vwottfo Appena Wiko Jr. 
Alias Tabarri *m» tram obtliz ww scende» fcmto la 
teak ita alia ricerca 4*1 li 1- .pp? dilfc dopo qualche secon- 
do (uvneret* sii JuiofhUKo ranni* e nello voiira borea 
avrete anche il t lop p v disfa Uiitkzaieio per «ai u bis rv t ro 
lorok menti di WiUolr£Tobaul{ovrero DlSKUPI Q4P 
- MAH tiPlOAU - BMH DOWMjOAO) *_ Grahteri U 
linai* |jib* 


f 2 ’ I r*T‘1 i t i 1 1 1 

pftootfaoHi i6 ex £apa fratone Pi uemori* per asjiqa top 


nriTrT-W.^.l 

YSP. 512 KH„ «.000 
K 4 P. 1 JMB„ 2 »JW 0 

KSP. 2 MB 2W.OOO 

tSF. 4 MB™ 440.000 


BSP. 1 MU 200.000 
¥St\ 2 MB^^..:foÓ.OOO 
ftAM 44250-4 1100 
MODULI SIMM 

mmas 


2W0 


ìsr, 3 MB . M ?O0.000 

nsp + 4 mb smjm 

ESP. fi MB mooo 


afA T .ljLÌ 2 Hi 


AMIGA VARIE USA 


COMMODORE JID20 JW.C 
uardttal hd $ù mx 

3UFRAHD30 3901 

TAV. ÉASYL 50Q 49a( 

TELECAMERA 3/i4 L90.Q 
ICSPCUOAlf^ 4 M 

KOS SFlITTER 3900 


AMIGA 5Ì)Ok 412KB 350.000 MK 11 FLUÌ 350,000 XHtOX4D2tl 1.I90.OO0 

VM li; A 2000* 2MB IjCMUMO M-RIK1 llfiOVC M90.000 IIP PAINTJET IMjOOO 


SC AM AK' K SVllS iJMjm N>jC F7P1.US -WLOOO 



, trafori A LASER (HP) INKJET A COLORI (Hti PAMTJET/VEROX 40*0) 
FOTO f HITACHI V)QE0 tifflNTEff) QlAPOifTIVE [POLAROID FWEEZE FRAMQ 



CORSE 1)1 VIDEOTfTOLÀZIONE K DESK TOPKIBLISIilNG 


CrtMPn KHS K ACCEfihOKI AMICA E MS-lKìS NUOVI O USATI ANCHE IN fTRMtTA 

VENDITA l^K CO K RI HPONBKNZA 


PCUJHRE 


- TEL- 06/7912121 ^ TEL- FAX 06/7910643 

-.Iti rn RtH>M j MMl. M AWt (W1 2l - ClAMHNO iRMj 
SI RICEVE PER \PPLVrA-\!K.VTt> 


ACTION REPLAY mC 
DICI V1EW 

EASYVIEW 130.{ 

PRO SOUND DIO! 23KU 
OENLOCK A2000 230f 

MODEM 2400 IKM 

janus xt mx 

MIDI AMIGA 90.C 


MS-DOS VARIE 


SOUNDBLASTER 190.0 
COPR.28 7 290.0 

COPR ,387 390,0 

MODEM 2400 170.0 

MOUSE VARI da 300 
SCHERMO 3M J 50.CK 
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NUOVE 
OFFERTE !!! i 

PADOVA Compì 

«»» 

Mbf Tima PADOVA 

[i Iva inclusa 

NUOVI 

PREZZI!! 


AMIGA 

AMIGA 

awfga 

AM'GA 

AMIGA 

AMiGA 

AMIGA 

AMIGA 

AMIGA 


UOttip L 

, COMMODORE r 


Amie 

ITALIA +JOVK 


900 GARANZIA 
500 ESPANSIONE SI 2K 
500 -ESPANSIONE 2MB INTERNA 
500 'ESPANSIONE 4MP INTERNA 

2000 GARANZIA COMMODORE IT ALIA 0»^:a 

2O0OCOME SOPRA * ESPANSIONE 2MB ESP 9MB Ohm* M 
2000 +6 VP 52MB OUANTUM+ESP ANSIOSE 2M8 SIMM catena »" 
3000 QUALS'ASi CONB&UHAZ10NE TELEFONARE 
500 PLUS 1 MB CHIP KlCK START ? 0 ♦JOYSTICK NewIN 


650-000 

690.000 
0M000 

! 0X 000 

1 290 000 
1 610.000 

2 200000 

CHIEDERE 

770.000 


Mot ih or 


\ 


COMMODORE 1084&NEW 
COMMODORE t950MULTlSYNC 
SAMTRON VGA 600X600 COLORE 

SAMTRON VGA 1 024X7 88 COLORE N*w<H 

MORSE 1 024X768 0,20 DOT PlQH MewMi 

INTRA MML TISVNC 1024X769 0 29 DOT PITCH COLORE 
NEC 3FG tS-MULTlSYNC 1024X768 GARANZIA NEC ITALIA COLORE 
NEC *FG TS-MULUSYNC 1024X766 
NEC 5FG 2tnWlft.nSYNC T 280X76® ’ * * Chiedere 


450.000 

633.000 
WXÌOQO 

550.000 

680.000 
790.0OO 

1 200000 


Espansioni simili! 


ESPANSIONE AMIGA SCO 512KB 
ESPANSIONE AMIGA 500 &12K&+CLQCK 
ESPANSIONE AMIGA 500 2MS INTERNA 
ESPANSIONE AMIGA 500 4MB INTERNA 
ESPANSIONI AMIGA 2000 2MB ESPANDIBILE A 8ME 
ESPANSIONE AMIGA 2000 2M6 ESP GVP 
MODULO SIMM 4MB PER HARD CARD GVP'HARO CARD N£XUS 
MODULO SIMM 1MB 90/70 n/s PER HARD CARD ESP AN GVP 
CHIP MEMORY 44256 IMR' 0 CHlPji PER CONTROLLER A20TJ1 


Nww price 

Hw prie* 


Ne* Mi 
Newli' 
Ne*"' 


59.000 
75 000 
260.006 
400.006 
360 000 
300 000 
440.000 
90-006 
78 006 


' rfsiftl DisJs b Ooriìroliaf 

HARD DISK SCSI 20MBFUUSTSU 
HARD DISK SCSI fi AT 40MB QUANTUM 1 IMS 
HARD DISK SCSI e AI 52MR QUANTUM 1 1 MS-SUM 
HARD DFSK SCSI e AT 80MB QUANTUM UH 5MS 
HARD DISK SCSI e AT 105M6 QUANTUM 1 1 1 5MS-SUM 
HARD DISK SCSJ y AT 120MB QUANTUM 1 1 1 5MS 
HARD DISK SCSI e AT 1 70MB QUANTUM 1 1 ’1 5M$ 

HARD DISK SCSI « AT21DMB QUANTUM 11 1 5MS 
HARD DISK SCSI RlGQH RIMOVIBILE -CARTUCCIA 50MB 
CONTROLLER A2Q91 ESPANDIBILE A 2MB CON CHIP 44256 
CONTROLLER GVP IMPACT 11 ESP. 9MB CON MODULI SIMM 
CONTROLLER NEXUSESP AN DiBi L E BMB SUPER VELOCE" 
CONTROLLER ICD A5C0 INTERNO- HD40MB t l 2 
CONTROLLER GVP AS00 EST ESPANDIBILE 9MB 

CON 52MB QUANTUM 1 1 MS 
CON 105MB QUANTUM 1 IMS 


25OO06 
*70.000 
S30CKW 
765.006 
990.000 
1 350 000 
1 29O-O0O 


Off sita 


1 .396.00Q 
1 520.000 
260.000 
399 006 
*50.000 
CHIEDERE 

1 .1150,000 
3 500 000 


— f'arìfertena Affitela 

DIGITALIZZATORE DKjIVIEW 4.0 GOLD 
DIGITALIZZATORE VIDEON III * Phrtan E*sv 


GENLOCK ECR MK 11 PLUS ESTERNO 
GENI OC* VHS ELECTRONIC DESIGN. NEW 04U. A GERMANIA 
GENLOCK S-VHS ELECTRONIC DESIGN 
GENLOCK VIOEOMASTER S VHS QUALI TA' BROADCAST 
HAND SCANNER GOLDEN IMAOÉ 40QDPI 32 TON DII GRIGIO 
SHARP JX 100 -SCAN lAB.SCANNER 2Q0BP) 262 006 COLORI 
TAVOLETTA GHAF.GA EASYL 500 12X9 
TAVOLETTA GRAFICA BUM MA SKETCH 2000 12X12 
DIGITALIZZATORE AUDIO STEREO PERFÉCf SOUND V 3.1 
DIG 1 T AL [ZZA TORE SOUNDMASTERTAUD K>M ASTER 
INTERFACCIA MIDI AMATORI ALE PER AMIGA 
SCHEDA AC CE LEGATRICE GVP 66030 22MH2 . 1 MB Di MEMORIA 
SCHÈDA ACCE LEGATRICE GVP 66630 33MHZ+4MB HAM*608B2 
AD SPEED ICD ACCELERATORE 14.2MHZ 
ACBQN REPLAY 11 AMICA 500 

EMULATORE MS DOS 26E ATONCE EGA VGA MONOCROMATICA 

ADATTATORE ATONCE PER AMIGA 2000 

DRIVE ESTERNO GVP QTEC CON ENTERflUTTORÉ 

DRIVE INTERNO AMIGA 2000 COMPATIBILE CHINON NOSL1M 

DRIVE INTERNO AMICA 500 EPSON N** pne* 

DRIVE DOPPIO ESTERNO CON ALIMENTATORE E INTERRUTTORE 

KlCKSTAHT 12130131 2 

DEVIATORE MOUSE JOYSTICK 

BOQT DFlf PER SELEZIONARE BOGT Di PARTENZA? 

INTERFACCIA 4 GIOCATORI! PER KFGrC OFF OVE R THE NET ETQ..J 
CANON ION FTC260 
PORTADISCHI POSSO 1&0 POSTI 
PEN BRUSH OTTICA 

COLORflUSTER PAL 16OÙ0 00C Di COLORI 756X598 
MOUSE HÀNDY COMPAI AMSGA 


1 


259QOO 
535 600 
369-O0O 

960.006 
100 006 
&99-000 
399 006 

460.000 
595 606 
999 000 

T4BO06 

749.006 
49 000 

700 000 
2 090.000 
*50 000 
169 000 
349-000 

130.000 
135-000 
135 000 
110006 
270 000 

&5 0O6 
29 000 
19006 
24.000 
1 *50 090 
40 006 
199 000 
1 *90 006 
45 000 


^mrnjEjlitl ayriiJa3i*r # ygtTg d Insnlui 

M ANN ESMANN MISI SAGHI 8DCOLON NE 

MANNESMAN^ MTB2 SMAGHI 80 COLONNE 

NEC P20 24AGHI MULTI FONT 80 COLONNE 

NEC P30 34 AGHI MUlTiFONT 136 COLONNE 

NEC P60 24 AGHI 300CPS 80 COLONNE 360X360 

NEC P70 24 AGHI 30ÙCPS 1 36 COLONNE 360X360 

NEC ^90 2- AGH» 4O0CPS 1 36 COLONNE 360X360 COLORE 

NEC S60 LASER 30DDPI 0PA&M1N 1 .5 MB RAM I 

NEC SBOP LASER POSTSCRIPT 35 FON TS 2MB RAM 

KIT COLORE PER NEC P607& 

COMMQDGR 1270 INKJET SUGEiLLI 8DCGLONNE 

STAR LC 20 0OCOLONNE 19SCPS 

STAR LC ZOOCOLOR ©COLONNE 309CPS 

STAR LC ZOO 2*ÀGW) 00 COLONNE 

STAR LC 200 COLORE 24 AGHI 

CANON BJ-l 0E 360 DPI 03CPSCg#no (fMtotfOS PORTATILE 


uro 

285.000 
600 060 

925.000 

650.000 

990.009 
1 .280.000 
2.960.000 

.980.000 
.490.000 
281-800 

320.000 

389.000 

470.000 

500.000 

690.009 

635.000 


2. 

4, 


QgrBola !ÌHÌ 


SEGA MEGADRJVE JAPAN CON PRESA SCART E 
ARCADE POWER PER MEGÀDRìVErlL SUPER JOYSTICK) 
CONTROL PAD PER MEGADRlVE 
SUPER FANICOM iAPAN.2 JOYRAD E ALIMENTATORE 
PC ENGINE PRESA SCART E ALIMENTATORE 
GIOCHI DA LIRE 80.000 

ARRIVI SETTIMANALI PER TUTTE LE CONSOLE 


288.000 
90 000 
45.000 
469.000 
279.006 


DESKTOP 286 
DESKTOP 396 
DE SKTOP 366 
DESKTOP 396 
DESKTOP 386 
DESKTOP 466 


Pg-ggjfipaiigjli 

16 J £l HD4GMB IMS DRIVE I 44 VGA 25® 

SX 16 HD40MB 1MB DRiVEt 44 VGA 256 
25 HD40MB 2ME1 DRIVE l *4 VGA356 
33 6-1 CACHE HD40MB 2MB DRIVE I 44 VGA 256- 
40 i?6 CACHE HO 40MS 2M8 DRIVE 1 *4 VGA256 
33 25È CACHE HD 40MB 2MB DRIVE 1.44 VGA 259 


DIFFERENZA MINlTOWERcon lftd 
TOWER con I&d 
1MB AGGIUNTIVO 44256 
2MB AGGIUNTIVI SIMM 
DRIVE AGGIUNTIVO 5‘ l 4 TEAC 
VGA TRlDENT 1MB 1024X788 2S8 COLORI 
VGA 1MB 1024X706 32000 COLORI 
HARD DISK 52MB QUANTUM 
HARD DISK BOMB QUANTUM 
HARD DISK 105MB QUANTUM 
HARD DISK 210MB QUANTUM 
CARATTERISTICHE COMUNI M B FOX JAGUAR, DRIVE TEAC 

HARD DFSK QUANTUM 

SICURI DI OFFRIRE Al NOSTRI CLIENTI UN OTTIMO PRODOTTO 
L A GARANZIA PER LE PARTI MECCANICHE IN MOVIMENTO E DI 
1® MESI (HARD DISK E DRIVE) 12MESI PER I COMPONENTI 


1 .250.000 

1. 590.000 
t .990.000 

2.390.000 
2-899.000 
4.000.000 

+ 50,000 
+130000 
+ 80.000 
+ 190.000 
* 120.000 
+100.000 
+ 260.000 
+ 60.000 
+260,000 
+386,000 
+85O.OO0 


OFFERTE NATALIZIE 


r 


l 


PC DESKTQP2&6 1®-21 SERlE'ECQNOWY' CON HARD DISK 44MS 
DRIVE 3^ 144MS.VGA90OX8O0.1MB Dì ME»4QRIA,2S IP 1 GAME 

L. 1 080000 

PC TOWER 386 33 MHZ SERIE' ECONOM /'CON HAHD DISK 44MB 
DRIVE 35 i 44MB. VGA 1024X769.1 MB .4 MB Di MEMORIA 2S tP i GAME 

L 2 3CO 000 

DIGITALIZZATORE VIP£QN III PC 
L. 620.000 

DH3ITAUZZATORE VlDEQN 111 AMIGA tPHOTON PAINT 

L 530 ,000 

CONTROLLER^ HARD DISK 70MB FORMATTATI AUTQBO0T A2QCC 

L 890.000 

CONTROLLER HARD DISK 70M0 FORMATI All iUTOeOOT A500 

L 990 000 

MODEM 2400 V£i V22-V23 VIDEOTEL 
L.29ODO0 

JOYSTICK CLOCHE PER SIMULATORI DI VOLO 

GÉNLOCK R^TEK A50G 
L 220.000 

AMGA PL US KICKSTART 2 D t SCHE DA KCKSTART 12013 PER 

RENDERE L AMIGA COMPATIBILE CON TUTTI I PROGRAMMI E GIOCHI 

L 830.000 

AMIGA 500 PLUS COME SOPRA 4 ESPANSIONE 1MB 
PORTA LA MEMORIA TOTALE A 2MB CHIP RAM 

L 960. 000 

SCHÈDA ìMPACT VISION 24 GVP, 16 000 000 DI COLORi VJSUAUZZABIU 
FRAME GRABBER GENLOCK. ANTIFLICKER LTC 
LA PERIFERICA FINALE PER IL DESKTOP VIDEO 

TUTTO SU UNA SCHEDA PER A2000,300G 
L 4 354 .ODO 

HARD CARD GVP52MB+2MB SIMM PER A2000 
L 9^0 000 

ESPANSIONE 1MB PER AMIGA 500 PLUS 
L 150 000 

KCKSTART 2 0 PER AMIGA 5002000 
l 150 000 

PORTA DISCHI dOPOSTì CON CHIAVE 
40P L, 13 000 90P 18 000 


COMPUTER TIME 
VIA PROVVIDENZA 43 
35030 SARMEOLA DI RUBANO (PD) 

TEL.049/8976508 FAX 049/8976414 

ASSICURAZIONE SUL TRASPORTO: 

IN CASO 04 MALFUNZIONAMENTO 04 UN NOSTRO PRQOOTTO LO STESSO 
VERRA'SQSTrruiTO AL PfU PRESTO CON SPESE POSTALI A NOSTRO 
CARICO ^ 

CONDIZIONI DI VENDfTATUTTt I PREZZI SONO COMPRENSIVI D IVA 
SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA V2 POSTA C C. 12516357 O CORRIERE ESPRESSO 

DISCHI BULK : 10 PZ L. 8 S 0 50 PZ L. 800100 PZ L .750 500 PZ L 650 1000 PZ L .590 2 OO 0 PZ L .570 
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Domark per Amiga f A tari ST L 29.900 


tacco che utilizzano in ogni loro assalto. 
La vario ondate io cui si divide ciascun 
attacco si conclude con la comparsa di un 
"aliano** enorme che, grazie alle numero- 
sissime aiucce che si dibattono frenetica- 
mente sotto n suo costume, risulta essere 
abbastanza duro da sconfiggere. Ma oltre 
ad essere maledettamente astuti, i nostri 
avversari sono anche piuttosto sportivi (o 
ancora più sadici?) tanto da avere inserito 
nelle loro ondate d'attacco delle finte navi 
spaziali che passano aldi sopra delle altre, 
LI e che, se colpite, rilasciano 
" delle capsule contenenti un 
ju equipaggiamento particolare 
capace di potenziare le presta- 
/A zìoni della nostra nave, Mi ree* 
comando, tenete alto l'onore 
della razza umana e non fatevi 
l'occasione dì 


Le rondini sono tornate. E yflnL 
stavolta sono tante, armate e f 
incavolate! I 

Ciò che ho temuto per anni e N^Bitev 
che ha forg iato la mia condot- 
ta di vita, si è finalmente 
avverato. Le rondini hanno 
messo a punto un piano di * 

conquista che parte dalla 
Terra e si sviluppa lungo tutto 
l'universo da loro conosciu- 
to. Per portarlo a termine si U 

servono dei dati che i loro 
agenti segreti hanno carpito 
studiando l'umanità dall’alto. 

Il particolare che ha fatto jfcjA 

comprendere atte rondini eh© '/ffljk 
Il genere umano poteva esse- £ 

re sconfitto è scaturito dalle V \v \\ 
osservazioni fatte in saia gio- \ \\ ■> 
chi, dova i maledetti pennuti 'wn 
hanno riscontrato la tenden- 
za degli umani ad essere bat* 
futi. li gioco che piu di tutti V 

rimaneva la pecora nera dei j 
giocatori ora ' Space 
Invader»*, che al llmit*.dtHa ffl»« f ora d 
riusciva a debellare qualsiasi sfi 


scappare 
spappolare un gran numero di 
pennuti; e chissà che non sia 
la volta buona che si stermini- 
no queste bieche creature 

Gi anca rio Calzetta 


B eo sopra recensito, © devo 

a impressionato tameniera 

intatti pervaso da una 

I© Itisene che cii vengó- 
no in mente, tanto non 
dobbiamo nsftdèf* conto 
à nessuno'* Essendo il 

torse è piu appropriato 

>l,|>.,iocni ^di ^ bar, 

var© delle mucche dal 
tea tal ivo di rapimento 

mezzo esilaranti (quali U schermata inaiale In cui il pitela tire fuori *i mano' 
da! garage il suo mezzo di combattimento o quella fai cte SÌ vedono ffft aliem !h 
banchettare con le mucche che sono riuscite a rapir*), tecnicamente, purtrop- 
po, non è ìt massimo. Lo scroìlsng è scatto» e tutto tende a rallentare quando 
c è molta roba «dio schermo. Anche k giocaci ita avrebbe potuta essere | 
migliore: ho terminal* il modo arcade zite prima partita utiltonda un solo | 
'continue-, indubbiamente positi™ la possibilità di giocare in duo. Concluden- 
do dico che non e il gioco che giocherete per dei mesi, ma tutte le divertenti 
fesserie incluse e la gran varietà di Uveiti ri faranno sghignati are per un po'. | 


gioco, 
dante 

i pennuti non avevano bisogno d’altro. 
Hanno masso in piedi una Incredibile farsa 
In cui le rondini, travestite da alieni e arma- 
te fino al denti, avanzano dal cielo verso la 
Terra distruggendo tutto ciò che Incontra- 
no. Nonostante gli scienziati non abbiano 
mal reputato le rondini come animali molto 
intelligenti {l'astuzia di quelle subdole cre- 
ature non finirà mal di stupirmi), hanno 
sviluppato tutta una serie di tecniche d'alf 
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Qualcuno di voi avrà certa- 
mente notato una certa ca- 
renza dì rondini nella Primave- 
ra e nell'Estate di quest'anno. 
Ciò era dovuto ad un nuovo 
piano di conquista messo a 
Duntodai maledetti volatili per 
impadronirsi deli' universo. 


GLOBALE 
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IL BRIVIDO E I COLPI VIOLENTI 
DELLA WORLD WRESTLING FEDERATION™ 
ORA IRROMPONO SUL TUO SCHERMO! 


MISURA LA TUA FORZA IN QUESTA AVVINCENTE SERIE W INCONTRI DI WRESTLING. DIVENTA 
UN CAMPIONI INCONTRASTATO NEI PANNI DI HULK HOGàN™, THE ULTIMATE WAR Rtòt™ 

o The Bthtoh Bulldog ™ . 


Combatti pi» sopravvivere contro Sgt, Slaughter™, Ihe Warlord™ e 
UN infinità dì ALTRE STELLE DILLA WWf™. 


Tuno E’ PERMESSO 
IN QUÉSTA LOTTA PIENA D AZIONE! 
E SOLO IL PIU’ FORTE PUÒ' AVERE LA ME< 
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Dream Factory por Amiga, Atari ST L. 59.900 


Avete tempo, costanza, abili- 
tà? Avete genio, fantasia? 
Pensate dì essere capaci ad 
affrontare un'interminabile 
viaggio aU’intemo di un com- 
puter? Se le risposte sono af- 
fermative esultate: è uscito un 
gioco che vi terrà incollati al 
vìdeo per molto tempo. 

Il tuo nome è Murohy. professione ricerca- 
toro di *mon. Probabilmente sei un nipote di 
Pac-Man mai certamente non sei stato for- 
tunato come lui, elmeno per ora il tuo 
predecessore aveva un compito abbastan- 
za facile levito la descrizione perché non 
dubito delta vostra cultural, aveva una bella 
moglie (Miss Pac-Man) ed ha riscosso un 
successo immenso Al contraria il tuo inca- 
rico è duro: trovare gli errori, Infotrons, 
all'Interno di un computer non è semplice 
Vi sono molle insidie a cominciare dagli 
Zonk, elementi che ti possono distruggere 
cadendoli sopra vi sono gli Snìk Snak 
nemici in movimento che toccandovi ti di- 
struggeranno: poi gli Etectrons che faranno 
di tutto per rubarvi gii (nfotrons, 
e motti altri. Non hai una moglie 
ma svolgi una vita da "single" 
fquaicuno penserà beato lui) 
basata unicamente sul lavoro 
Per quanto riguarda il successo 
chissà-. Il menu Iniziale c* per- 
mette di studiare i primi tre livelli 
potendoli svolgere o scartare a 
nostro pi ad mento il primo è 
basato sulla ricerca degli 
Infotrons senza tranelli o diffi- 
coltà particolari il secondo ha, 
al contrario, la sola insidia nel 
labirinto che ci introduce ad un 







Crodo eh# Supjiplftx ila un gioco in grado di 
far impazzir# moti» persona. Ha una foimu- 
la chiara tnon so sa la descrìitan* del gioco 
lo è stata altrettanto! ad allo «tasso lampo è 
di una difficoltà: noi a voi*. 

La grafica non o nulla di eccezionale il 
sonoro tanto mano, ma la longevità del 
gioco prometta di essere 11 punto più Impor- 
tante dal programma. Concettualmente sJ 
tratta di un curioso miscuglio di altri puzzl* 
game fra I quali spicca Indubbiamente Un- 
segnamento di Boukterdash, grazie anche 
a questo fattore sono sicuro che $u papié* 
non daluderè quel giocatori che vorranno 
arrovellarsi lo meninge nel tentativo di 
portare a termine una proibitiva missione 
che, anche una volta ultimata, può essere 
sempre ulteriormente migliorata grazie ad 
un 4 intaressante sistema di salvataggio de 1 
punteggio in funzione del lampo Impiegati' 



altro aspetta importarne comune a quasi 
tutti i livelli: ia ricerca della via Suscita Ogni 
livello successivo Che affronteremo poma 
di finire il gioco inolio arduo visto che le 
Iti. ripeto centoundici missioni non sono 
affare semplice nemmeno per uno 
staka rovi sta bolse nevico) combinerà en- 
trambe queste cara tte rustiche con un misto 


di tranelli, labirinti, bombe pronte 
a scoppiare e a disintegrarci Im- 
mediatamente. Il punteggio del 
gioco si basa sul t^mpo utilizzato 
per finire Supapla* ed in questo caso, 
avremo il pi a caro di vedere apparire H no- 
stro nome negli HhScore memorizzati (sote 
questa soddisfazione dopo tanto lavoro?). 
Preparatevi dunque ad una partita lunghis- 
sima (fortunatamente vi è ropztone per 
saivere) con pop-eom, aranciata , rotto libe- 
ro e molta, moltissima pazienza. Jolly 
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AMIGA 500 PLUS 

760.000 

CDTV 

1.200.000 

SEGA MEGA DRIVE 

290.000 

SEGA GAME GEAR 

280.000 

SEGA MASTER SYSTEM II + PISTOLA 

290.000 

ESPANSIONE 512 Kb A500 

70.000 

ESPANSIONE ì Mb A500 PLUS 

150.000 

ESPANSIONE 2 Mb AS0O 

290.000 

' KJCKSTART 1. 3/2.0 5WITCHABILE 

185.000 

TAVOLETTA GRAFICA PER AMIGA 

685.000 

PISTOLA PER AMIGA + 3 GIOCHI 

99.000 

JOYSTICK CLOCHE PER SIMULATORI 

145.000 

SCHEDA PC KCS PER AMIGA 

650.000 

HARD DISK 20Mb PER A500 A590 

640.000 

, CONTROLLER VELOCI SCSI: 


ALF 2 PER A200Q 

280.000 

ALF 3 PER A200/3000 

390.000 


SE 

m 

C£ 

ex 
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wn/wuai 
ou/awxn m, wmwè 


NOVITR' SOFTUJfìfìe 

TH€ SIMPSONS * TUffH€5 II * ROLUNG RONNI6 
PIT RGHTCfl * SflN FRfWOSCO H6FIT * G LOC 
UJfteSTUNG LULUF * M€Gfì TUflNS * Il PRDfìlNO 
LOTUS 2 * FfìlCON 3 * OUTAUN €UROP€ 
MIO UJINT6R 2 * CRUIS6 FOR fl CORPS6 

DISK BULK 3.5" 

1 00 PÈZZI L 75.000 


PC 386 = 16. 1 Mb RAM. DRIVE 1.44 MI. 
HARD DISK 40 Mb 19 ™. t VGA. DOPPIA 
SERIALE, PARALLELA. PRESA JOYSTICK. 
MOhl TOP COLORI VGA 14" 

1 . 800.000 


TELEFONATECI PER RICHIEDERE GRATUITAMENTE a NOSTRO BOLLETTINO INFOM ATRI* 

VENDITA PER COBBCSPOVDENZAflhLOl 1/38S2012 
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IL PIÙ VASTO ASSORTIMENTO SOFTWARE E HARDWARE 
SERVITO DA PERSONALE SPECIALIZZATO 

C* COMMODORE POINT 


MS' DOS 




AMIGA 500 

L 

719Mb 

AMIGA 2000 

L 

1.490.000 

AMIGA 3000 

£* 

telefonare 

CD TV Intinta) 


lek fon a re 

ACCESSORI PER COMMODORE 

VIDKON 1 

t digita lizzi* fare video + Photo* paini 2.0 in italiano} 

L 

599J0O0 

CANON 1 QN per riprese fotografiche 

L 

telefonare 

SCANNER a partire da 

L 

4.19. DUO 

LINEA PC/MS-DOS 

SOMA con HD da 40 Mb VGA 
monitor mtmùerùmalìeo a partire da 

£. 

ì. 7 25.000 

ACCESSORI MS/DOS 

AD MB Scheda mas teak 

L 

199.000 

CANON JON PC KI1 'iVideacamera a colori 
+ scheda digìtalìzzatrice 

■r software gei rione immagine in tulli t formatt i 

L 

2,740.000 

MODEM interni ed esterni a partire da 

L 

294.000 

"PREZZI IVA INCLUSA" 
CORRISPONDENZA 



EL ETTROmCR E E ITT OSTE L L E, 

Via Cenlosteile. 5/a Firenze - Telefono (055) 6102 51 - 60 81.07 - Fax 61 13,02 
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Fax 0584/63,10.22 
C^o Matteotti, 48 - 57023 Cucimi (LI) J 


r 


1 anno di Garanzia 


rC MULTIMEDIA 

Coalt^u m/loM bmst 

I ; ìiik Dnvz ria L44MB-H*rd Disk 42MB Scb^cùtj^na-TlCk+FDAT^ 
Rm»2 pente Seriali- 1 putii PimUeb- 1 porti Game la$tim 102 Listi italica 
Caotcaitcrc Deakiup tot dupUy Momtof 1 4 VGA ir* Huxromtl ico- Sehe^4 
Video VGA 256 K~ Moire 3 tasti con tappetino 


Z&6»16MHi(LM2l MHz) 
2aó-20MH/(IM26MH*) 
3M6st2 5 M Ht{ L M 3 1 MHz) 
J8 <kK 2$ Mliztt ,M33 M Hi) 
-'tt6d*33CMHft(J AI57 Vlìii) 
4Ké«xJ0MIÌs(LM92MHa I 
4fi6-33MUi{ LM 1 51 MH*> 


1MB«ml4V1B 

2MB «pJiMB 
4MB e*pJ2MB 
4MB e*p-32MlÌ 
4MB t*p.ó4MB 
4MB rep.<HM B 


ognuni 

ManHor 14” a tdnrì 1024x76» pi Uh o,2K 
Monitor 15" « tidrirt 10241:768 no imU 
Monitor IT* a colori 1024x768 ehi inU 
Scbràm AVGA 1 MB 1024x76» IStiotlnrì 
Scheda HV<*A IMB HOOxéOO 3L76*tt*Iori 
Conimi ture Miniinwcr 
Cimi miti ir* Big f ower 
Drive TV2 » 5"D4 aggionlDo 


Ut. 137B400 
Ut 1430.000 
Uh 1.760.000 
LIL l,99<UXKl 
UL 1300.000 
Ut 2.490.000 
Ut 2,960.000 


+lit 420.000 
rmjùdù 
+LR. LTmCMW 
+(JL 100.000 
+lit 155860 
♦tic 36.000 
+L1L 180.000 
+L2t* 120.000 




Sin: K OFFERTA MULT1GAMES 

3 in Kb» '13 

LH. fl. » » 

M**k rifa»»tWtjafef Buy IH 
CytltJOi+R» ShtìV 
Hbév? ÒmiaOgrimi 
Dytaniùc risii** AWO ! 

VtcyiftklMlit hpt«ki» 

K-i-G» D^Sorarr 
M0W>adif*W»pib 


"\ 


l+Tlpr P-.-.o 
!Xnnj UtOtfiPB 

Mietuti K*«4Aiact«&AdiPf H7Ò7T 
laciwkitmiifi^Siiper ' Vdl*y 1UU 
folle KitKwuto U1 

} In uhi tEI 
L14t Me. eh» 

TLpièft.Bttibu llItCotutUH 
ki.fJe.!Ki.+T.fW I icli * I OuIili i uir r -1 
Tip» VuU^bBlI 

4 fiucM t» lina- !?t 

Ijl rio, «a 

Rfilt Sii i* ■w.jh»ttHjSicrv */ ’vheif'ùJi- 
SWalitywh 

MaocwiiLct*}* kar*tr.*TJ:uud^ por-n S£+Tcoi 

Tu Tea 

Akv^et ! iwirfraa i Ifcod tWoaktBoy I1U Hcivy 


MJtiev Mnd»*njti*ni.lw Duke t<\' - 
Puttcf+Mipc PnoCoa* 

Goidw Aw+Kiwp of 0«*t* Afler Fiunni U+al* 
Dii w 

Kuìxém* Stin^*MaceGF»bà«k«E^*jierr> 
Almcs 

Gy&oaj;* Aliti# Squadrali *ftiog Sia* 

Affisi s tletircu: Mwi 
Dmì Tney*ì tìcN t Vri>ni * S«j ‘ f kf * ' 

111* Alti Kjd*Cot«mo4 

Sotof * AliemiLj(r(H$HJii 5*i*d *W<t«k W» 
Brif K . ìicalii* Muiiani 


5 C lec hi in w>n m 

Llt. I4»JMM 

T a taci ln+K. ir tqlH Wartil * Urli tur tftwraÉ 

in+c*Hiw«* 


et + 


StvGA tìAMI; <*KAH 
Wuudrtbulf 
Siria Km to 
Kjiirlk Cui^w 
W«»diy J^sjp 

^ycWcWori4 

MapmJ Tarn ->li 
Prof ■? 

Cwd ftLute 
WappT 
Shttl 
Mirirj ^u*a* 

Eìc^mJ L^ee 


Wndd 0«K hij] 
Devlliifi 
liinlf tVjItjy 
?m Gem 
W annoti Lrfeod 
Byvtyu 


Siper ikMl 

Wcttidtr E?.7f 
Mn?tì*xi GP 

Oni htù 



MULTIMEDIA 
SUPER PAGE m 

AMIGA 500 PLUS v2.0 
+ 4 programmi (disegno, 

_ mus ÌL'a,gi oeo.scritt uta \ 

•#4 5 gìcx^u originali 

(Golden Ale, Shinohl, 

tt* Super Monaco G.P.,E*«wit, 

NEW ! ! ! Crack*Down) 

AMIGA 500 PLUS Lit. 850.000 


c CONSOLE 

Sega Megadrive Ijl 295.000 





Game Adapter Ut 29.000 


UU 5 J-*» 
Shinnh* 

L1-1 L LLii E i- 

InaBcm 

SworJ uf Kihliii i! 
toebl 

WìrnhWm 

hc^Llbii 

R**b 


m 


HuiigiiJr Anffi 
Alnuc h L*,jk34 


Pbeiioa. 
Rwi ttìiMfc 


LJl 42. M» 

AJWIl Slirfrtq 

Reni 

Dm* Ktnltfck 
AlsA-Mudn 
3h.nk Sh^o i .tnu] 

3 haliti Unii 
Mn'iiLwi. 

Dici Trn-y 
DI Boy 

[>, [liliali: Pniiil 
[ ^rWltCJ te?|iL4iu 
3 Aliti itsm 

n 

Oyvmg 


IJL 71*» IJL #1*» 

[iftrtu* Dkd«b 0 

SntlU KcuftLil i'jtiianri 

Mliliumilt Ré«iimìs ZunWlquf 


Vkbu III 

Stadie Wnlicis 
Tura ToraTon, 
tUiìi» LtDd 
Ali Kqhe» 
Ari-ti» Gktur> 
AHenudtie»! 
Cune 

limi Dfiniii 

IìJmj'Lv 

Km 


Katdra Trwl 
Msarl Imi 
V'ajn.'sr Tt41 
AtcutOiUnicy 
MJdlHiiff Htr t* 1 i 
5pu Hwlrt 0 
mauHi-r Fa* 

Vito IH 


Hertuf 7*^ 
KiniJ.i boeri ly 
lb|;ind al k nthjkJ 
OntLniiftliE 
Slunini DttiAiim» 

SpUteranm 
sunn Sani 
i-lrtrU al n« ir 
Thr «Trty Td* 
Turni ^ 




tlLiiJ 

yhlTTi| 4 [UrilÉM 


Laàro% * ( Vìck^NB AM^Mf lUw* 


TeS»t 

UideOiHX 

Sumeri 


Mxhey M.uv 

Sqrtii' Ttsr Hedus! fon 
Spirar HnoIhi f| 


S J .:; i Pinci 

SfeM» 

T«diwO^ 

Tl(» 

Trio|idl4KTe«or 

UfmMUQtx 

’JjXrKi 


$'Ji« KAkg) 
dmuTDHg 

[TTMJf: Pj ^l » 

AJ’ WWPJ n*|.irrllii 
al njtvrri 

Mj-ckny Mane lì 
fi Sh^Lmuoo 
Fjnlmis Vbctoy M 






A5O0P1 US 

A2IMHI 

A34HK) 

A30WTOWER 

A590 

A2W1/120 

2MB rum 

A2320 

Almi 

1084S 

1950 


Ut. 785.000 
UL 1.340.000 
I il. 4.580.000 
IJL 5,950.000 
UL 650.000 
Ut. 1 , 1 50.000 
Lit 180.000 
Ut, 388.000 
Ut 288.000 
LIL 450.000 
UL 710.000 


lIiNponlhiii tulli I prodotti detta 
linea CcitnmtMlcire iLitluiui. 
Non comprate prodotti di im- 
porUzkkne par, tehh perdereste 
tutti ( Viiniu^^i di Uri pruduti fi 
ambitilo m tutto il territorio. 


Tutti gli accessori 
delle migliori marche 

Supra Corporation 
NEWTEK 
Golden Image 
CANON 
Logitech 
Soundware 


V 


NINTENDO SUPER F AMICO M 
SEGA MEGADRIVE Italiano 
SEGA MEGADRIVE Giapponese 
SEGA MEGADRIVE Compatibile 
I NSEGA GAME GEAR portatile 


Lit, 499.000 
Lit. 375.000 
Lit. 295.000 
Lit. 225.000 
UL 290.000 



SLTKR PAM il'" M 
ActiSU 

129.000 

Dui» Twin 

1J1000 

Atìnl*» 

117.000 

Aliatimi C Tali 

152.000 

i l Ulti iìn3H 

140.0«J 

klirodamf t 

144 000 

F-ìscra 

1HQ.60Q 

Unir in vut* 

129 000 

GoeftKXi 

119.000 

Jeiry HeiJ 

150000 

Sttpw M*f)s Wudtl 

14043W 

Pro Soacr 

141.1100 

Slip» t e«ui ■. 

MO.OQO 1 

Sspor R*KtuU 

ULtWO 

fttal Wln£.s 

139 000 

Super 

lÈÙLEM» 

Bl£Kee 

tri 000 




i ulti i prezzi sono IVA COMPRESA e sunti validi solo per corris|Kimienzjt. Richiedeteci il listino completo di tutti l | 
prodotti a vostra disposizione. Spedizioni in tutta Italia con Corriere Espresso o Posta, isole comprese. 
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U. 5. G aids per Amiga e ST L 29.900 



Thud. Thud, Thyd. Miaoooo! 
Enrichetto, schioda subito il gatto 
dal muro! Twaaaìng! Luigino, 
metti via quella fionda! Crash! 
Nooo! Scendi dai lampadario! 
B!am! Bastaaai Filate subito fuori 



E cosi, cose pensano bene di fare i 
disgraziatissimi bimbi? Semplice, 
decidono di fare una gara su come 
rompere il più possibile le scatoie 
agii abitanti di cielo, mare e terra. 
All'inizio delia partita, possono sce- 
gliere liberamente quale dei tre regni 
suddetti "attaccare" con la loro 
dirompente presenza e, a seconda 
della scelta, verranno equipaggiati 
di tutto punto per volare, in aria, o 
respirare, in acqua. Per il resto que- 
sta ennesima conversione da coin- 
op non si discosta più di tanto dalia 
massa di giochi carini e rotondi da 
giocare in due usciti di recente. I due 
simpatici protagonisti (nonostante 
l'immagine che ci ha presentato la 
pubblicità fatta in occidente, in 
oriente i due erano la 
personificazione dei tipici* bravi ra- 
gazzi Intenti ad affrontare una delle 
tante buone missioni offerte al pro- 
tagonisti dei videogiocht) non han- 
no, nelle loro caratteristiche, diffe- 
renze sostanziali che vadano oltre il 
colore degli abiti Si muovo alto 


stesso modo, combattono allo stes- 
so modo, hanno lo stesso tipo di 
potenziamenti (il termine italiano 
relativo a! ring lese '■power up" mi ha 
sempre fatto morir dal ridere) e lo 
stesso taglio di capelli In compen- 
so ì nemici che dovranno affrontare 
nei corso della loro avventura sono 
motto più vari e decisamente meno 
standard. Dovendo gli avversari es- 


scontate, come gli elementi base 
della realtà, non era facile tirar fuori 
qualcosa di originale. A tal proposi- 
to, i grafici def team di programma- 
zione hanno pensato di sopperire a 
quella quasi inevitabile scontatezza, 
rendendo tutto II gioco in uno stile 
naturalistico che avesse comunque 
un qualcosa di particolare. Il qual- 
cosa di particolare che sono riusciti 
ad ottenere è una stranissima mi- 
stura di stili che dà un tocco estre- 
mamente rotondo e carino a tutto il 
gioco, senza però ricorrere al truc- 
co dei personaggi In versione Super 
Deformed, Ad una occhiata più ap- 
profondita, sembrerebbe essere una 
evoluzione dello stile che aveva ca- 
ratterizzato Fantasy Zone, Ma ban- 
do alle dance (ma lo sai Giancarlo 
che non ti vedo tanto tagliato a fare 
lo Sgarbi? NdMax) adesso vi faccio 
tutta una disquisizione pseudo filo- 
sofica sulla derivazione meta-fìsica 
delia struttura di gioco. Anche da 
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questo punto di vista sembrerebbe 
una evoluzione di Fantasy Zone. Per 
quanto il concetto sla molto più im- 
mediato (non bisogna andare In giro 
per lì livello a distribuire distruzione 
pianificata, basta distribuire distru- 
zione e basta), gli schemi seguiti 
dagli avversari sono molto simili. In 
Fantasy Zone gli avversari da di- 
struggere con un sol colpo entrava- 
no in un numero fisso (cinque di 
solito) e tutti dalla stessa parte, quelli 
da distruggere con più colpi entra* 
vano in numero minore, ma se- 
guendo pedissequamente gli sche* 





Ormai il marcato btt cota-op viva in simbiosi 
eoa quello 4e< giochi por computer Non osca 
piu nulla eh# non venga «ubilo riportalo sui 
nnrtn 'idi strumenti iudit ■ dii casa N*Wa mag 
piar parla boi cast ci si ritrova a giocar# tota 
dall# palliòf imM attorti dall orig i nata, che n 
partano tato alcuni particolari aratici « usci* 
no eh* l'attera si trttuot>i in modo diffamila 
Qualche «atta èt Multate non * eomptefaman» 
la da buttar# ni | Final Fiphtj, mentre altro 
votosi hanno dot férate crac avrbara davvero 
poco con ii presunto progefMtore a che pi 



mi dei predescrittL In Mega Twins, 
invece, gli avversari mantengono 
(grosso modo) gli stessi quantitativi, 
ma variano le modalità, e f fronti 
d'entrata. Purtroppo è andato perso, 
sostituito da un metodo molto più 
immediato e comune, il sistema dì 
potenziamento deH‘armamento; 
particolare che mi duole alquanto 
per via della pianificazione e della 
strategia che il sistema permetteva. 
In ultimo è rimasta la glocabilità (ol- 
tre al sonoro 
che non interi* 
do discutere). 

Su questa non 
trovo poi mol- 
to da dire, lì 
prodotto della 
Capcom è 
chiaramente 
impostato su 
una serie di 
scelte molto 
"commercia* 

IP. iniziare a 
giocare è real- 
mente facile, e 


procedere lo è ancora di più . Si ha la 
netta impressione (giocando) che 
non sia poi troppo necessario impe- 
gnarsi per mantenere in vita il no- 
stro eroe, e io ho addirittura avuto la 
sensazione di assistere da spettato- 
re piuttosto che da protagonista alla 
partita. Piacevole, un gioco da 
gettonare quando si ha voglia di un 
po' di divertimento elettronico sen- 
za impegno. 

Giancarlo Calzetta. 



Il «foca «leale* abbastanza te dahra nt # te 
t volgerti dall attera, a la grafica rasce fan 
eh# «a a stanto) a ricordar* eh* eftatfwsfnenf a 
il fioco # una cortvarttera da coin-op, La 
gtecabtito Multa un po falsala da alcuni 
accorganomi Latitarti dal piug i * * na tta rada 
fastidia dal pareonagg* La spada, intatti, ha 
u«i raffio d aitera piu limitalo di manto non 
fossa nell originate, agio cosi mito# il ri locato 
t* ohe conosco b**"' la varatene da bar a 
nvedare te propria tecniche di giaco per 
riadattarla ai nuovi paranwtrL Fondamental- 
mente è una conversione abbastanza curala. 

che ha Qualche pecca nafte 
ricostnjTinn# dall onora da 


bit, ma oh# m mattitene te 
c«ratt*riitteh« salienti 
[davo j>a giungere dio nten- 
tiene anche purtroppo, te 
stesso (bosso) livello dì dii 
ff cotta | 


TECNICA: ' 

GtOCAfNUTA* 

iNWQVAZKMVE 


GLOBALE 

80 % 
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SUPERGAMESI 

VIA UlTBIIUin $7 . 5M7Z MIIAUfl 


VIA VITRUVIO 37 * 20124 MILANO 
TEL. 02/295201 80 - 295201 84 


PREZ2I IVA COMPRESA 
PAGAMENTI rateali senza CAMBIALI 
SPEDIZIONI IN CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA 


CUSTOMIZZA IL TUO COMPUTER 

ICS ADSPEED Lire 449.000 

Aunenta la velocita' del 100*4 (16 MHz) 

SYNCRO DKRI III Lire 59.000 
copiatore hardware per GackUp personale 

ACTION REPLAY II Lire 179.000 
cartuccia «ulti funzione per ASOO 

MOUSE SELECTOR Lire 29.000 
selettore Mouse- Joyi ti ek con Switcb 

UNIVERSA! JOV ADAPTER Lire 25.000 
Test per due Joystick assieme 

TOUR PLAVER INTERFACE Lire 25.000 
Interfaccia per 4 Joystick 

PEN BRiiSH AMIGA Lire 149.000 
Fantastico strunento per disegnatori 

CORDLESS TRACKBALL Lire 129.000 
IrackBall por taiga a raggi infrarossi 

NOUSE OPTOWECCANICO Lire 49.000 
Mouse di ricaeibfo per taiga a nicroswitch 

CAVO RGB -SC ART Lire 24.000 

Pernette di usare la SCART sul 1084S 

FOCUS PLUS Lire 99.000 

Scherno antirif lesso in cristallo 

HANDi SCANNER AMIGA Lire 450.000 
Scanner 400 dpi con software Touch Up 

SUPRA RAM 50QRX Lire 349.000 
Espansione da 1 a 8 Nega esterna per ASOO 

SOUND BLASTER Lire 320.000 

La Migliore scheda sonora per PC 


SOUND BLASTER PRO Lire 540.000 
Versione professionale con MIDI e CD 

'Drive interno originale per A2000 
{Drive interno conpatibile per A 2000 
Drive esterno per taiga pass.t Disconnect 
Drive esterno per taiga da 5"l/4 
Drive esterno per taiga con Track Display 




mmiM ACCESSÒRI K PATIBILI 
HARD DISK 45 MB AI-BUS Lire 340.000 
SIMM t NEGA 80 nS Lire 110,000 


Al 386SX 16 MHz 
1 Mega RAM 
Hard Disk 45 MB 
Drive n/2 
Scheda grafica VGA 
Monitor calori VGA 
1 parallela / 2 seriali 
Tastiera estesa italiana 
MS-DOS 5.0 Italiano 
Lire 1.990.000 

IKTTC7I 

1 MEGA RAM - HARD DISK 4MB 
MONITOR COLORI VGA 

lire 2.500.000 


AT 386 25 MHz Mini Tower 
2 Mega RAM 
Hard Disk 45 MB 
Drive n/2 
VGA 5I2K Tseng Lab 
Monitor colori VGA 1024x768 
1 parallela / 2 seriali 
Tastiera estesa italiana 
MS-DOS 5.0 Italiano 
Lire 2.450.000 

'NPMfòM NR iidlTTW 


3FG 15“ Lire 1. 090. 000 
4FG 15“ Telefonare 

SUPER OFFERTE Sitaci AUTUNNO '91 


NEC Pinwiter P2Q Lir 
NEC Pinwiter P30 Lir 
STAR LC 200 color Lir 
STAR LC 24/200 color Lir 
Connodore MFS 1230 Lire 
Connodore UPS 1550 Color Ltr 
Connodore UPS 1270 InkJet Lir 
Kodak Dlkonlx 330C InkJet colar Lir 
MannesMann Laser MT904 Lir 
HP LaserJet 1I1P Lire 


690.000 

990.000 

500.000 

740.000 

350.000 

430.000 

350.000 

2.400.000 

2.190.000 
2.500.000 


Connodore C64 Lire 230.000 
Disk Drive 1541 II Lire 230.000 


Dischetti Bulk 
700 Lire cadauno 


DISPONIBILITÀ 1 GIOCHI E ACCESSORI 

PER TUTTE LE CONSOLE VIDEOGIOCHI 
Nintendo GameBoy 
Nintendo NES 
Super Famicom 
Sega Game Gear 
ea Master System 
a MegaDrive 
Engine 

Atari Linx I e II 


JHJgd V 

Sega Ma 



Lire 199.000 
Lire 150,000 
Lire 150.000 
Lire 249.000 
Lire 249.000 


Trans-Moden 2400 

Lire 250.000 

SupraModen 2400 

Lire 269.000 

SupraModen 2400+ IMP5 

Lire 419.000 

Hoden Card PC 2400 

Lire 390.000 
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SUPERG 



VIA VITRUVIO 37 - 20124 MILANO 
TELEFONO 02/29520180 - 29520184 


IBM EMULATOR 

RENDI COMPATIBILE IL IUO 
MICA 500 

CON TUTTO IL SOFTWARE DIN 
ATONCE 

PC AI288 Emilator Card 
Nuova v orsi uno VGA 
Uro 390.000 

KCS PC POKER BOARD 
PC XI Emi Utar 
li MHz I VGA 
i Mogi RAM t Clock 
WS - DOS 4.01 Italiano 
Uro 499 000 

HARDDISKS 

USA IN NODO PROFESSIONALE IL 
TUO AMIGA 

COMMODORE A590 
20MB SCSI PER A50C 
Espandibile a 2 Maga RAM 
Lira 890.000 

GVP SERIES II 
5M Quanti» SCSI PER A500 
Espandibile a 8 Maga RAM 
FAAASTROM installata 
Lira 1.149. i 


SIS 


ICA 3000 


TELEFONARE 
PER PREVENTIVO I 

mm v n wm wm pi 


DIGITAL MUSIC 

CREA» COMPONI E SUONA COL TUO AMIGA 

SAMPLER PLUS STEREO 
56KHz Nono * 38XHz Starao 
Canpionatore Profeiiianale 
a sola Lira 189.000 

STEREO WGITIZER 

Cawplonatore Amatoriale 
Lira 89.000 

Interfaccia NIDI 
Lira 49.000 

PRO NIDI PLUS 
1 In - 3 Cut - 1 Thru 
Opto! solata a passante 
Lira 119.000 

RAMAI FUN LAB 
KIT MUSICALE COMPLETO 
TASTIERA POLIFONICA 18 BIT PCM 
MIDI « SOFTWARE 

Lira 750.000 


Lire 690.000 

AMIGA 500 PLUS 
Lire 779.000 

AMIGA 2000 
Lire 1.390.000 



RENDI IL TUO AMIGA LA PIU' POTENTE 
WORKSTATION GRAFICA 
PER TITOLAZIONI VIDEO 
E GRAFICA ARTISTICA 

VIDEON IH 

Digitalizzatore Professionale 
Accatta segnali WS A S-VBS 
Coup loto di software PHOTON PAINT 2.0 
Lire 849.000 


ROCGEN 

Ganlock Anatorlala WS 
Lira 349.000 

VMOmASIER 
VIDTECH SCAMLOCK 
Ganlock Professionale S-VHS 
Multi Effetti ■ Qualità' broadcast 
Lira 2.150.000 


MULTIMEDIA 


Comodora Donarne Total Vision 
CD TV a sole lire U99.000 

AMICAVI SION 

Software Multimediale Connodore 
Lire 89.000 


VASTO ASSORTIMENTO SOFTWARE 
PER IL TUO COMPUTER 


512 KBVTES - Lira 70 .i 
1.5 NEGA - Lire 240. i 
2 NEGA esterna - Lire 390.000 


IU 


III 


512 KBVTES + CLOCK - Lira 100.000 
2 NEGA ♦ CLOCK - lire 290.000 
4 NEGA ♦ CLOCK - Lira 550.000 


HEZnW COMPRESA 

PAGAMENTI RATEALI SENZA CAMBIALI 
SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA 


Espandibile fino a 9 Mena RAM - AUTOBQOT 

Lire 390 000 

Hard Disk Quanti» 52 Nega Lire 499.000 
Hard Disk Quanti* 105 Maga Lire 979.000 


ACQUISTA ORA IL TUO MONITOR COMMODORE 

MONITOR SIEREO A COLORI 1084$ 
solo Lira 450.000 
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Storm per Amiga , Atari ST L . 49.900 
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ladk^ anil gpntlemeru, per H titolo 
mondiale dei pesi massimi*. all'ango- 
lo rosso, da Mosca, al peso di 210 
libbre il campione olìmpico dilettan- 
tistico: Ivan Drago!!! All'angolo blinda 
Phì ladri pili a, al peso di 1% libbre il 
campione dd mondo: Rocky Bai boa!!! 

Taf Ta! Ta! la! la! Ta! Dling dJong si avvertono i signori spettatori che Mino in 
vendila, presso i nostri bagarini, gli ombrelli anti seliizzo (sangue e saliva). 
Gong! lo ti spìezzo in due!!!' , e io lo dico alla mamma!!!" Sock! Punch! (Oul) 
Crash! Boom». 36412 ganci dopo.». ladies and genllernen vince per KO alla 
quindicesima ed ultima ripresa Rocky Bai boa!!! Ta! Ta! Ta! Ta! Ta! Ta! Ecco, 
adesso ho finito la recensione! 



Naturalmente(?) scherzavo!?!?).» e 
bravo il nostro Rocky che vince anco* 
rall! Okl Ok! La piantoli Allora, da 
dove iniziare? Massi faccio uno strap- 
po alla regola», inizio dal gioco! Il Dun- 
que, per chi non favesse ancora capi- 
to Final Blow si ispira allo sport più 
violento che sia mai esistito (e chi mi 
viene a dire:” ma hai mai visto il 
wrestling?!?*' giuro che gli faccio sen- 
tire le telecronache di Dan Peterson 
per un mese intero!!!} e cioè la boxe. 
All'inizio potrete scegliere se fare da 
spettatore o da massacratore (ehm!) e 
nel secondo caso se fare la scalata per 
il tìtolo mondiale, tipo coìn-op. oppure 
se effettuare la Storm League, una 
sorta di torneo a punti. Quindi si passa 
alla scelta di chi impersonare come 
ruilacompressorel?), beh si insamma 
come pugile (ah!) t e avrete la possibi- 
lità di scegliere tra dieci boxer tutti più 
o meno brutti e più o meno forti. La 
vostra scelta va a simpatia, infatti po- 
tete basarvi solamente su faccia e 
nome, senza poter sapere le quintali dì 
notizie che potevano esserci su ogni 
pugile; d'altronde questo gioco é ba- 
sato su un coìn-op della T aito e quindi 
per una simulazione più tecnica vi 
rimando a TV-Sport Boxing della 


resuscitata Cinemaware che, si spe- 
ra, vedremo prossimamente sui no- 
stri monitor; il quando ancora non lo 
soli! Finalmente sì comincia!!! Dun- 
que* se avete scelto dì fare lo spetta- 
tore (munitevi di ombrello, ehm noi 
Chiedo scusa!) sembrerà proprio di 
assistere ad un incontro in televisio- 
ne o meglio ancora da bordo ring. Se 
invece il vostro idolo è (il sopracitato) 
Rocky e volete diventare come luì, 
farete bene a scegliere il modo 
rullakartoni e ne rimarrete soddisfat- 
ti! Disputando la scalata per il titolo 
avete modo dì giocare ad un vero 
coin-op, nessuno scherzo!!! Potete 
scegliere il vostro pugile e quindi ini- 
ziare il massacro che può durare al 
massimo tre round da un minuto l'uno, 
ciò per ogni incontro, dipende da 
quanto ci mettete a stendere il vostro 
avversario (o a farvi stendere, è inte- 
so}. Dovete disputare un incontro con 
ogni pugile rimasto; se vincete il pri- 
mo passate al secondo, se vincete il 
secondo passate al terzo (il quarto 
invece lo saltate direttamente perché 
è un vìgile urbano e l'ho già eliminato 
io! NdMax)(il quinto pure, in un'altra 
vita era una rondine! NdJTf} e così vìa 
fino ad arrivare all'ultimo che se 
sconfiggete vi cede il titolo di camplo- 
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ne del mondo. Se per caso perdete ad 
un qualsiasi Incontro avete ben Ire 
crediti per continuare la scalata e ten- 
tare di vincere il titolo. Se. invece, 
avete scelto di fare la Storni Le agno, 
ecco la suddetta parte tecnica che nei 
coin-op non c’è, disputate un certo 
numero di incontri con gli altri nove 
partecipanti e dato l'esito di ogni in- 
contro acquistate un certo numero di 
punti che si va ad inserire nella tabella 
degli score in modo da segnalare I 
vostri progressi nel ranking mondiale 
in funzione della posizione preceden- 
te, giusto per Intenderci come la 
freccetta che c'è nelle varie classifi- 
che di LP, CO e MC. 

Finito il torneo si è stabilito chi è il più 
forte del mondo indirettamente, nel 
senso che non c'è un’ordine crescen- 
te di difficoltà come per II titolo mon- 
diale dove prima sì combatte con 
Krusha Kew, poi con Kim Nang, quin- 



di con King Jason e cosi via perenne- 
mente, no signori,., ogni volta che si 
disputa il torneo può essere uno qual- 
siasi del pugili a vincere, voi compre- 
so, beh, ce ne vorrà di tempo prima 
che ciò accada, e questo perché la 
resistenza che ogni avversario vi può 
opporre varia da partita a partita ga- 
rantendo cosi una longevità da rag- 
giungere livelli interstellari. Come se 
ciò non bastasse c’e anche la possibi* 
liti dì giocare uno contro uno e vi 


posso dire che secondo me è la parte 
più bella del gioco (non vi dico cosa è 
successo in redazione perché c r è da 
schiattare dalle risate) ed ora che ho 
finito,., o ea,. beeep! quasi mi dimenti- 
cavo ia descrizione tecnica,,, marem- 
ma maialai!! Dunque che dire, ragazzi 
miei(7), la realizzazione è impeccabile 
sotto ogni punto di vista con una gra- 
fica che raggiunge di gran lunga, e 
forse batte, quella del coin-op; anima- 
zione perfetta, sprite enormi, gioco 
veloce, ogni tipo di mossa possibile: 
jab (destro e sinistro), gancio, mon- 
tante, colpi allo stomaco e sul viso, 
schiva in basso con parata allo stoma- 
co incorporata, para il viso, schiva 
indietro, saltello airindìetro per sfug- 
gire alle raffiche più potenti, possibili- 
tà di bloccare l'avversario (a questo 
punto però interviene l'arbitro col 
fatidico break... tight!) e chi più ne ha 
più ne metta,,, (uff!); un sonoro stu- 
pendo con un'ottima musica d’intro- 
duzione ed effetti sonori da capogiro: 
esulta la folla, consigli dall'angolo, 
gemiti e voci dei pugili, arbitro che 
conta, ecc, Insomma, cosa ci fate an- 
cora qulim CORRETE A COMPRAR- 
LO E DI CORSA!!! 

Emanuele Scichìlone 


r 


Per prima cosa devo fare I mìei com- 
plimenti alla Storni che ha realizzato 
una conversione a dir poco eccezio^ 
naie! BRAVI RAGAZZI!!!! Solo a 
guardarlo vi lascia a bocca aperta 
date le dimensioni del due pugih e 
deH’arbitro; ma la mia plùangoscìante 
preoccupazione che avevo nei ri- 
guardi di Final Blow era un'altra e 
fortunatamente è stata subito smen- 
tita: Ja gioca biiità é super-extra -megs 
galattica e le animazioni sono per- 
fettetlT Tanti piccoli particolari ren- 
dono poi questa conversione favo- 
losa, come ta digitalizzazione audio 
delle voci dei pugili e quella dell’ar- 
bitro che conia e che alia fine del 
conteggio sentenzia il fatidico OLITI 
Per il resto vi assicuro che sentire la 
folla che esulta quando colpite 11 vo- 
stro avversarlo con una serie di 
montantlvigalvanlzza’nacifraisenza 
contare gli innumerevoli schizzi di 
saliva, sudore e sangue che partono 
per II ring, 11 paradenti che salta 
quando l'energia è quasi a zero o 
ancora vedere II vostro nemico stra- 
mazzare al suolo dopo che vi è venuto 
un crampo alla mano è indubbiamen- 
te una bella soddisfazione! Non mi 
resta da dire che aspetto con ansia 
Doublé Dragon 311! Stomi facci so- 
gnare.,. 


TtrNiCA 


GIOCA Oli ITA 


IN NOVAZIONE 


. 9 . 


VZ 


CPU 


CPU 
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ESCLUSIVO !!! 

IL TUO COMPUTER AL PREZZO DI COSTO 


DA 



IN VIA MONTEGANI, 1 1 a MILANO 
Tel. 02/8464960 r.a. fax.02/89502102 


A500 VERSIONE 2.0 IMB 
A500 1MB, I084S COLORE 
A500 IMB. 1230. I084S 
«000 NUOVA VERSIONE 
A2000CON Ì084S. 1230 
A2000 CON L084S COLORE 
A3000.. 


à r m il * ■ 


SETTORE COMMODORE 


£ 

£ 

£ 

£ 

£ 

£ 

£ 


790.000 

1.200.000 

1.470.000 

1.350.000 

1 .650.000 

1.800.000 
TEi.. 


STAMPANTE 1230 COMMODORE 
STAMPANTE 1270 COMMODORE 
MONITOR COLORE 1084S 
SOUND BLASTER 
V1DEON IH PER AMIGA 
HD PER A500 GVP DA... 

MODEM SMART LINK 1200B 


£ 

£ 

£ 

£ 

£ 

£ 

£ 


300.000 
350.00(1 

450.000 

290.000 

550.000 

890.000 

160.000 


E TANTISSIMI PROGRAMMI PER COMMODORE, PC E SEGA 


SETTORE PERSONAL COMPATIBILI 


AT286/16 1MB. HD 40MB, VGA. MONITOR, TASTIERA £ 1 .450.000 

AT386/25 1 MB, H D 40MB , VGA. MONITOR. TASTIERA £ 2.1 50.000 

AT386/33 I MB, H D 40MB , VGA, MONITOR. TASTIERA £ 2.450.000 

AT486/Ì 25 I MB. HD 1 25, VGA, MONITOR. TASTIERA £ 3,550.000 

PORTATILE BOND WELLE B3 1 0SX 386 HD80 VGA £ 4.500.000 

DIMOSTRAZIONI IN NEGOZIO DEL KIT DI ACQUISIZIONE IMMAGINI ION - PC KIT 
E TANTE ALTRE CONFIGURAZIONI. TELEFONATE!!! 


GARANZIA DA UNO A TRE ANNI 
I PREZZI SI INTENDONO PER IVA INCLUSA 
LEASING E CONTRATTI DI MANUTENZIONE 
LABORATORIO RIPARAZIONI PER COMMODORE.PC E FAX 
SPEDIZIONI PER CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA 
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RE VI E W 


KRISALIS per Amiga, Atari ST L. 49.900 


Dopo il successo df 
Manchester United 
Europe, la Krisalis tenta df 
sfruttare il momento favo- 
revole presentando una 
simulazione di Hockey. 
Avrà la stessa fortuna? Riu- 
scirà a convincere con uno 
sport non molto seguito 
ma certamente ben |,poco 
praticato? Vedremo.!? 


★ 




Temperatura potere, vento gelido, 
nessu no in pista Mi trovo a S, Moritz, 
località rinomata Quando a Milano 
ho degli amici che vanno al 
patezzetto del ghiaccio, io non vado 
con loro causa impedita sportiva 
(faniozziana); spinto da un deside- 
rio di rivalsa, pago te quota di entra- 
ta e me reco negli spogliatoi delfini- 
pianto. Mentre allaccio 1 pattini, non 
so quanto fossero vecchi ma erano 
veramente brutti, mi assale l'incer- 
tezza dei principiante; con molto coraggio 
entro in pista e osservo due bimbe di 6-7 
anni che danzavanSTvofoggiavano su quel- 
le scarpe con lama come se fossero nate su 
un'area ghiacciata; mi lancio? Si, via! un 
giro, due giri, tre giri, ma sono 
bravissimooooo,,. toni.,, sdeng., crack. 
Anamnesi: frattura acromion cJaveare 
guaribile in 40gg. {se rispettavo bordine del 
>n usane mai il braccio sinistro); 



★ ★ 



scatola di orologio (fortunatamente solo 
quella) distrutta Cosa aggiungere? 
Quando pochi giorni fa Max mi ha detto se 
volevo recensire un nuovo gioco detta 
Krisalis sull'hockey ho esclamalo: "Nodo. 
maledetti pettini!!!* 

Passiamo al gioco, cercando di dimentica- 
re. Face-Off è ispirato al recente successo 
di Manchester United Europe: è un gioco 
che unisce la normale parie arcade ad una. 


molto semplice, manageriale. Si ini- 
zia scegliendo se fare solo l'allenato- 
re Oppure giocare anche personal- 
mente. Dopo aver scelto la nazione 
da allenare, si inizia *1 torneo con 
gironi da quattro seguiti da 
eliminazioni dirette fino ad arrivare al 
vincitore, Si può selezionare ia for- 
mazione da una rosa di diversi gioca- 
tori; si possono scegliere le tattiche 
decidendo anche se è il caso di tra- 
sformare la gara in una rissa: possi- 
bilità di comparare forze e debolezza di 
ciascun giocatore, spendendo magari 
qualche soldo per sopperire alle MHfte tee Li- 
ne. L hockey è uno sport duro, e per 
non manca il medico della squadrj 
a rimettere in sesto un giocatore infortuna- 
to, E se fa squadra va male? Se i gol non 
arrivano? Niente paura sì organizza una 
bella serata In discoteca ed il morale risali- 
rà.., Jolly 




La Kmuihf m «anta àuttèo arr ip pM e I* «ai produttore con un gioco di 
mdtacuiaa qualft* Ut n*uNa diffidila trova» dalla lacuna; la grafica a alt, (a 
g toc abilita « buon», H «loca a a tutto • charme (appetto cha 1 program martori 


piata il poco, tr a ula m a «netta M rap*ay quando «I «agita una rata C«i voit-ra 
di piu? Fona non kt «o ««attamenta mammana le, ma ciftinwirte II programm-a 
non mi convince fino in fondo Sara par fi mio odio par i pantriti? Sarà perche è 
una «pdft che ima eomèdafo motta? Gtudtcair voli 
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The Stmpson L49.900 

Turttess II L. 49. 900 

P* t FI ghiera L.29.900 

San Francisco H L. 29.900 

Il Padrino L,59.90O 


v ^ *vA' 


I tuoi Software di 

& 


Ordinare é Facile: 


Tel. 01 1/77311 14 

6 Linee Rie. Aut. 


N 


tìStì Sutoanook , 

A 10 Tank K 799Q0 

Araenophcfrla 4ft900 

Back To Fu) .ira a ,49900 

BAT 50900 

BaifTian ..£5900 

* Samu ofSriltain ..4990( 

Ba::« 

Satu# Cnas* 2, 
latrai af. 79900 

r ate dua*m . 

■'f BtU EJteu 


r 1 1 Nlglil, arseci Purjnlc.... 209 QQ 

Fati Un* h990Ù Rb> Basatali 2 599GD 

Fidili of intruder . 79900 Red Barar» 

rflfitn m*F*iL.,399tìtl/ FtotJin Hood 439DQ 

Roger HafcbiL. 59000 

59000 Search (or King 530tHJ 

Gonfi* Shpn 69 no 0 SHpnt Ssivtee 2 “ 

Gold ol ih* A^ot 20B0Q 3lm hfcar* 

G»|^ : , tàfc.^r ... .«No Sky ar Die A< 


Fax. 01 1 / 7731 001 

Posta .ALEX Computer 
C.Francia 333/4 Torino 



”E990( 

,-Ssaca 


* 69900 


nWc ■■ 

Cht^per LHX.._1Q9OO0 
Chuck Yejfi« 5900? 
CJùruTrai^ no 

Contile; m M 

Dama 

Oìr Q^Vtom. „„ 4:1900 
Otad* D*ag*n 2 iTSoC 
Qra*.R,.f>_ 59000 

Dragar»^ 

E. 5 Bm| 

tssiq>& Fmm h& 69000 
Escape c rair P .. ’>*>9c?0 
Europàan S La* 49900 
europuan &M+. ùiOCO 
F 1 Manager 49ÒÙO 

F14 Torneai- 59900 

FISSILE- 2... 899C0 
F15 Scandio . -49900 
Fte Comodi PJtot. .59900 
F16Faleon 699D0 
FIq Faloon EGA ,.Sa90G 

Fissteahh mm 

F2S Rotaiitìior .59900 


Gf^Pr*ureufc .&»00 
Gunship 2000 3 99 D 0 

Hvd Qrfrr 

Magai lfcn»....„.«©n 

LiAi. -j ' ■ 

J«F jfihtors 79900 






am T*at Dé*i 


.ali rasa rat». 

SpriCè Quasi 4 «**900 

o! Excaiìt —59000 

*CreS5 
2 

StO'meyHi ... 

&9000 

;=55 

Tatn* --.. ,. narmn 


Lemmìofis 

Uà & defitti 3 .... 

.. 49900 
M3O0 
SS90C 

Mpg* Phoenfa £9900 

Isjftrw* . ,.?90K> 

Mflor» Paw , 

«oc-*™*-» 

MotoGP., 29000 

Mtìro4r ir» spac* 59000 

Ntìnr | 

mM 

PéA tour Golf 59000 

Poputopi 49000 

FridlMOr 2 . 1 

PrJnc© or Porsia 29900 



! Mar _ 

— 49000 

f b«®t 499C0 
Twrr mutai 
Toìt, ilftiifrMSI 45 

Tony a Fj£ 33 2 sesoq 

ultima e 

WT\ 

Vietnam GttnotHi: .55000 

5SOOQ 

69000 
T S3O0 

W c 2 Speseti 25-900 
WWual Atìrids. . 49900 
Wo.-Jd m 
Wor'd Tour _ 

Wralh pf Donon 55900 



IERRA 



t«r 


) 






ut 


J.ir* 


PiAi'iLl 


LEISURE SUfT LARRY 3 

89900 

LEISURE SUIT LARRY 5 

89900 

POLiCE QUEST 3 

89900 

SPACE QUEST t VGA 
89900 

SPACE QUEST4 

89900 

KING QUEST 5 
99900 



fi questi 

per il tuo regalo di Natale ed avrai In omaggio 
una splendida tuta Commodore e 
un portadischi da 35 posti 

Amiga KIT MS-DOS KIT Amig; HH 

POPULOUS .SHANGAI BATTI i CHETSS IQGJSTIX KlNPWORDS 

RHUSY 6ASKETBALL EMPIRE PHM PEfiASElS D.PAINT II .PAINTFR 3D 
IBAa^AU , F OOTEA u ORA; 

GOLF MUSIC STUDIO i 

SWDRD OF TWlUOHT STA 

FERRARI Fi NFUPOMANCFR 

149.000 149.00 

MANUALI IN ITAUANO 




p 99.000 

MANUAU I H ITALIANO 


MANUAU IN ITALIANO 



Vendita per Corrispondenza 

CONSEGNA IN 



24-36 


ORE 

CON MATERIALE tN MAGAZZINO 

Per Motivi di spazio non Possiamo 
tutto ii materiale da noi commeriafizzato 


elencare 


4 ì 
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Ordinare é Facile 


Tel. 01 1/773111 4 

6 Linee Rie. Aut. 

Fax. 01 1 /7731 001 


WWF L.29.900 

Pii Fighter L.29.900 

Turtles H Coin-up L.49.900 

The Simpson L.29.900 

G-Loc L.29.900 

Lotus il L.49.900 


POStd.ALEX Computer 
C.Francia 333/4 Torino 


3QQG0 TfcaBHHri Man. 489GG 

-tgooo The batik? et ta-nrt 49900 

thè Finii Có^aFct 39000 


# inri 

« Fariiw^ 


Lotus 


■. 59000 
49900 


Utopia 

VirttwM World» 
Warq-amui «J. 


493GC 


A • lqÌLpTj'j 


m T 2*4^ BJlu^-yL ,-Mfior 

Tycoon 79900 Baibamn II 19900 

Bai MgnMK^SlMO 


Anni FNjhl ....... 

FHflJii ot 


Drrving 


«WBhDMbfv£- 49900 Lab «torni . .19900 

raamSujukJ .49900 Liconea lo Kril 19900 

The B^rdt T*.3.6W0 Ooeraftion w»H ....10900 


Sótdow or Beasi i 
Street bgfttw t 


Quarte^ T : 


imuunum 


Commodore 

AMIGA 500 .680000 

AMIGA 500 Plus ... 73QOGO 

AMIGA 2000. 1360000 

AMIGA 3000 Telefonare 

CD TV™.. 1290000 

Scheda Janus AT ki . ,839000 
Scheda Janus XT,„... 61000 
A 1011 Drive Esternai 89000 

A 590 Hard disk . 650000 

| 1084 spi Monitor.,, 455000 
1950 Monitor VGA, . 745000 
j 1930 Monitor VGA... .610000 
Mps 1230 stampante 299000 
Mps 1270 stampante 299000 
Mps 1550 stampante 399000 


Supe* H*ng on 1 
Thcnaw ziri story 1 


Punti Vendita: 

ALEX Computer 

Cso. Francia 333 4 Torino Tel.01 1 40.33.529 

ALEX Computer 2 Mòsaws 

Via Tripoli xxx/xx Torino Tel.01 1/xx.xxx.xx 
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SSI/US COLO per PC L. 09.900 e Amiga L. 59.900 


Sapete una cosa, amici ruollstl? 
Pensavo che I A vaiar delta Ori gin 
fosse un vero collezionista di (usi, 
ma a quanto pare anche I Compa- 
gni della lancia sanno inguaiarsi 
mica male! 


frugoni al Amw oumw é dittato ISbUAfyr SA 

ito ftw i> f._- 1 ltnt rt rtnamm ri» 

PMM d* tato ufta-l < w U |m, imi' * U 
Vi gohraniixa un pachimi sa wirion* sucre 
cti* iucchw e fé un brutto tomo nomato 
Verrr>n*#rd che amarra tonare un jneqadrAqo rotto 
come a ruma ietto domestico l Compagm dalla lan- 
cia sono fumetti a chiudo Ho dentro P*j Thmka*. 
donando con §• aie una continoti di profughi che 
prima arami lanuti in schiavitù da qual vanne 
(spasso é nomi tono molto indicativi, voto? j . Ali in» 
un di quatto gioco vi trovatalo quindi con sto 
maJtoppo dr profughi davanti ula porte di Pax 
Thatàaa. H vostro scopo ♦ por ta rt i fn satiro: toro 
cri oonu di ««savio già ma non unno eh# prima a 
poi il sudicio Vermut aard a i suoi schifi* leccapiedi 
riusciranno a liberarti Maturai 


§m conoscono I 
laro avversano 
molto me gl re dt 
tuli* quella 
gemacela, e do 
wmw tarsi m guai 


Farsi in quattro » * m 

un espressione che i a 

come la tearptna di «e- tra a Cenerentola pot- 

cti* piloterete dilettamente un gruppo d» quattro 
Compagni, ittamoene. pera: i Compagni tono pnt 
di quattro» e m questo gioco sono stati aug urili 
alcuni psouéocompagm che vengo 
no dal gruppo da* 


^ profughi Voi poto 
te scogliera quelli dia preterii» tri 
tutti, tenendo conto eh* certuni | vedi GfMdmoon « 
Bivenalndi la vorano solo m eoo pia a che certi altri 
(tipo Sturai •ngtitbiadp e flaistlm llaìerai 
preferiscono fare a ceffo- 
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J Una cosa che colpisce sobrio e la visus* . 

^ le assonometrica, diversa per ogni lo- " 
| cagione e m ©straniaci un bel po' di ■ 
| dettaglio grafico, oltre alle ottime ani- 1 
I mozioni di «fol e nomici: ogni perso- > 

* paggio buono o cattivo ha una propria J 
( icona con animazione ricca al 
I peno na lizzata. Aggiunga altro mor- 1 

■ dente al gioco la presenza di una massa j 
[ caotica di profughi* che sembra quasi J 
I concepita per farvi tribolare un bel po', J 
I E infine buttiamo nella miscela anche I 
I uno scenario ricco di sorpreso, nono- 1 
| stante sembri sen sibilante meno J 
J empio di quelli Integrati in titoli prece- . 

I denti come Pool of Rad lane© ©Cura© of ■ 
I thè Atura Bond*. Quest' ultima con si- 1 
| direzione ha comunque un'importanza J 
E relativa* perché chi compre S SI/ AD AD f J 

* TSR cerea soprattutto un bel gioco di J 
I ruolo giocatone, e questo lo è. trteres* 1 
1 sante ie scelte delle lingue (tedesco. I 
| francese o italiano}: la traduzione aiuta j 
I molto , ma é rivedibile perché oerb quadri . 
® sono rimasti in inglese, tra ( altro lìngua ■ 
I non prevista dalia versione recensita I 

■ In definitive è un prodotto consigliato: I 
I le visuale assonometrica e le relative * 
J animazioni da sol* sono un ottimo In- J 
P cernivo ah acquisto. 


La versione Amy è pressoché identica 
alla versione PC* sempre tenendo 
conto delle differenze hardware par 
cui leggete il commento PC, che in 
affetti avrebbe dovuto essere unite 
cato. 


può essere tanto manuale quartie automatico *£> 
•oso diverse difettive feneesii {tipo attaccare, 
lanciar* magie. ec«*| che potete assegnare » 
ciascuno Ma non dimenticate m * i Che ‘l vustlb 
obiettivo è portare i profughi al sicure anche se ti 
corri Dori arenno tahiwnlfe da fon ulular* 


i avranno scrupoli a dividersi in 
ft sottogruppi se di «serri iranno 
A e» cm che lare tf guarteito dr 
* ouirta detto nudo e crudo, in 


* a tetto guida ita inaiarne ei 

profughi: m tal caia potrete sce- 
gliere nuovi ersi da pilotare direttamente fa 
invece vorrete costringer* l p i ni m b i s certi movi- 
menti dovrete attender* fl raduno del consiglio 
«Mie che decide é da tarai, e cercare di Infhmiv 
taro* fa decisione partendo col peiganeagls giu- 
sto e nell eltetigtamenlo giusto II gioce he uni 
situale principale aeree che rappresenta una 
vali* W- fiorata con il terreno itruttunto a 
easMOfU Alt imxio tono tirili inesplorati a fi 
vedrete origl: copie unica ecceller» sono «ta- 
ta rappresontat* le m valicabili cime della 
satani widbIipb» locali H quartetto guida 
è rapEjM*st- filato dalla sua Orava Icona, che 
potete pilotar* Uberamente, mentre * profu 


gueeto gioco d enfio aonroo due grufai separati 
uno dei puah è d quartetto di primi, • feltro i 
gruppo dei profughi, 1 profughi a muover attuto oec» 
semente con pigrizia tonto sono già M salvo 
nc ordate ? # confideranno motto 


TECNICA I 
OtOCAtMUTA' 
INNOVAZIONI 1 


TECNICA ' 
GiOCASitUA*: 
INNOVAZIONE 
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PROGETTAZIONE ORAI K A : CARLO MATTONI GAVIRATE {VA} 
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SYSTEM 


VIA G. MAZZINI .15-21020 CASCIAGO (VA) 

TEL0332/2 12255 
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RCVTHI 


tmageworks , per Amiga e Atari ST L. 49.900 


Disse il bambino incauto dopo 
essersi guardato la trilogia 
compieta di Guerre Stellari: 
"Mamma, mi piacerebbe un 
mondo pilotare uno di quei 
Camminatori. Me ne compri 
uno per il mio compleanno?" 


* 5 ® 



"Guarda, figlioli», eho tu non sai quo Ho che 
dici, Non Hai rd«ù di cotì^i capiti al giorni 
d'oggi »t pi In H di quelle robe IL Prima dì tatto 
gli aspiranti ad una diiriRftìma 
orazione che coneieto noll^r classica doccia 
4jvli«nte oegurto a ruote Ha ima gelala Poi 
prendono I imparatiti (tìhtì saranno sempre 
troppi) « li fanno camminare sul carboni ar. 

domi nenzo alcun secondo di meditazione 
pi eliminare. In seguilo fi sottopongono ■ un 
bagno turco al mtiumo dello sgrassamento 
per elirrn'nnre le tonnellate in eccesso, quindi 
ili «battono diretta m um« «u un tipico Iettò da 
fachiro e cOTtuuteral un pochino la poca pelle 
ili Mutila attaccata. r intimorite- ne rimarrà solo 
uno, proprio Curii cu rtecabsario perché II no- 
sliu governo non c riuscito a costruire più di 
un Camminatore Wolverine. 1 * 

“Tutto qui, mamma, non pre- 
occuparti, sato io queN'uno, 
vedrai!" "Guarda che ho ap- 
parta cominciato. Una volta 
ì ro v alo II volo n t a rio lo In fi la no 
col Wolverine (senza neanche 
dargli il tempo di impratichirsi 
osi comandi) nella metropoli- 
tana di una New York 
futuristica (per fortuna non ah 
l'ora di punta) a lo sigillano 


dentro dicendogli di frovare il mostrò fi naie e 
l'uscita, E cosi lo sventurato mortale dovrà 
salire e scendere per cunicoli vari pratica- 
mente tutti uguali -'esistendo ai continui as- 
salti di ragni, scorpioni e farfalle meccaniche, 
gocce di acido e altri gas non troppo amiche* 
voli, II tutto alla t cerca di essenziali armi 
aggiuntive e non meno importanti capsule di 
energia’* “Nel puro caso che riesca a trovare 
il ragiono gigante 3 ad ucciderlo SÌ troverà 
ben presto in superficie alta ricerca di un 
qualche scienziate m grado di dargli qualche 
aiutino a riperaro II suo tiroide ma non certo 
« trovare in strade giusta In quel maledetto 
labirinto che è New, York (che era già abha-j 
stanza Incasinata per conto SUO ancora pri- 
ma che sbarrassero quasi tutte le strade coi 


carcasse di auto e altre schifezze)," "Nel 
purissimo caso che II nostro eroe sla riuscito 
a svignarsela anche dal marciume della 
Grande Mela (New York, appunto), ecco so- 
praggiungere la terza fase' uno sparaefuggl 
a scorrimento orizzontali con tanto di power 
up lungo la strada. Situazione di rito? Mostri 
che vi assaltano da tutte le parti e mostrane 
finale da sistemare Capito, figliolo?" "SI, 
mamma, ho capito I Ora che d penso.,, ho 
cambiato idea!" Benedetta gioventù! 

G.8. 



‘ ’ ItaiviaiHviaiMtNMjnrad.ce.ftre^rMiAivddbpTeMUltoiW^oii^iMk-hrp 
muti m - ria ain^bhc potute Miche ri%iaÌ4TijtÌliri!timqo*lL* di Killiu£C rt mt SImpvv. 


ftrrr degli incroci la nwtaahApnrrx^ihk, b^ipHzch 

prffmdMtoli tecnica 

di 1 Idilli flll—dlillA— Il 1 11111 (HOC ABILITA' 

INNOVAZIONE 
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Select 

Pie Gambara, 9 - 20146 MILANO 

Linea 1 MM Gambara 

Tel. 02 - 4043527 - 4046749 
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SOFTWARE 
PERIFERICHE 
ACCESSORI PF.R 
AMIGA E PC AI 
MIGLIORI 



CD 

COMMODOR E 

m 



NOVITÀ’ AMIGA SOO PLUS 

Amiga nuova versione con kicksfrrt 2.0 e 1Mb di memoria. 

TELEFONARE 


NOVITÀ’ KIT CONVERSIONE PER 

AMIGA 500 

Comprende kic lutar! 1,3/2. 1) selezionabile con in 
aggiunta un espansione da 512k. 

TELEFONARE 


DRIVE PER AMIGA 500 

L. 139.000 


TAPPETINO MOUSE 

L. 10.000 


KICK5TART L3 & 2.0 SU ROM 

TELEFONARE 


SYNCRO EXPERT 
I ,.35.000 


DRIVE PER AMIGA CON SYNCRO 

L. 169.000 


DKjt lALIZ.Z,ATURL VI Ut UN III 

TELEFONARE 




DIGITALIZZATORE AUDIO 
STEREO PER AMIGA 

Eccezionale digitalizzatore audio stereo con 
volume d'ingresso regolabile, impiego 

semplicissimo. 

TELEFONARE 


INTERFACCIA PER 4 JOYSTICK 

L. 29.000 


BOX PORTA DISCHI 3 1/2 
50 Posti con chiave L. 15.000 
100 Posti con chiave L, 23.000 


ESPANSIONI DI MEMORIA PER^ 

AMIGA 

Espansione 512k 
Espansione 51 2k con clock 
Espansione 2Mb con clock 
Espansione 4Mb con clock 
Espansione 2Mb ESTERNA 


L. 63.000 
L. 80.000 
L. 280.000 
L. 440.000 
!.. 360.000 


MONITOR 

PHILIPS 8833 H 
L. 430.000 

COMMODORE 1084S 

L.450.000 


V 


DISCHETTI BULK 
3 1/2 DS DD 

10 Pi. L. 000 cui. 

50 Pz. I . 800 rad 

Q00 Pz. L. 750 caflj 

INTERFACCIA 
MIDI PER AMIGA 

L. 49.000 


MOUSE PER AMIGA 
L. 49.000 


r 


STAMPANTI STAR SERIE LG 


Star LC 20 B/N 
Star LC 200 colore 
Star LC 24-200 B/N. 
Star LC 24-200 colore 


L. 375.000 
L. 490.000 
L. 650.000 
L. 750.000 


V. 

r 


SENSAZIONALE OFFERTA WORK STAI ION 

AMIGA 

Amiga 500 Plus con monitor Commodore I084/s e 
stampante Star LC 20 con in omaggio un joystick. 


L. 1,550.000 J 


MOUSE SELECTOR 


V. 


Permette di col legare il mouse cà 11 joy&Licli Della stessa porla. 


PENNA 
O l FICA PER 
AMIGA CON 
SOFTWARE 

29.000 


A 



TUTTI I PREZZI SONO INCLUSI Dft 
IVA - GARANZIA DI UN ANNO SU 
TUTTI I NOSTRI PRODOTTI - 
SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA 
MINIMO SPEDIZIONE Lire 75.000 - 
ySERVlZIO RIPARAZIONI RAPIDISSIM O 
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Select 

Pie Gambara, 9 - 20146 MILANO 

Linea 1 MM Gambara 

Tel. 02 - 4043527 - 4046749 



LE NOVITÀ’ DAL 
GIAPPONE 

GIOCHI PER CONSOLE 
ARRRI VI SETTIMANALI 

NOV ITÀ’ IN ANTEPRIMA 







MEGADRIVE 
PC ENGINE 
GAMEBOY 
SU PERFAMICOM 
ATARI LINX 

VTDEOGIOCHI PER 

CONSOLE 

ACCESSORI 




J 



PREZZI FANTASTICI 

CON L’AUGURIO DI 

BUON NATALE 
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I 

Oynamix , per PC L. 99.900 



Il siete fatti espellere da scuola, I 
avete fatto esplodere la vostra 1 
console* avete lanciato dall' altalena I 
la vostra sorellina, avete dato fuoco! 
ad un edicola dopo esservi assicurati 
che tutte le copie di TGM fossero state 
vendute: mi sembra veramente un buon 
metodo per iniziare la giornata... . 


me 

ADVENTURES 





Certo non si può dire che la famiglia di 
Willy sia una delle più normali (sem- 
pre che ce sia una veramente tale), ma 
non c'è da stupirsi che un povero 
ragazzo finisca per avere come mi- 
glior amico un simpatico ranocchio 
(Homy) dopo aver brevemente deli- 
neato alcuni apsettJ caratteriali degl! 
altri componenti della famiglia. Par- 
tiamo dalla madre, Leon a, una yuppie 
decisamente nevrotica, troppo esau- 
rita per ammetterlo, la figura paterna 
non sarebbe invece dì per sé troppo 
malvagia, peccato per i continui furti 
di giocattoli e le quotidiane sgridata 
per ì maltrattamenti alta piccola sorel- 
lina... ah, già, proprio lei, visino ange- 
lico per nascondere un’efferata indo- 
le da precoce insopportabilità (chissà 
che da grande non faccia la 
capored attrice... NdA!es)(dl 
Consolemanta? NdMax)(ma non te- 
mete, riuscirete lo stesso a combinar- 
le qualche brutto tiro, spedendola ad 
esempio in una remota regione dello 
spazio profondo con un ’leggerissL 
ma" spinta all'altalena). Continuando 


elenco il nostro baldo personag- 
gio si nuova fra ì piedi anche II tanta* 
sma del suo carissimo nonno, tornato 
per l'occasione dall'oltretomba, non- 
ché Sheila, una babysitter abbastanza 
disponibile, ma non troppo... É cosi 
via per tutti gli altri incredibili perso- 
naggi che incontrerete nel gioco 
L'aspirazione di Willy è quella di vin- 
cere Il campionato mondiale df 
vtdeogiochi, w tutto a cospetto di un 
folto pubblico plaudente mentre un 
gruppo di avvenenti ragazze pon-pon 
scandisce 11 >uo nome; allo stesso 
tempo non sarebbe nemmeno affatto 
male riuscire a fare una 
breccia nel cuore di quel 
bel pezzo d'infermiera che 
lavora nella sua scuola (e 
se per caso nell 1 arri va re al 
cuore si dovesse fermare 
poco prima, non sarebbe 
poi tanto male!). 

Ma le cose non sono così 
facili come sembrano, 
perché qualsiasi cosa de- 
cidiate dì fare, il nostro 


personàggio si ficcherà in un guàio 

ben più grosso di quello tn cui si 
trovava. Il tutto viene misurato da un 

te ma metro che indica il livello di 
“birboneria” commosso, una velia 

arrivati in cimu la sopportazione ge- 
nerale avrà superato il livello di guar- 
dia a sarete in volontaria mento arruo- 
lati nella guàrdia naxronal# (e rapati a 
zero per Poecaaione)* Non è nemme- 
no detto che sia sempre e solo colpa 
vostra* ma alla fine è come se lo 
fosse... Àncho se poi cono ecco che 
si potranno fieramente raccontare ai! 
nipotini, qq me ad esempio li furto doli 







parrucchlno del 
preside. la 
spettacolare 
esplosione del 
vostro compu- 
ter, ia iterazio- 
ne del vostro ra- 
nocchio 
(a robotizzato) 
ai rinterro detta 
classe facendo 
sobbalzare la 
vegliarda pro- 
fessoressa bar- 
buta. che non sì 
agitava cosi dai 

tempi di Rodolfo Valentino. Ma questo 
è solo un assaggio* perché di cose del 
genere ce ne sono a centinaia a vi 
attendono ad 
ogni nuovo 
caricamento con 
mille sorprese e 
Irresistibili trova- 
te. 

L'impostazione 
del gioco è la me- -J 
desima di tutte te 
altre produzioni 
Dynamix/Sierra, 
ovvero li 

pannellone grafi- 
co con sistema 
punta e clfcca» 
oggetti da seEé- 
zionare e d ialoghi 

che avvengono mediante frasi alternative dalle 
quali dipenderanno l proseguimenti della vi- 
cenda In corso, 

Détto questo posso solo aggiungere di non 
lasciarvi prendere mai dal panico! qualunque 
cosa vi stia succedendo cercate solo di com bi- 
nare qualche altra diavoleria In fretta è vedrete 
che le cose toneranno a posto da soie, llmpor- 
tante è non esagerare» ma andarci molto vicino 
é sicuramente lecito,., (e piacevole, 
ndRedazione). Max 



Ormai rulli izze della grafica a 256 
colori sta diventando una tecnica 
d'ordinaria amministrazione, ma non 
c'è dubbio che avere a che fare con 
disegni a mano così caratteristici e 
digitalizzati in modo talmente convìn- 
cente sia sem- 
pre qualche 
cosa di grande 
effetto. Willy 
Beamish ripren- 
de moìto da vi- 
cino la tecnica 
già utilizzata In 
Rise of The 
Dragon e Heart 
of China, ma 
può a mìo avvi- 
so contare su 
una trama tal- 
mente e||Je rante da farsi preferire ad entrambe le 
precedenti realizzazioni. Un gioco realizzato con 
cura e classe che saprà Impegnarvi a lungo, diver- 
tirvi profondamente e soprattutto scaricare parec- 
Ghie delie vostre frustrazioni a lungo represse. Da 
affrontare con tutta la famiglia, potrebbe anche 
darsi che qualche d'uno si riconosca con uno dei 
personaggi, e allora diventa tutto ancora più coin- 
volgente. 


atout loo feudi r 
Do*i jf rvurt h*r*J 
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E 1 ARRIVATA L'ORA DI CAMBIARE 
IL TUO VECCHIO COMPUTER! 

SE HAI INTENZIONE DI ACQUISTARE UN AMIGA, UN CDTV O UN 
PC IBM COMPATIBILE VIENI DA NOI POTRAI PERMUTARE IL TUO COMPUTER 


Queste sono le valutazioni dell'usato: 
Commodore 64 New L. 80.000 
Floppy Disk Drive 1541 II L. 90.000 
Monitor Colori L. 100.000 
Stampante L. 1 00.000 
Amiga 500 (1.3) L. 400.000 
Amiga 2000 (6.2) L. 800.000 


CA USA TRASFERIMENTO PREZZI INTERESSANTI 
SU TUTTA LA LINEA PC MS/DOS (SCONTI FINO AL 50%; 

CHIEDI IL TUO PREVENTIVO 

IL CURSORE 

Via Campo dei Fiori 35 * 20026 Novale Mll. (MI) Tel. 02-3548765 Fax 02-3544283 
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R Rivenditore autorizzato IBM 
Computer compatibili MS-DOS 

R PREZZI INCREDIBILI!! !!l!l!!!!l! 
Stampant i e moni t or delle migliori marche 
riparazioni e trasformazioni Pf MS— dos 

Espansioni di memori a, schede di ogni tipo 

schermi ant i rad iaz ione, por taftoppy ecc. 

GIOCHI E PROGRAMMI RMIGR ED MS-DOS 
Commodor e RMIGR Li t. GOTTOSO -HQ giochi 

pc ms— dos da I • t , 1.206.00 monitor colon 

occasioni MS— dos ed altro 

floppy bulk Li t. 800x100 pz. 

Joystick da lit.l.'IQQ porta floppy 20006 

cavi\inter f acce\ve loci zza tori Rrniga 

ram\simm\hard disk\cont roller ecc. 

VENITE R TROVARCI. 
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Benven* ito nel mondo delle scommesse clandestine! Misurati con 

The Executioner Heavy Metal e Chain Man Eddie, delinquenti senza scrupoli. Ricorri a 

qualsiasi forma ti combattimento - arti marziali, boxe tailandese - e fai uso dii 

qualsiasi arma che ti capita sottomano: coitene barre d'acciaio 

o barili di birra. Ricorda che non sei mai al sicuro . 

potresti non uscire vivo perfino dalla fòlla! 

Incredibili grafiche, sequenze digitalizzate da reali 
scene di combattimento 

lina sfida brutale e appassionante! M 


JTEIMGEIM 
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io. prossima rrontiera Eccovi le tribo 
ini ili un vrdeogiocatore nella 5 a-. 
i ■■ usuone giorr mliei a pei • forare le oro- 

fonditi di questo video-simulatore i 
spaziale, alla ricerca di nuovi metodi di I 
divertimento! 



> 


.a 




Morti di noi possono facilmente im- 
maginare che lo spazio sia un'Impre- 
sa costosa; astronavi stazioni 
spaziali e astronauti lavativi hanno 
un costo molto elevato. Ma forse non 
sapete che questa nera infinita rap- 
presenta anche un colossale affare» 
e che gestendo una compagnia 
spaziale potreste anche racimolar un 
sacco di soldoni A quanto pare alla 
Tomahawk ne sono molto informati, 
e cosi hanno deciso di spiattellare 
E.S.S, Mega sul vostri video in un 
gustoso formato dischetto, sia esso 
floppy o CD (infatti esiste anche la 
versione CD-ROM}. L'idea del gioco 
è quindi diventare I magnati dello 
spazio, investendo Eco (dovreste 
conoscerla, e la moneta europea ) nel 
modo migliore per mandare in ortoita 
tutto ciò che può rappresentare un 
profitto (se qualche d'uno mi spedis- 
se in orbita i viali! urbani al gran 

92124 TGM TX 037 1291 
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completo non gli 
potrei assicurare 
un grande torna- 
conto economico, 
ma quantomeno 
tutta la mia gratitu- 
dine... NdMax). Na- 
turalmente non 
sto parlando di 
banche orbitali a prova di furto o di 
laser antirapina per le banche a terra» 
bensì di satelliti e stazioni spaziali» 
nonché del personale addetto. Le 


cose stanno più o meno cosi: voi 
possedete una agenzia spaziale che 
si occupa di spedire navette 
spaziali» e la vostra clientela è un po' 
meccanizzata, perche trattasi di sa- 
telliti di vari paesi che attendono con 
elettronica fiducia una poderosa 
spinta che fi lanci in orbita. Esclu- 
dendo subito un calcico# alla Brac- 
cio di ferro alla delicata mercanzia 
elettronica, rimane l'alternativa del- 
la spoletta spa/ aie» che appunto voi 
possedete. La vostra parte nel gioco 








http://www.oldgamesitalia.net/ 


è totale: dovrete prendere te giuste 
decisioni di carattur* economico e 
tecnico, oltre a fiondarvi sul 
seggiolino del pilota Le scelte 
gestioni stanno ne* valutare atten- 
tamente i proventi che vi consenti- 
ranno i vostri carichi paganti In ter- 
mini di peso. Mi spiego meglio una 




i ** 1 1 

O 

fZnt i' 





Il fatto che esista una versione CD con centinaia di MS di musica e grafica, e che anche 
la ‘‘banale" versione dischetto preveda un ragguardevole supporto In questo senso 
dovrebbe essere per voi un segnale di pericolo piuttosto che un motivo di esaltazione. 
Sapete perché? Perché i simulatori spaziali bene o male sono tutti uguali e consistono 
in una serie di giochìnl dì abilità del tipo "premi 1 tasti giusti al momento giusto", ne più 

né meno come prodotti sul tipo dei giochi al laser da bar. In sostanza 
è l'idea stessa che non può funzionare dei tutto, perché sotto una 
veste grafica e sonora più o meno abbagliante e sfarzosa avrete un 
gioco che offre probabilmente meno spessore del dischetto su cui è 
registrato. E S.5. Mega ha senz'altro una grafica notevole condita 
con ottime animazioni in ray tracing, e devo riconoscere che la 
semplice parte finanziaria celata dietro questo gioco gli fa guadagnare 
qualcosina. Nonostante questo trattasi pur sempre di un gioco a cui 
dopo aver giocato una o due partite Si tasterà a raccoglier muffa e 
ragnatele su un polveroso scaffale: al massimo lo si rispoi varerà per 
ammirare la grafica, o per farla ammirare a qualche amico scettico 
che non crede nel PC come macchina vldeoludka Detto questo non 
sì può comunque negargli di essere un programma originale e sotto 
certi aspetti assolutamente rivoluzionario, degno quindi di essere 




navetta ha un peso massimo al de- 
collo che non deve essere superato; 
voi dovrete valutare quanto carico 
pagante e quanto carico di sicurezza 
imbarcare ogni volta, cercando di 
avere un utile © intanto di create un 
efficent© parco orbitale Con 11 tenni* 
ne "carico di sicurezza" Intendo t vari 
tipi di combustibile (per motori prin- 
cipali e direzionali) e La quantità di 
ossigeno per (‘equipaggio fi carico 
pagante è costituito dai satelliti 
succitati, ma anche da scienziati di 


< i . lì > 


TECNICA 

GIOCABIUTA 


INNOVAZIONE 


© 

a 


GLOBALE 

85% 


f paesi che vogliono tentare 
esperimenti a zero-g, e quindi dalie 
vostre stazioni spaziali 11 gioco offre 
diversi tipi di ambienti (quasi con 
visuali in 30 soggettive), spaziami 
dalla navigazione orbitate alle scene 
dt attracco spaziali, e culmina nell’at- 
terraggio dello shuttle sulla portae- 
rei Come gradito contorno include 
anche la storia delLastronautiCa, co- 


stituite da una serie di immagini 
digitalizzate in scala di grigio e rela- 
tivi testL 

La configurazione richiesta è un pò* 
spinta sono esatti (participio pas- 
salo del verbo "esigere", come do- 
vreste sapere) 640 K la scheda 
MCGaA/GÀ 256 colori, un ardisco 
con circa 5 Mb liberi e il mouse. 

W 6 



TA L ASCIA DI GUERRA 


À quanto pare la Tomahawk si 
sta preparando ad un vero e 
proprio arrembaggio al mer- 
cato del software con un sac- 
co dì nuovi titoli previsti per i 


primi mesi dell'anno 
prossimo. Il primo 
gioco sì chiamerà 
A.G.E. e sarà un'av- 
ventura spaziale tri- 
dimensionale di no- 
tevole profondità, a 
breve distanza do- 
vrebbe segui re anche 
quello che è stato definito il 
seguito di Eimmanuelle, si trat- 
ta di una nuova avventura gra- 
fica dai toni decisamente pic- 
canti chiamata FASCINA- 


ì IONI. Poco più avanti ci at- 
tendono ancora un paio di | 
interessanti giochi d'azione: 
GOBLINS e BARGON 
ATTACK. Sono comunque 
tutti nomi dei quali sentirete 
nuovamente parlare... 
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La novità dell'anno in assoluto un tennis- 

squash elettronico e futuristico che vi 

coinvolgerà profondamente. Oltre al 

gioco sportivo infatti dovrete affrontare 

li rompicapo della conquista del colori. Ci 

vorrà una mira perfetta, tempismo e 

soprattutto molto senso tattico per 

sconfìggere il vostro avversarlo. Venite 

anche voi ali Hoio-Squosii 

center, la palestra intergalattica più 

famosa deli universo. È 

qui che potrete 

affrontare l più forti 

campioni di questa 

specialità, ma tenete 

d occhio anche le sale 

Gioco perché presto 

troverete una versione 

‘realmente a 

giocabife. 




tose di Sotto, 103 - 25126 BRESCIA - Tel 




Lìndasoft, per Amiga L. 39.000 
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Lauciii f»l mondo di Solforo un certo Oeeufto 
Maestro aveva pensato tate di ImpetaM 
del corno del tempo, un effetto dai grmndt&si- 
mi pota magici* lr> grado, corno dica il nome* 
di tele tra sport ara a piacere per R talpa Se 
nessuno hi idea dei disastri che un aggéggio 
Italie può provocare dove soie andarti • va* 
deve H film ‘Ritorno al futuro' (eh, ito! La 
pubblicità Italia rmoatal nell. In affetti, gra- 
ne al corno» rateare malvagio di cui sopra ara 
riuscito a organizzare un 
esercito invincibile in po 
eh issimo tempo: l'unica sa 
I urlone per sconfiggerle? 

Impadronirsi a propria vol- 
ta del corno e tornare anco- 
ra più Indi fi tre nel tempo, 
per impedire il consolidarvi 
della minaccia. Facile a dir- 
si: U corno é attualmente 
custodito in un tempio ac- 
cessibile solo a chiunque 
abbia le cinque chiavi ne- 
cessarie. chiavi che, man- 
co a farlo appasta, sono in 
mano éel cinque sgherri piu 
potanti o fedeli dell OccuL 
lo Maestro* 

i qui entrate in balio voi, 
nel panni di Mordred, vela- 


re t firtare più uomini possi- 
bili come aiuto nella sua 
disperata missione di ricer- 
ca. f gti uomini li trova an- 


che: un mago» 

un'amazzone» un 
1? paladino, un barba* 
ro e un nano, solo 
che quando voglio- 
no essere pagati è 
un altro paio di ma- 
niche. Beh, 1 proble- 
mi finanziari sono 
vostri: avete soldi 
per comprami uno o 
due ed equipaggiarti 
a dovere (importan- 
tissimi cibi e bevan- 
de!) per poi cimentarvi in qualche missione 
non troppo impegnativa e c aadagave qualche 



Proprio per statarvi ognuna delle cinque città 
offre tre missioni, di cui solo l'ultima è fonda- 
montale ai fini dei gioco (recuperare la chiave 
del tempk». appunto), mentre le prime* dui 
permettono un sano e necessario allenamen- 
to, Ogni missione presenta II suo bravo scena- 
rio (visto dall atto) a volte anche multilivello e 
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retò e 


la 

tutio! 


le Qtè die a siamo vi 
MOLO SQUÀSM, e con 
Ita 


pieno di mostri vari più o mona caratteristici. 
L'azione è ovviamente suddivisa in turni del 
nemico e vostri; Ogni personaggio può muo- 
versi a pia cere nelle quattro direzioni cardinali 
fino al' esaurimento del punti <1> movimento e 
portare a termine un attacco alla volta |sii 
esso magico o tradizionale!. Da notare che 
non siete affetto obbligali (come di solito 
succede) a esaurire subito le possibili là di tal 
personaggio hi un turno di gioco: potete 
altalenare finche volete tra i personaggi fino 
all'esaurimento del punti di movimento e que- 
sto, particolare non trascurabile, gii favori- 
sce un gioco tattico; a questo punto dovreste 
essere pronti pei partire*.» 

G.B. 





Confesso che all' inizio ero un po scettico nel 
confronti di questo programma • H primo ap- 
proccio ha pania Imeni* confermalo le mie 
Idee: Interfaccia a mouse non molto ben gesti- 
ta e non sempre istintive, serali afe ri aliante» 
grafica un po' semplice | salvo un palo di belle 
schermale ite tic ha) « sonoro limitato. Eppure 
mi sono dovuto presto ricredere: basta quale ho 
minuto per abituarti un oc a tutto, immedesi- 
marsi nelle vicende del protagonisti o prende- 
re perle etti ve al divertimento* Come gioco di 
ruolo, poi, è un po' atipico (non «j dava creare 
un gruppo fortissimo e uccidere tutti dall inizio 
alle fine, ma noleggi*** mano mano I perso- 
naggi desiderati sa 1 soldi lo consentono] per 
Old sentirà sicuramente meno la concorrenza. 
Che vi devo dire ancora? Proprio quando ormai 
fanno tutto a gara per proporr* giochi sempre 
piu lunghi {a noiosi da caricare)» un programma 
snello e veloce che non per questo dimostra 
carente di vertati Eie mi astoni sofie tutte piut- 
tosto differenti) può essere una boccate di aria 
buona* specialmente per gli appassionali. 


tfCWCJ 
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VENDITA ANCHE PÈR CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA 
EVASIONE ORDINI NELLE 24 ORE SUCCESSIVE ALL'ORDINE 
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F A 2 C 24 h 
OFFICIO SPEDI 
D I C É_M B RE APERTO 
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NOVITÀ’ ASSOLUTA 

PEN-Bftu SM AMIGA 

ttaTOtuni megli r li: 3 krLi pràu flint . 
ih un matite htiSMuir per 
Nvirlk- jtfafevuuMtc mito ptrciPi u tri* 
«fiirflamniK «1 tivoiix FAMftST)OJ!!l 

L. 


3 2 7 0 2 2 6 
13000035 
13000036 
AL 24/ 1 1 /91 


NUOVI PRODOTTI 

iHAOWiSEflZA FLO L M9 000 
MOUSE SENZA ITO L tJSQOQ 


DISPOSITIVO ANTIViftUS CON 
DISPLAY DELLA TRACCIA 

tl NEWEL-ASTl VIRUS t un ititpoiinm 

nmlm efficace e cunvcnienie tlie pcinwcie Ai 
4uiUrc devivunis ti j tini cantali lini divelli 
vini* 4dl AMICA 

DlSNAY PER LA LOCAZIONI DELLA TRACCIA 

Qlrf-Sto ilitplav indica LimsI.TJilfTturr.tc in ijiLàk: 
insceni m. trova 1» srwìjita irutfincaica del Floppy* 
Oriti* quc-Un £ linaio milk* ■! Fine riiagrimt»<xi 
ikl Floppy Drive «(■*«). 

FUNZIONE 01 SCRITTURA PROTETTA 

guanti» la iTujij:*^i«* PROTEO è Jitf**, nessun 

ditti puii mflt SttifU» Hi LjuiLiiiM parrkvnf i!r‘ 

nuppy-disk 

fjuctit icuratirn Alici | applicabile tuie* ,;f 

Floppy-Drjvr ette ma c'aJkfjm 
*11 A \Tt VIRUS 

AVVISO DI SCRITTURA SU TRACCIA 

I! KD 62 gemfjn un hip poi jwit.ur che u t 
ii.ua un tentativo di tv i mura di dati *ii utwl por* 
ih*» dd lléppy-Uhk 

FUNZIONE Dt PREVENZIONE VIRUS 

Quando illesi a. iun/woe t itiuiu. te ncHtruli 
fiitirkìiìi ili IrtiurR t wttliura *€**»• ahi Su ile 
ECCETTO pc In. iihl fiorò £■ di urriUnr* salii 
irJH LiJ bofll-bloci. fijfilcmi tic I Visito fkrpfiv 
JJ .4 

l.j fu ri zi-erre V t HUS <nLnvuE|é lutti i Drive 
interni (dfo) ed i Floppy Urne e metri* del 
N-Lttlm vi menta 

SPECIFICHE TECNICHE 

Display t i fd 

3T-S.li 0.4} K| 

DI MENSIONI 3 o:iti iiuPInuiix33 in i n 

TEMPERATI RA Di IvM K* 1/U> l> 4? 

L 99,000 


THE CLONEMA 

L 90 000 


IT Nh I m 


E jfrit atL> il rnatnerslii di pu-teileie ii piu’ 
fruente iD.terfàtctii rii frifliujL rcilizim 
L 'rnterijcdai t ckitiiia rii ? Ieri indimi, ir. die legnalnnit 
ii cumulici fmBigiaitleJiEiJfJ il Eciirieitnicnto ripli. l'ut- 
IrH.Kvw si iiouiiLiie ulta putii dose |non wcesiiia di 
saldature! t{umiis di MrmpUcui vj.au. unta Ila*; cnie 
Sturili nuu fu profeterai di vmci™uiJr!tj ni i® eh pndn 
di npdme fate- mera tutti > w» 4 n ppanm m- 
tidi:r i Alieni w* 1 HEPMflPLCE ESCLL SD v 

SIESTE PftOCItAMMt ORICI* ALL PER COPIE 
DI SICUREZZA AD l SO STRETTA-SEME PER. 
SONALE'!!) 

È m firadu rii suture «n he \ più un passibili Cnine 
■pftÀ'GON'S. LAIR' Om finito ^Minasi provti 1 " 
Man potete pcitkni quello BBimp fd olilkurpn prò 
Juan mBicsui On ron in it4uwu!" 


C(Hi1é£ion6 200 etkrhette per Neppy 
disk, colorai* apposi! a mente stu- 
diate per dischi 3 H2 con un 
citilo collante cho non danneggia 1 
dischetti. 

L 19,000 


AMIGA TELEVIDEO 

mi£rttìAflfihssl , nk] Inh^foccJa pertnefe* 
di iSoev^s I aands lelavidoc (dafe 

E r rcpo:. hi cd'égotc csm: rat y4e- 
. ■TlÈHl'd'S écc ecv | M 1 5HP Ics 
*i^oiir>cr-£ pe^neth? le 
zszj fe n '«k^d b .pouibUà d ser- 
vare *j fÈscu è di «laificMk!» dii afta 
nenie uUbdmd 

Solo per omigo SOC/ 2000 



BOOTSELECTORL 19,000 

Traimi u |] iLìyt nuemi in DFD. lirufirnn uiJlr per eniiat riunir* etcnuivj rkl davi» igm e n*ufvfiu , ki 
inotfrt piuhli.'mi dyjiìfnfEdibiliù ctw il dnvr uripiuk. Kn 'il ierupbL’uvrjiu 

KlCKSTAP i .2 & 1,3 ROM L 99-000 


S.iKàj da rrnrtiR e-rpJvv Wturaryir li' "'^«4? il ¥iwi:cf mp SCl'^Ó.i? c m permei* 3» ntTf 1 1 
M* > àK 'ti te» *jpcjciri L3 pt: li cv4Bf*tdalid coi «tìi|j|ithi lì pw le nwte ts^ficmi ^vrltvk n* 
tutneemahif!!!, lai netjt*sflj Ji uldJlim • k$Kt jfifJir 1 

NUOVA SCHEDA KICKSTART 2,0 
DISPONIBILE 
PREZZO {TELEFONARE) 



DIGITALIZZATORI AUDIO "STEREO’' 


AMIGA PENNA OTTICA 
OFFERTA DEL MESE 

IlLvuneritir, pemrllr ili imu» muhi pr« ■ 
Latriti, fLkfljt ildluif pitn! ere 

Dixytmhkt dOTìtaffirfitr ™l ifhfcfi 

nfnifilz.c da uurg kirafnim r ju . 

L 29.000 


SUPER 64 EMULÀTQR 

I ti imu veri iene dei ijrtujNn enuiiuore 
iW. cnmpteic rii InSrrfuali firn il"*.- ire pct 
U Crtonmiooe eoo le perde n. in* ik*i « 

L 29,000 


SUPER PRO SOUND DESIGNER V. 3.0 
IN OFFERTA L. 90.000 

È uh «l.dcitai i Ilarmente ivnuxo iji(rHlJf#MWIIC StCTCtf i. 

4 L" Alitili! r«T lupi I si pi j( Alflipu IWlPflle Jn (jlllMl'U/lUk-vr 
oaJnpJjL 'ji.ir-.iLi Rhi^eSùLdtfc p*.ziriii> pui-. ^icir tffUuHW 
iu il semplice .JivitiniwiKi a firn mipTciii pwfesHonatì. 
e ccmptrtik MnR lo pmtìc EUcncr 41 hwuii un» HL 
H* fi i if ilN nm p.if t* C. 4 itnuuc La aa * w uJ dei ^ìuìiìuh 
♦ti'rtin n ni nume- Tii*«-pri.«rtp. mikJlfirvitt iR*flir<°«eÌo. 

J* pi' • aue 31 'iMIHjt II milo cneiriLuft di ma onitm 
sriftu'ure imfiiulf e di rikir jt; 1 ì-icii mamuk •.* 11 ■ - 

: Imihre . • ujMiiSk ton l pima^Li in.iI lUionc up- 

MA5TER filccc 


SOUND MASTÉfl 
AMICA L 249.000 

EfCr/ umili iflinpinnilÉiff rimti in ! 1 
per mi uuUrm anche pr-Me Penule. É l'wl- 
rtnu liinuYi/iiMC laiwlutKJ BcUanhiiu 
ili-i (Hahii 1 1 rrain/* iMidlO ini-<irv*r man 
si boi Ihj li., r micruLfna per t-jinmau 

tue r«w i ItìULfix Aa* e per 



^ NOVITÀ ^ 
AUDIOUhSTEH IV 



tóumtf O NEI. PflEZZ. 

<■ 


SUPER S YNCRO V 2J0 


nenia*: del piti pMl i.i*ps**r 
FÌH’,!n.ire, cua emiTHnCHIP ckriiin pts- 
ineftr ài dTemiflr «ipir di usura e* >d 
u*u ciIL'rtigno^I^ , pe-iviiiijJf dfllJ. 
pone df! MjrtriVrr pmtrNy, u|Viuptc i.KmJ. 

cupy in meno di 1 immun, wnpliec mu4J 
rasEonj sei Àfltr|* VU A KIWI, 

L, 89000 


MOU SE SE LE CT OR 

Uiliurma permetu! di v->l]r;tur 
IIAMflKttte lf ab.it) v ed il j 47 }rikL r vlr- 
rifiigrr rrvnille Lntrrtif li^r cpudli. tleudcm- 
m. *fnzii duvrr ugni uilin wremneneie t 
rhchÙK rii dunrtcjjiphUe [| CrtittfRile! 

L. 29.000 


NOVITÀ 1 

AMIGA^UC K 1 1 39.000 

MobilcVi' en nxtiilli’i per -V5<* i u>n 
nnx* ppnafli'PK'i UHU$&IM0 


AMIGA SUPER SCANNER400 DPI L39S.OOO 

Mucup Sngrn*r b/*i àapp* vna I 05 

'7 pe* r A4 | i-ìtÌpok* Ìat‘r 

C'j-s.-Aj<« wiC db Césto, gHjnu» - J* «ó*.- «'5 

3? kinaiM di grigio exuawtond* col usa modica 


pOTTcb J l'^Òb ir- sir«y b torci h/: L-t W,3acr^ -Ji 
kibiocpoiT-f «rrtpfecssiiTO do usnJ'jj irw Ju» ndio 
eor^Mloiw ua pca»nM»irro pi&yiuriima Jl gcjrs&oe 


'itf-cara 


SUPER STEREO L 179.000 


ÙlljMh (( 

Avif* ITfcTftC di|Hthriiri«fii di 

'Afilli iù *4i 3 Ekt? t* (inea. 

«ffllMill* rjp[winii quAlisi. fH--*' 1 
CrinìfifmJr mfrirul ludici linr r mirmfrv 

mri 


TRAQKBALL AMIGA L89 DOO 

Guduù ftsotì nrcsriftrl; thCOWÉni* p*f A'm^p >1 
^ctmcibcd * ££*c isd itui **jguu db pgb 
ZKJ*ie u -rriOr.T-He br»zo>. u ok*« od owh? vj» «pt 
uhW'tt p pr«;ii<re edjfebiomenU rr.^|«c*fr. r 
rrtàliiirmi p-obktfhi di spc&tj. bqBitfvj 20 CTI, <? db* 1 .. 
-Ibi i* * ‘ i n bioyrh.3 ipcsfcjrib bmlM m M*tvt l i .1^1 'S. t/ib 

**rr? pllcrr li € «prSITUlCi mcto p-fr::*v 


AMIGA GUN-SHOT L 99-000 

rbcÉsB*m* i^jpcac»* b pìto b par Afmgo, etn due 
viebogiegf» cmag^o pcao crU «possi* a dbansi 
*J «dee. rmjmdD cm pttatón» «imitando cnk b 
■-C jb-ista UM3 Ci3fc:«3 coi iJ*OC*i ^xsssonoS 

CMVERTENTISS4MC 


AMIGA SUPER MOUSE 
MOUSE PROFESSIONALE 
PER TUTTI GU AMIGA 
149,000 

IN OMAGGIO CON AMIGA 
SUPER SCANNER 


C E BULK E BULK 
Tl OFFRIAMO WSCHETTI 
DI QUALITÀ 3 VI OSCO 
CBmFICATI UNO AD UNO. 

SONY CO» DA » PZ. L 900 CAD. 
SONY OW. DA 100 P2. L 800 CAD. 
SONY CO». DA ÌOO PJ. L 700 CAD. 


INTERFACCIA 4 JOYSTICK 

Ffimettt «.ti coikcurc cofltcmjwniricjiTterite 
1 jOysliti all amiga c duiK.t> ili giurate in -E 
v iiii^(TLp*:iriJ’.eamenSL- a, siodu tipo CAL- 
CIO PAU^VOLOeec 
DISPONIBILE I L. 29.000 


DISPONIBILE 
ACTION REPLAY 11 


OFFERTA! 

FATTER AGNUS BJT2A 
LI 60 000 


ALIMENTATORE POTENZIA* 
TO PER AMIGA 500 

L1 19.000 


PUBLIC DOMAIN 
RSH-OISK aggiornati al I specificando 

r^SSO tutti!!! il computer posseduto 


TUTTI I NOSTRI PREZZI SONO COMPRESI DI IVA 19% 

ALLA NEWEL TROVI TUTTI 11 VIOEOGIOCHI RECENSITI 
SU QUESTA RIVISTA, IL PIU' GRANDE ASSORTIMENTO 
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ed accessori 

via Mac IVI CB h o n „ 7 3 


computers 

2 O 1 5 S MILANO 
N EGOZIO 
UFFICI 
FAX 24 li 
UFFICIO SPEDIZIONI 
DICEMBRE APERTO TUTTI I 


lei. O 2/323493 
tel.O 2/3270226 
tei . 02 / 33000035 
tel. 02/33000036 
GIORNI FINO Al 24/12/91 




DISTRIBUTORE PER L'ITALIA DEL LETTORE LASER DISC 


CON INTERFACCIA PER AMIGA. NUMEROSI TITOLI 
COME DRAGON'S LAIR e THAYERS QUEST 




GENLOCIC 


li Opnioc*. PLUS V\ isflnniiTrof»' <ji creare > Voslr? tosti e titoli 
coti Pa at»tt*coi4re grsHca deU' Amiga potata co m bin a re il 
vostro videe proferito con gfi effetti GUid?o di overlay aissot- 
vf» ei inveri (keyhotol Oltre a creale ■ Vostri effetti speciali 
Geodeta!:!, V; permetterà ulteriori espansioni future. 

CARATTERISTICHE 

a ) Facile irrcià! fazione 

fo) So tp zio né deHaiimBOtajiciifvn finte mate 5 loma} 
cfr Compatibile con tutti > modelli Amiga e Comodone 

CDTV d) Segnalo video passante automatico permane af segnale 
proveniente dall Amiga di passare attraverso il GENLQCK fino a) 
monitor anche so I Amiga o la sorgente video esterna non fossero au- 
mentati 

eì Doppia manopola per il controllo Dissolvenza che permette di avere 
una libera regolazione in diverse gradazioni sugli effetti Overlay oppi> 
re inveri (Keyhcie) 

f) Pori Extra video- Ih ru permette il controllo separato dei soli segnati 
video, 

g) Extra RGB pass-ttiru permette il controllo separato dei segnali RGB 
per commentare la grafica dell'Amiga in tempo reale 

h) Fort Key-in, pon per espansioni con dispositivi esterni per l'effetto Key. 

SPECIFICHE TECNICHE 

CGMPATIBIUTÀ’ La sene compaia dei computer Amiga e Comodare CDTV 

COMPATIBIUTA - VIDEO INPU T/OUTPUT Segnati PAI 

ENCODER PAL 

INTERFACCIA Cormeltqffl D-Sub 23 pio 

1 N P UT/OUTPUT Jftcfe RCA c^r VIDEO INPUT Jfick RCA per ingresso esterno Key 
Jack RCA pc-r VIDEO OUTPUT Jack RCA pei r uscite VIDEO- THRy. DB-23 Arnica 
eer .uscite RGB-THRU 

segnale video 1 vpp 

SEGNAU ICEY CompaMiih TTL 

AUMENTAZIONE Optional* 12VDC BOOmA iajime-ntaz*ane esterna. 

CONTROLLO DISPLAY Gli ©fletti Ovariiy 0 Fade seno de -8 Sto© manopole 

INDICAZIONI SUL PANNALO i ed rosso Amiga ON - Leti verde videe attvo 
DIMENSIONI 220rr»mx141rTims3@mrri 

L 590.000 


SCONTO PER I SIGNORI RIVENDITORI 



ÓENLQGK a un ftofisucato gontotk por 
AMIGA di© sia moni utilizzi diversi: con que- 
sto apparecchio singolo e compatto esegue 
te funzioni 01 studi di registrazione piu 1 cari e 
ingombrami Con h Génigck Vi sarà' permes- 
so di 

1 ) Registrare le arnmazioni con la meraviglio- 
sa giucca dell* AMIGA su vidaoregtstraton 
standard 

2) Fondere tosto e grafica sul video 
3) uiaiuzzarÉ is vostra (eiaYtenone a colorì a case come se fosse un rnonffor a colo- 
ri 

Ge^iock e io strumento di cu bai 1 ^ogno par creare v#iocefnamo quel tipo <$ rap- 
presentazioni a vi wq co© avete umore mmagìnafo 

CARATTERISTICHE 

a) Facile mstanazione 

0? Seleziona dtelfaiiimentaziorie (.interna esterna i 

C) Panrv&IHo di controllo &>mpleia rruenio eccessi bile 

di Segnane video passante aaomftfteo perirtene al sognale proveniente 

dari AMIGA di passare ^traverso «I Genrgck fino al monitor e al registratore, anche 

sé l' AMIGA 0 la sorga ntè video esterna rton tosatiti allménttiii 

©] Effetti specilli di dìssolVanza e lusione ‘ilabii* a omogenei 

Il GersHXk e il pRj' affidabH© goniock per AMIGA che possa offrir» tuffa queste 

caratteri stìebe 

MODALITÀ 1 DI FUNZIONAMENTO 

A) Modo dissolvenza 

Vi permette di passare ad urta schermata unicamente grafica ad un’immagine 
video. Regolando la manopole net!© due direzioni si a via’ una variazione del grado 
di trasparenza. 

B) Modo AMIGA 

Nessun segnate video sare’ visibile (anche $0 uno i? eonnasso): solo il segnale 
codificato dall'AMlGA e attivo 

C) Modo fusione 

L/immagine video e visualizzata con l'immagine deir AMIGA m primo piano. 
Regolando la manopola si avrà’ una variazione dot grado di visibilità tteirimmagihe 
grafica fusa 

SPECIFICHE TECNICHE 

COMPATIB ILITA' AMIGA SGO. i ODO 2000 ,3000 e ogni video composito PAL 
SORGENTI VIDEOTeiecamaf©. mdeorsgislratori, qLmcordMs e lettori cS d schi tese/ 
COCHBCATORE PAL 

INTERFACCIA O-SubZ^in RGB 

tNPUT/OUTPUT )ack RCA 

SEGNALE VIDEO 1 Vpp 

AUMÉNTABONE Alimentatore + l2VDCes!emo 

MODI or VISUALIZZAZIONE m modi 

DIME N SI0N1 1 20mm * ZOZmm r- ZSmm 

L 299,000 

TUTTI I PREZZI SONO IVA COMPRESA 


DISPONIBILI OLTRE 10 MODELLI DI GENLOCK-NOVITA' GENLOCK SUPER-VHS L990.000 
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MODULO I>1 ASSOCIAZIONE O 

| si. desidero diventare Socio del FUN CLUB e Hoc vere i vtdcogiochr da me 
! indicati qui votuj Ho prevo vhiotic de tte condizioni d'adesione c dei vantaggi 
I che mi garantisce Fun Club. Dichiaro di accollare espres&amctue l'invìo 
bimestrale automabicg del gaocn denomitiaEo "beu sciler" a di effettuare un 
| acquisto nummo di L, 29.000 O L 3/500 fpesc di spedizione} 

Indico In questi ^uin i numeri di codice dei vidtegfodd da me 

J wdU L J 1 i f . / 

Codice dei Li Urlo che mi sani iiimjIh 'juakim uno del tideugiotfu 

ri>uhas« esaurito [ ( 

Pagherà in contra.v%egnn ul rkcWnuntd della merce 


RJN CtL‘3 ofm a suoi soci l oppornjrjio di ocqufedofe g hcgvgig g coso l trv&m vL 
Geo gocM e§ tutti \ tempi e i pO recenti secessi Una vasto sceffa tragocH d azio- 
ne, «riuiatìcri©. con ap avventura sport, slrclegia farìtasy. . tutti ngoroscFTieme 
cngncSe corredati do fctrucÒni doftogtìate, 

Pftsfzi vantaggiosi con scansi a partire oc* 20% fino oi 50% e più 

UNA GRANDE OffiETA nservqrà ai nuov^ soci 3 vtaeogechi a scelta lustrati n àùe- 

sta pa^prià a Dfco ncfèdbii 

ECCO COSA DEVI FARI, comptó »iTQg*a o to*30«c B coupon a fianco: rtpeveiOI 

S : ubjtammm, og r* e setrmone, il ca*c*ogc eh© contiene tftoS s^ezavr: do un 
^jppoefi esperti con debog*crt€* nottue- ed snformadorii per gud&ft neGo scatta dei 

tuoi vtóeogtoóN emeriti 

Ogni due mesi d dufc fi propone ir IL BEST SELLER scena do no se de#dert rtee verte 
non devi tare assolutamente nula, ti viene inviato autamattcxjiriénte, Se invece 
vuoi riceverò un gioco emersa Desterà comunicarto ai C*jb anche per fax c telefo- 
no] entro la data tedierà sui modula a'cfdm aitegafa af catofogo 
i) Club ri chiede solo UN PICCOLO IMPEGNO. rocOJsto dì 1 o p-'ù vtckeógfociv a ca- 
toroge por un votare minimo eli 79 Q00 f +L 3.500 W conTrpiito ipedrno ne} ©gru due 
mas : Csjn= amo tdbbòrtcnierito fi saro rinnovato graturtament© - ; e? dlsdirto non 
dovrai fare cifro che comunicarcelo per raccomandata entro due mesi dola dato 




Finna » . , 

lidi un fmUurc ’t immrttww I 

Em Proiezione 

Ceppila, ntagli-i f ved i vu i j 
FUN CLUB. VIA S, V 
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Trojan Software per Amiga. 



Approda finalmente su Amiga una dette pistole a 
tenuta ottica più efficienti del mercato il Trojan 
Phaser. 

Mi piace un sacco sparare, anche le cavoiate (per 
ché no 7 ), ma >n questo caso parlavo proprio di 
sparate con tiranna. Adoro Operat oti Wotf e Béas f 
Busters, Crossòo# e rt Toto a Segno 
Attendevo da molto tempo una di quelle pistole da 
collega*© all'Amiga por potermi divertire anche a 
casa e finalmente è approdata in redazione (attira 
porto (farmi) questa bianca e leggerissima Trojan 
Phazer 

Nella confezione iroveroie un librette d^truzioni (vi 
dice di cdtegare la pistola atta porla del joystick) e 
due giochi it Lro ai piatici bei! tiro agl i oggetti votanti 
Oltre naturalmente alia ptsìota. 

Tutto quello che dovrete tare è pò cdtegare regget- 
te sparante ai computer, inserire il mschutto con il 
gioco, calibrare il Phaser e sparare 1 Tutte quii 
la pustola è lurvga 30 cttifimem e afe 15 e devo 




ammettere che è piuttosto precisa li trucco sta noi 
calibrarla bene all inizio del gioco e nel dare una 
buona lunina&'ia e contrasto ai monitor Se avete 
invece m teteròore a retroprotezione, purtroppo 
dovrete adottare la Lirinosrtà mass ma e quindi 
perderete ìi dettaglio dei colori Comunque sia la 
risposta del ftvazer ai vostri colpt a immediata e 
centrala, salvo purtroppo qualche ‘cilecca' verso \ 
bordi dello scherma sopranno quello deliro 
t »dea n sé e motto interessante e ben riusciti 
anche se bisogna amm e t te r e che te potete è un 
pochino troppo leggera ma del resto per i giocatori 
accaniti il latto ds appesantirla avrebbe creato pro- 
blemi di stanchezza det braccio come in effetti 
avviene con te azrru ver©. 

Purtroppo pero devo riconoscere i diletti tipici di 
■questo genere di hardware fintìompatjbilità p<u 
completa con te altre pistole e la scarsità den titoli 
disponibili 

Ci sono infatti giochi come Skfeshow o Pow, per 
esempio. che essendo sta*] progettati per un utilizzo 
5à coi mouse sta con te potete, sono molto curati dal 
pumo di vista tecnico e grafico, e sarebbe un vero 
piacere giocarli con questa precisa Phazer, ma 
poiché le pistola m questione 0 mcompaiibite con la 
Ugf" Gun, non 7i sarà possibile utilizzarla Idem pei 
quanto riguarda la Loriòei che e uscita recentemerv 
te con un West Phazer (notes© te zeta si posto oeite 


esse) oaweto molto divertente e 
cteCEsanente p-u gocabde CO n te 
pustola piuttosto che ed mouse e 
che pero è ancora una volte incom- 
patibile con questa Phaser 
Se volete dei bet giochi, quindi, vi 
r 'troverete con ti & pistole drverse e 
questo non e giusto per gh utenti 
Mr chiedo per che neri abbiano con- 
cepito una pistola uguale alte altre 
dal punto di vista tecnico, senz’altro 
rno lorata ma almeno compatto 
Eposm sembrerebbe giusto che te 
software house si «npegrano a rea- 
lizzare t toro prodot: prendo anche ropzone 
Phaser, giochi Come Operaikm Wotf e Beasi Buslers 
ne uscirebbero vincitori alta grande, ma purtroppo 
l incornpaittlte con questi tgri di hardware spingono 
te software house a r >on prendere in constoeraztena 
teccmetenitetevtoen;eperditedifuiif utènti* produ- 
zione quelite dei giochi 

Se avessero tarto uno standard anche in questo 
senso (come avviene già con i joystick) avremmo 
potuto contare su giochi beili gestibili ancne da 
pistola e mvece dobb-amo accontentare di un 
beiTftardware supportato però (per ora) da ite sem- 
plice e poco interessante software 
Un vero peccato 

Passiamo motto vetocemente al primi dei due giochi 
Che troverete noni confezione SKEETSHOOT. i tKO 
al piattello 

V dfco suono che i pochi firmati Trojan sono (per orali 
tutti realizzati con Àmcs e alcuni di questi {come 
Steel Shol, per esempio), sono anche aperti, e 
quindi modificabili a piacere e 'studiabili* cosi se 
avete velleità programmatene e decidete d> fare un 
gioco personale da gerire con queste pistola non 
avrete che da mettervi a studiare N programma d( 
gestione e creare una nuova grafica 
Lo scopo dd gioco ©Ov ■ ©: abbattere n un minuto un 
certo numerosi piattelli Mano a mano che procedete 
col gioco ri numero di piarle! diviene sempre più 
allo, come rt figgere sera te velocità con om verranno 


lanciali m ara mentre il tempo a disposizione resta 
sempre d un minuto... 

If Secondo gioco allegato risponde al nome di 
OflBITAL DESTROYER 

Il vostro scopo è semplicemente quello di resistere il 
pipa lungo possibile agli anace fu di navicelle spaziali 
aliene dalie forme più strampalate cercando dì non 
essere colptfi (venite cc*p;i quando queste amano 
ai bordo delio schermo in basso) e di non rimanere 
senza munizioni Questo Orbitai Destroyef e frene- 
tico e motto colorato Divertente da giocare ma come 
al soino monotono come efet resto motti giochi di 
questo genere perché I (ondate non cambia mai e fra 
rateo dopo in ceno rumerò & quadri si ricamcia 
da capo con pry velocità, a questo gioco non vi è 
n ne, se non la vostra stenchezzao te pefd ria d'energia 
Prima efi concludere uno sguardo ai due giochi già 
disponibili e acqutstebili separatamente II primo si 
chiama THE ENFORCEB ed è forse il miglioro efc* 
quattro, anche se devo diro che è senza dubbio «I piu 
difficile 

Siete a Chicago, nel settembre del 1932 e ormai te 
comtóonea f trattici rltecrn sono all'ordine delgiomo 
Voi siete un igeale ddfFBl e il vostro compito è 
quello di scovare te ésttemabtàme distroggerte 
Ci sono iti sacco di persero che sanano fuori affirrv 
prcwiso i sditi innocenti da risparmi are e non man- 
cano nemmeno gli schermi bonus aita fine di ogni 
livello nei quali sparare alle bonjgtie di whtskey o 
d'acqua cadranno dafTafto. Buona caccia alte dtetlf- 
tena nvi vi giuro che non sarà facile! 

CcncludiarTKi il discorso con ALO. dopo una lunga 
haHagba nello spazio te vostra astronave precipito 
su un pianeta sconosciuto e presto vi ritroverete a 
combatiero contro degfi alieni mutanti II vostro com- 
pftoèqudtodi perlustrare dieci vote U deserto avanti 
e indietro pe» poi passare alla foresta mentre ve te 
dovrete vedere con mosto, uccetìaoci e sirano astro- 
navi., A questo pento perù mi devo proprio fermare 
altrimenti con tutto questo tosto avrete bisogno di 
una lente d'ingrandtoierìto! 

Stefano Gallami 
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Db Line 


V.le Rimembranze. 26/C - 21024 Biandronno VA 
Tel. 0332.767270 Fax. 0332 767270 

Per ordinare in automatico via modem: BBS: Db Line 0332.767277 

Sky-Link 0332.706469 

Console; 


Super f- amiconi PC-Engine Coregrafx II 

CO Meyadnve CD-Ftom II System PC-Engme 

Neo Geo Home Version PC-Engine Supergrafx 

PC-Engine GT 

GfOChi. Arrivi settimanali per tutte le console 

GAME BOY Ut 4&6SOOO 

Baseball Bill & Teo Dead Heat Scramble 

Nmja T utile Operation G Hevenge of Gator 

Spi derma ri Super Mario Tasmania Story 


Megatlnve Giapponese Scart 
Sega Game Gear 
Game Boy System 


Dottor Mario 

Robocop 

Batman 


SUPER FAMfCQM 

Ut 12Q/1 69.000 
Gastelvama IV 
Dimension Force 
Final Fantasy IV 
Fi re Pro-Wrestling 
Gamba League 
Gundam F91 
Hyper Zone 
Jerry Boy 
Joe 4 Mac 
Lagoon 

Logond of Zeida 
Magic Sword 
Pro Soccer 
Raiden Trad 
Street Fighter ti 
Super E.D.R 
Super Ghoul's n Ghost 
Super Tennis 


PCENG/NE 

Ut 59 YT SO 000 
Dragon Egyl 
Spdggan (CD-Rom) 

Might & Magic (CD-Rom) 
Lady Fautum (CD-Rom) 

FI Circus 91 

Pire Pro Wrestling 2 nd 

Hit thè Uree 

M oso potarmi 

Raiden 

Magica! Chasi; 

Fighting Run 

Power League IV 

Prince of Persia (CD Rom) 

Randa 2 (CD-Rom) 

Lord of Wars (CD-Rom) 
Time Colise 
Zero Win g (CD-Rom) 
S.Fantasy Zone (CD-Rom) 


MEGADRfVE 

Ut 49//S9 OOO 
Alien Storni 
Block Out 

Dragona Eye Ghangai 

Beast Warnor 

Davil Crashe 

Eì Vtento 

Fantasia 

G&ldxy Foroe li 

Bare Knuckle 

Rolimg Uiunder 2 

Shogi no Hoshi 

YS NI 

Etile 

Mercs 

Out Run 

Doublé Dragon 
Sarnt Sword 
Seme thè Hedgedog 


NEO GEO 

Ut 250/399 OOO 

ASCII 

Puzzled 

The Super Spy 

Baseball Stare Pro 

Cyber Lip 

Ghost Pilo! 

King cd thè Moneterà 
Joy Joy Kid 
Bouming Fighi 
I op Player Golf 
League Bowling 
Magician Lord 
Mrnasan No Okages 
Nam 1975 
Nmja Combat 
Ragù© 

Rocky Joe 
Sengoku Densho 


** PRENOTATE OGGI I VOSTRI REGALI Dt NATALE** 

Offerte del mese (fino ad esaurimento scorte): 

Tappetino Db_Line per mouse Ut 25.000 (MOUSE SERIALE 3 TASTI PER PC IN OMAGGIOfffl) 
Scheda Joystick 2 posti PC + Tappetino DbJ.ine Ut 59.000 (M QUSE+ JOYSTIC K IN QMAGGLQJIU 

Floppy 3 5 OS-OO IM.B/O- 3.5 USHO-Lil 1500 
telefonar* p*r GKDOfl AMIGA * MS-DOS Ptmzì IMBATTIBQJ!H , “ 


PC 38<>Sx25Mhz -1 Floppy Disk 3.5*-Hard Disk 40Mb-Monrtor Vga co J ore- Tastiera it avanzata- MS-DOS 4 01- 
Manuali. In q maggio; M odem portatile 2400 bps. Mouse 3 tasti t.JmsltQtL.ZjiLychi. 

Garanzia 1 anno Ut 2.500.000+IVA 

AH ogni telefonata listino in omaggio 

Vendi la per corris pondero? n evasione ordì ne in 2 A ore 

1 eh donare per listino prezzi aftrì tìtoli -offerte promozionali - sconti quantità - prenotazione prossimi arrivi 
Modalità di pagamento C/C Postale Vaglio poslale-Assegno Uuncano- Carta di oredtto-Confrrisoogroo 
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Via Emilia 124 - Tel. 051/46.20.80 
40068 S. Lazzaro di Savena (Boi 



PERSONAL & HOME COMPUTERS 
PERIFERICHE E ACCESSORI 
VASTISSIMO ASSORTIMENTO VIDEOGIOCH! 
COMMODORE - AMIGA - PC 
CONSOLES E CARTUCCE SEGA - NINTENDO 


OFFERTA NATALE ’91 


ACQUISTANDO 3 VIDEOGIOCHI PER QUALSIASI FORMATO 

UNA SIMPATICA SORPRESA !!! 

VENDITA PER CORRISPONDENZA - SPEDIZIONI CELERI IN TUTTA ITALIA 


k.l. 1 


4. 


A 

i 



TlflF- HORN... Un nuovo gigantesco fantagrafico RPC! IOQ.OOO| 



' Il f 


HYPNQT1C 

e Mk 

Super Arcade! 

t rtrtA 


r 

SHUTTLE TOTQMAGO 




Per aspirant i Per 
oMionauti 1 
1 C 


» 


THEJÌNING 




.-Mi 



con WAY 0F K UNG FU 


f 



AMOS COMPILEH 
AMOS 3D 


£. 65.000 
£. 65 000 


Telefonate alla LINDASOFT 039-381328 per i vostri ordini, 
oppure nelle ore serali allo 039- 835052 per informazioni. 


Distribuito da 

AUREA Distribuzioni 
presto in arrivo la novità* 

dell 'anno: 

Videogame E. 39.000 
Reai Game £. 250.000 
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Sierra on fine 

J ■ 


r 




0oh t ecco il nuoto capitolo delle av- 
venture del playboy più famoso deh 
l'universo sconosciuto: Larry, Larry 
LafTer Ma, un momento, cosa vedo? 
LARRY S. NO, ditemi che non è vero! 
Non è possibile che io mi sia perso H 
numero 4! Aiutatemi! Come, Il 4 non è 
mai uscito? OufL respiro! 




grandi caòv si stiano dando battaglia a colpi 
di video-pornografia (questo almeno sem- 
bra dì cip Ire dall a tr a ma dee isa me nte o se u ra 
proprio come si conviene a un film di spio- 
naggio) e cerchilo di accaparrarsi II meglio 
del meglio tri tutta America. E eoa) il boss di 
Larry ha mandato Fi più Incapace del suol 
impiegati a filmare tre "femmine di ratea" 
nei loro fi abita t naturale, con in tèsta il 
chiaro intento: "se ci stanno con lui, stanno 
con tutti e quindi vanno benissimo a noi!”. 
Ed é Inutile domandare! chi sia II più inca- 
pace degli Impiegati di cui sopra; ogni ri- 
sposta può essere solo Larry, cioè VOll 
Domandatevi piuttosto dove sono finiti i 
muscoli poderosi che sieri conquistato nel 
terzo episodio e col quali aveva stregato la 
bellissima Passionate Patti. E domandatevi 
pure se Siete ancora sicuri dì piacerle visto 
che lei lavora in parallelo con voi e per voi 
ma senza mai incontrarvi. Già anche Pani fa 

un lo vere dei tulio cimile al vostro, fora* 
anche più esplicito a giudicale dal sottoti- 
tolo del gioco; "Passionate Patti fa qualche 
lavoretto,,, sotto lo coperte"- Volato Supera 
altro delta storia? Vi diciamo solo che c'è 
dentro anche la mafia con un parco ragazze 
da non sottovai ut ore (belle e mortali, occhio 


-// 


Eh, si| r giunto II momento di dare qualche 
spiegazione esauriente (ma chi ha (etto la 
nostra previe w la storia dovrebbe già saper- 
la.,,} Il nostro Larry Laffor. a quanto pare, è 
Vittima di un'amnesia e sì è dimenticato cosa 
gli e successo nella precedente avventura: 
Larry 4, ap pò rrt o. O hi bo , e n o ì c he c'en (riamo? 
Beh, dobbiamo SOLO aiutarlo a recuperarla 
solo cho l'operazione non consìsterà certo 
nel recupero de) fondi necessari per pagare 
gli onorari di tanti Illusili psichiatri {e il che 
sarebbe In cosa prù logica) ma di comportarsi 
come un perfetto DOT e barcamenarsi in un 
mondo di spie- e donne fatali {la sua occu- 
pazione preferita; ci mancherebbe) aspet- 
tando che la memoria torni pia no pieno. Se 
poi aaftartó fuori anche I dischetti del quarto 
capitolo Santo meglio; Larry potrà giocarci e 
ricordare! fi ria Ime n te tutto |e allora il problèma 
sarà convincerlo a lasciar giocare un po' 
anche VOU). Ma come ha fatto Larry a cac- 
ciarmi In un pasticcio del genere (domande 
quasi Inutile conoscendo la sua fenomenale 
abilito ma la curiosità è sempre difficile da 
sopprimere)? Bah, sembra cho due o tre 



m if 
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Larryl).È veniamofinalmonteaìladj 

della nuova interfaccia Sierra a mouse 
cursore variabile Grazieadessa non dovrete 
piò digitare niente [salvo rarissimi casi} ma 
solo scegliere la forma dei cursore voluta e 


agl 

posizionarla sul punto giusto: rocchio per 
la manojpctf prenderò o usare 
(ma non toccare! NjdMax)* lo nuvoletta per 
dialogare con qualcuno e l'ornino per spo* 
starai. Par i casi particolàri in imi potete 

♦ compiere una determinata azionai solo con 
un certo oggetto non dovete far altro che 
selezionarlo dall'Inventario e poi puntarlo 
sul punto desiderato. C'è anche un'opzione 
di avanti veloce per saltare tutti gli i ntermez- 
zl che mostrano generalmente le riunioni del 
_ vari boa*. _k 

. Siccome il gioco comprende una discreta 
^ dose di viaggi in limousine e in aereo da 




j 



/ 



parte di entrambi ì protagonisti. I 
proorammatori hanno pensato 
bene di scambiare II personag- 
gio proprio nel bel mezzo di questi 
ultimi sol pretesto del sogno Per 
esempio Larry fa un bel viaggio 
in aereo, sogna Patti e poco dopo 
la potete controllare. E lo stesso 
è per Patti, solo che lo scambio 
av viene coi viaggi in auto. Bqne, 
siete pronti per affrontare V Ame- 
rica spionistica coi due agenti più efficienti 
del mondo Buona fortuna, no avrete biso- 
gno! k 

G.B. 



\ 


PC 


> 





HARDWARE BOX 

Per giocare a Larry 5 è necessario: 

- Almeno un AT 80286 

- Un drive ad alta densità del formato 
corretto (sembrerà una sciocchezza 
ma non tutti ce Ih anno) 

- Scheda grafica EGA o VGA (se però 
avete solo la prima NON aspettatevi 
una grande grafica» sapute ie forti 
limitazioni cromatiche della 
scheda}. 

- Un hard disk con quasi 6 Mbyte 
liberi 

* Un mouse: più che altro e opzionale 
ma vista l'interfaccia é praticamen- 
te obbligatorio. 

- E se poi avete una scheda sonora, 
tanto meglio (quelle non sono 
ancora obbligatorie, per fortuna!) 




GLOBALE 

91% 

' ii. 

X z> 


La prima cosa che si nota è l'adozione della 
grafica VGA a 256 colorì con risultati decisamen- 
te accattivanti sui piano Visivo, Con questo non 
voglio dire che Giano tutte digitalizzazioni di 
immagini reali, aprite compresi; al contrario: 
Larry S sfoggia uno siile personalissimo che si 
potrebbe solo approssimativamente etichettare come 
fumetti stic odemenzial-con torto. Personaggi e animazioni. 
Infatti, sono perlopiù da fumetto, situazioni e dialoghi sono 
generalmente umoristiche o demenziali come è piuttosto 
lecito aspettarsi (dall'alto del tre capitoli precedenti! 0 I 0 
schermale statiche sono generalmente disegnate in un modo 
talmente sbilenco e contorto da strappare da sole non dico 
una rigatacela sguaiata, ma almeno un sorrisino di 
compiacimento. La seconda cosa che si nota è invece l'ado- 
zione della nuova interfaccia utente "punta, cricca e non 
digitare un cavolo... salvo forse M nome dei salvataggi" da 
poco collaudata nella rerelease potenziata con la VGA (e le varie schede sonore} di Larry 
1- La tanta cosa che si nota è la grande facilità del gioco in questione (e non è che sia una 
cosa molto positiva ((dipende sempre dai punti di vista, ndMax). Uno dei colpevoli e 
indubbiamente la nuova interfaccia: basta cliccare un po' dappertutto conia "mano" senza 
grandi Idee In testa su quello che si vuole fare e se c'è qualcosa che deve succedere, 
su ccede. Per g i u nta cl sono divo rse ri perizio nt deg li enigmi e. come s e n on bastasse . In certi 
punti II programma vi consiglia da solo cosa fare e cosa non fare (addirittura quando 
salverai). 

Analizzati l prò e contro mi sembra Inevitabile t! confronto col "vecchio" Leisura Suit Larry 
3 e che, mi dispiace un po' dirlo, pende leggermente a favore di quest'ultimo. Il 3, In fatti, ara 
almeno un’amfi tura che sembrava la le, mentre q u e sto quinto capitolo dà p i ù Ti mpras sione 
di una passeggiata con pochi ostacoli. 

Un'altra con$ideraz?one riguarda il livello di "trasgressione" del programma. Il 3 non 
deludeva per niente (rispetto al 2): esplicito e "classico" nella scelta dell# situazioni. Qui II 
repertorio è molto più sul "proibito" ma le immagini fanno solo... Immaginare. Ragion per 
cui non si può parlare ne di progressi né di regressi ma solo di una scotta diversa, scelta 
che potrà deludere chi si aspettava un netto miglioramento sotto ogni punto di vieta. Inutile 
ribadire che rimane comunque un'esperiènza come non se ne vedono tante in circolazione 
e che vale Indubbiamente la pena di speri menta re... (Ancora meglio sedi persona! NdMax)> 
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Linea Commodore - PC Compatibili - Consotes 1 


MB 


I 



PC SUPER GUAFX 



Nintendo, 

SUPER FAMICOM 

GAMEBCY 


NOI VI POSSIAMO 







[SUI? GAME GEAR 

AMIGA Cr 

Y Catania - Via Ingegnere 37/A - Tel. 095/430580 
db Aperto il sabato chiuso il lunedì mattina 





SOFTWARE HOUSE 
VIA BROSETA, 1 BERGAMO 
Tel. 035/248.623 

O 

A ATARI 




COMPATIBILI IBM 

di\ fK*4 


(Nintendo) 


NOVITÀ ! VENDITA PER 

CORRISPONDENZA 




,rj KRAMER 

n Electronic 


COMPUTERS DIFFUSION 

Vendita Hardware e Software per: 

C64 • AMIGA - PC COMPATIBILI 

Consulenza per racquieto: 

FAX - DRIVE - SCANNER - SCHEDE GRAFICHE 
STAMPANTI AD AGHI E LASER (STAR-NECi 
DIGITALIZZATORI AUDIO E VIDEO - GENLOCK 
TAVOLETTE GRAFICHE - ACCESSORI PARTICOLARI 

Assistenza tecnica in sede e riparazione in brevissimo tempo 

NOVITÀ SOFTWARE GIORNALIERE 


AMIGA 500 ITALIA Lit. 690.000 

IVA COMPRESA 


KRAMER ELECTRONIC 

via Kramer 19 • 20129 Milano ■ tei fax 76008728 


L 



Il Centro Assistenza Autorizzato 

* 

COMMODORE 

che vi offre professionalità 
cortesia e soprattutto rapidità 
di intervento con un risparmio 
del 10% ad ogni riparazione 
effettuata presentando questa rivista 

all’accettazione 

ASSI COOP S.r.I. 

P.zza Napoli, 24 - Milano 

tei. 4229506 

Istallazione di ADD-ON e 
DISTRIBUTORI DI VIDEOGAMI 
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GAME BOY 


L. 155.000 



SEGA MEGA DRIVE 


L. 295.000 




L. 295.000 


GAMEGEAS 



L. 285.000 


PC ENGINE 
CORE GRAPfflX 


PC ENGINE Gl 


L. 645.000 


ff~]l 

- _ ■ 
■ u 

~ : , 

4B~& 

V J 



PC ENGINE 
SUPER GRAPHK 




WORKER 286/12 


L. 1,355.000 


H nubido 

™ fAMICON 



L. 510.000 


COMPACT DISK PER 
PC ENGINE 


L. 750.000 


Case Desk Top I Mb RAM - 
HDD 40 Mb - I Drive HD ■ 
Scheda Video VGA 256 Kb ■ 
2 seriali - 1 parallela - S game 
- Tastiera * Monitor 


Sono disponibili centinaia di titoli Sono inoltre disponibili 

lotti gli accessori per consolle Telefax - Telefoni cellulari ■ Stampanti ■ Prodotti Genius 

Arrivi settimana!; Importazione direna - Accessori stica vana - Computer* worker 


Per qmlittti vostra esigenza contattate I nostri punti vendita: 


Gl. BIT. Computer 031 Computer 

via A Visconti, 78 viale Mas: a 16/18 

22053 Lecco (CO) 22100 Como 

tei. 0341/20624 I 282269 tei 031/571364 
fax 0341/203128 fax 031/571384 


Prossime aperture 
ad Alessandri a e Leg nano 


Cercasi Rivenditori 
per zone libere 



Naturalmente tutto a prezzi CI. BIT 


Banca Dati (è! 031/421391 


Computer 
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ITALIANA 

FORNITURE PER CENTRI E.D.P. 

IMPORTAZIONE - DISTRIBUZIONE INGROSSO 
MINUTO - VENDITA PER CORRISPONDENZA 


VIA G. MANARA 7 
15033 CASALE MONF. 
TEL. 0142.451594 
FAX 0142.782112 



RICHIEDETE IL NOSTRO CATALOGO 
ILLUSTRATO IN OMAGGIO 

SIGNOR 


VIA 


cnrA cap 


TEL, 

GÀI DI* 


ALCUNI NOSTRI PREZZI 


GARANTITI 100% 


AoniH 

di 50 i 100 

u 210 e m 

d* eia a 750 

Pftzzn umiito 

MICRO DISK 3,5 2D DS.00. NEUTRI 
SÈNZA ETICHETTA 

650 

m 

B70 

MINI DISK 5.25 20.DS DD NEUTRI 
CON BUSTA + ETICHETTA 

550 

m 

m 

MINI DISK 5.2 DS HD 1.2 MB 
ALTA DENSITÀ +BUSTA+ ETICHETTA 

IMO 

900 

750 

MICRO DISK 3,5 D5.HD. NEUTRI 
ALTA DENSITÀ SENZA ETICHETTA 

1200 

IKK) 

1000 

BOX PORTA DISK 3 1/2 0 S 1/4 SO POSTI 



L 15.000 

MICRO DISK 3,5 HD DIA&FRON BOX PLASTICA 


L 1.800 

MICRO DISK 5 1/4 20 DIASPR0N BOX PLASTICA 


L 700 

CONFEZIONE 10 ETICHETTE 3 1/2 COLORATE 


L 400 

BOX POSSO 150 POSTI 3 VI 



L 36.000 

KIT PULIZIA DRIVE 31/2 0 5 1/4 



L AMO 

VIDEOCASSETTA VHS HIGH OR AD E 

m 

' L 4.000 

1IT L. 4.M0 

MICRO DISK 3,5 20 MARCATI [HASPRON BOX PLASTICA 


L i 000 


tirar DISICCDRVERTER UTILIZZATO PER CONVERTIRE UN NOR- 
MALE DiSCO DA 720K IN UN DISCO HD 1,4 M. PRATICANDO 
IL SECONDO FORO. |.. 55.000 


ITTI I PUF??! CU lUTFHnmjn AIA rDMPFIF^A 

SPEDIZIONI TOTALI ESPRESSE IN TUTTA mu.il SPESE M SPEDIZIONE L i5 ÒOO UNO A 9 
KG ; L, 13.0» FINO A 5 K&,; L. 16 000 FINO A 10 KG : L 18 000 FINO A 15 KG. : L 20 AGO FINO 
A 20 KG.. MOTE ITO DISK 3 1/2 PESANO Ali' INCIRCA KG 2.5 CON IMBALLO 


STEFflno GRLLHRim E FABRIZIO GRTTR CORDUCOIIO LR 3a EDIZIOnE DI 



Primodlsco è la manifestazione televisiva riservata 
ai nuovi talenti della musica leggera italiana e dello 
spettacolo. Se hai fra i 14 e I 30 anni e sei cantante, 
cantautore, strumentista, gruppo musicale, comico, 
imitatore, fantasista o show-girl invia il tagliando 
allegato all'associazione unito alla ricevuta (o 
fotocopia) di versamento di lire 50.000 effettuato con 
vaglia postale Intestato ad; AG Al Ass. Giovani Artisti 
Italiani - C.ne Clodia, 36/b • 00195 ROMA, per spese 
organizzative, una foto a colori, un VHS o una 
cassetta contenente ciò che vuol esibire e un breve 
curriculum vltae. 

Se vuol ricevere il bando di concorso o desideri 
avere maggiori chiarimenti, telefonaci pure: 

AGAI - Associazione Giovani Arltlstf Italiani 
Circonvallazione Clodia 36/8 
O0195 ROMA 

Tel. 06/31.54.90 - Fax 06/38.06.27 


’ * - * - * m m I- fa 4 i, f t> **»«! « + *■»*** + t - - » * - .**#***#*-&*'! 


SCHEDA D'ISCRIZIONE 

lo sottoscritto/a 

I^Ì atO/ '|9l AaaafaKiiaafipaai'aii 

nazionalità 

residente a 

VIS Mllll.l.illiiliilllil ■ li«M ■ i ■ iitMM 4» ** + 4 . ■ C 3 P . , ,.I« . 

p ro v, -1g I. .iKii.i.ii 


1 1 


o 


(scrivere in stampatello} 

Chiedo di essere iscrìtto alla 3a edizione di 
Primodisco" Festival dei Giovani in qualità di: 

O CANTANTE O SHOWGIRL 

O CANTAUTORE O GRUPPO MUSICALE 

O COMICO O FANTASISTA 

O STRUMENTISTA O IMITATORE 

Iscritto alla SIAE OSI ONO 
Guai (fica.. .......... .......... 
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Domarli par Amiga e Atari ST L29.900 



Mi ÌdAiM\o di ikj chi La Anco ha prlsemato un nuovo qioco sul Ruqhy ispiRAio aII'inc Rt (libile Kkl> 
Off? Noi!! Ru t by Tiu WonLd Cup È un pRodono ddU Domrtkst uno sport r ancora asshmh \H 
SofiWAm w>mJìaU, IcAppARCNu a voln 




Il Rugby ha origini inglesi- si narra infatti . die un 
certo William Webfe Eths fma non poteva ete- 
rnarsi più $&mpJioemanta John Smith) attorno 
ai 1820* mentre giocava una partita a caldo, 
raccolse la palio con lo man» e tors# vip A quel 
tempo il soccer contava numerose versioni e la 



Se siete dei tans del Rugby non esitate a* 
spendere qualche quattrino (il prezi o di vendi'q 
•ts# abbaatania econ amico) per questo pro« 
^ramma che al memento è l'unico dedicato a 
■questo sport, Al contrario se non lo siete” 
* avrete la possibilità di iniziare a conoscerlo e , 
i giocandoci, considerando anche la semplicità* 

• del programma (al contrario di molte simula-* 

• zi otti dedicate si Football americano di ditti-* 
colta enorme), Ammetto che ì giochi sportivi 

m sono la mìa passione! perciò questo program-* 
ma dedicato ad uno sport che ancora manca va» 
Snella mia dischetto tee a mi ha entusiasmato 0 
(ma quando ne uscirà uno dedicato agii sci di 
. buona qualità?), Mei complesso Rugby The 

• World Cup e da considerarsi un buon program** 
ma visto, anche perché la concorrerli* (e piò kP 
particolare l Audicgenfc che dovrebbe uscirò" 

„ in un futuro prossimo con World Class Rugby L 
non ha ancora prodotto una valida alternativa» 



vacante di Ellis fu chiamata "Cateto di Rugby" 
(nei senso che se riuscivano a mettere le mani 
su questo fenomeno da circo che è scappato 
con la pana in braccio gli davano un bei calao 
proprio nel Rugby' NdMax). Il gioco sr diffuse 
poi rapidamente sia n Inghilterra che nelle 
numerose colonie che questa nazione poteva 
coniare : Nuova Zelanda. Australia. Sud Africa, 
ecc.. Definito il terze evento mondiate dopo 
Olimpiadi e Mondiali di Caldo (secondo me 
anche dopo il Grand Prixd'Amerique di Trotto) 
la Coppa del Mondo di Rugby consiste di 32 
incontri in 19 stadi di 5 nazioni ospitanti. In Italia 
questo sport non riscuote motti consensi, ma 
tra i nostri lettori quaichefsns del neo Campione 
del Mondo australiano David Campese o altri 
(scusate ma la mia cultura rughi Stic a non mi 
permette di spaziare con molte citazioni) starà 
sicuramente sbavando dal desiderio di giocare 
a questa simulazione. La formula di Rugby The 
World Cup è abbastanza semplice: sedici 
squadre partecipanti suddivise equamente in 
quattro gironi; le prime due dr ogni girone si 
qualificano per i quarti ed in seguito sfide ad 
eliminazione diretta fino ad 
arrivare alla squadra 
vincitrice, Esiste anche la 
possibilità di allenarsi con 
una partita amichevole, ma 
la cosa che più di ogni altra 
mi ha galvanizzalo è te sfida 
con un amico: le mischie 
sono davvero avvincenti 
(smanettando disperata- 
mente come ai vecchi tempi 
dei mitico coin-up Hyper 
Qiimpics J e quando si segna 
una meta (4 punti), cosa non 
facile se le squadre & equi- 
valgono, la soddisfazione è 


davvero grande. A questo punto avremo la 
possibilità di incrementare il nostro score di 
altri due punti grazie al calcio di trasformazione 
che è proposto in 3 dimensioni di buona gra- 
fica II gioco rispecchia molto to stile Ktcfc-GFF 
(sembra una perfetta copia) con vista dall'alto 
e giocato n motto piccoli La grafica è soddi- 
sfacente: il campo, i giocatori, ia parte in 3 
dimensioni già nominata sopra e le immagini 
digitalizzate che esaltano o sottolineano nega- 
ti vernarvi e te imprese delta propria squadra 
sono tutti curati nm minimi dettagli. In effetti la 
Domark poteva fare qualcosa in più (come 
siamo esigenti ma quando bisogna spende- 
re...) considerando te capacità dell'Amiga gli 
schemi di gioco sono assenti, durante l'azione 
si corre solamente senza una vera tattica; Il 
programma è totalmente privo di un aspetto 
manageriale (perchè???); Infine il livello di 
difficoltà del computer è scadente (sembra di 
giocare con squadre di serie C). Ma anche così 
non è affato male. 



http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 




http://www.oldgamesitalia.net/ 


SOFTWARE CLUB min 

It primo club dì Software per C64 / Amiga / MS DOS 

ISCRIZIONE GRATUITA 

Software originale con sconti dal 15 al 50 % sul listino!!! 

Richiedete telefonicamente le modalità di 
iscrizione 


tei. 050/45178 



HALLI»») WEEN 

Giocattoli Via Galiucci, 16 - MODENA Tel. e Fax 059-24.27.27 

1 t 'udita ai rninuto/corrìspondenza di console e I ideogìocfu 

★ SPECIALE NA TALE ★ 



NIN FENDO SUPERFAMICON 
NINTENDO ACTION SET 
NINTENDO GAME BOY 
PC ENGINE “NEC” 

SEGA MEGA DRIVE (1TALY) 
SEGA MASTER SISTEM 
SEGA GAME GEAR 


!.. 650.000 
L. 250.000 
L. I50.0(> ' 
L. 320.000 
L. 350.000 
L, 250.000 
L. 310.000 


(alimentatore e zioypad) 
(zapper e 2 videogiochi) 
(cuff ie e videogioco) 
(simpatico omaggio) 

(I control pad e Altred Beasi) 
zaino + Eighl Phaser) 
(batterie + vìdeogioco) 


l ideo giochi a partire da L, 45.000 Tutti i prezzi sono IVA TI 


VIDEO 


Videogiochi originali per 

AMSTRAD - ATARI - AMIGA - C64 • SEGA - 

- NINTENDO - GAMEBOY - LYNX - IBM 




■ 


in 



ARRIVI SETTIMANALI 


I 





temer 


MOUSE - CLOCHE SIMULATORI DI VOLO - PENNE OTTICHE - DRIVER - FLOPPY DISK- STAMPANTI- 
MODULATORI - ESPANSIONI - SCHEDE GRAFICHE -INTERFACCE MIDI - DIGITALIZZATORI AUDIO/ 

VIDEO - MONITORS - CAVETTERIA - ACCESSORI - OLTRE 100 MODELLI DI JOYSTICK 


VIDEO GAMES 


SASSARI “ Vio dei Mille o 1 5/17 Tel. 079/234724 - Fax 079/230060 - P.ixa Aioni n 12 
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20155 MILANO ■ via Mac Mahon. 75 - Telefono 
negozi 0232 34 92 Telefono urtici 
0232.70226 * Teista* 24 ore 0233.00.00,35 ■ 
Ufficio Spedizioni 33000036 


NUOVO CATALOGO PC MS DOS & CO M P ATI BILI/ NOVEMBRE ISSI 

ATUnZlONUU TUTTI I FRIZZI SONO IVA 19% COMPRESA!!! 




TUTTI GLI 
ACCESSORI CHE 
DESIDERI PER IL 
TUO PERSONAL 

SOFTWARE 

NOVITÀ' 

VASTO 

ASSORTIMENTO 


QUANDO OLTRE AL PREZZO C E 
LA QUALITÀ' & L“ ASSISTENZA 

TUTTI r NOSTRI PREZZf SONO IVA 
19% COMPRESA 

IL PIU’ VASTO ASSORTIMENTO 
DI ACCESSORI PER IL TUO 
COMPUTER 

PAGAMENTI PERSONALIZZATI RATEALI 
SENZA CAMBIALI 
PINO A 3 ANNI 


SU TUTTI I COMPUTER AMSTRAD 
SCONTO 10% 





ATTENZIONE! 


Ricorda, gn computer non pud essere acquistato 
ovunque, ma solo presso una organi!/ aziono 
specializzata eh# eln grado di consigliar* * atti- 
stere il cliente prima « soprattutto dopo fa vendi* 

fa!!! 

La NEWEL è una società specializzala eh* opera 
nel settore da olire io inni Noi trattiamo tulle le 
mìgirofi marche, e Quindi starno in grado di offrir, 
vr il computer eh* sé addice di più afte vostre osi- 
geo» 

Da noi non trovi sotianlo il computer ma anche 
tutto ciò che ti può servire successi vomente, 
hardware & sotware Pensaci prima di comprare 
un computer! 


OFFERTE STAMPANTI 

HÉNMjlH ÌttaÌÌM|NMHt< 2 » 000 

Il SUOI 
L m-2 oc 
L MQ000 
i WttQ 
L 

i «SOM 
L «800 
L 6SCOCO 

l mxa 
L 1 WKOK 
L 13SCUW 
L H55i*E 
L IKQ DQtt 




PPCX1 tScol; 

ttrmw Ccmrtoi KF 5 iCCiSi** !2Sm 
PPC08l >wp ai ai i5Ba* w doi n g$ 

PPC eoa UHM ST*P LC3S 'S**' f9^v m Odi*) 
m srurnarfe $f C- 2SQ “ *crr S sfvsH OAte- 

™C m syncri* ETEEl 1 WJ anmH 2* s sr- ; 

r X? Serrarti SFA£ : ■■ s^r ^urta^si 

PPCOOSflgy na STflfl L£J<ÌSftogsn 5*égn i cw inn 
"PC m ttancarta MgC ■ * iqn «la &aé£à 

PPC C i r «ansariv SEC PJB fta -z- *?• ■ 22 cccrv- 
511 Eanpapi* *«CPNHw -- 1 »gn 3 B 0 r 3 »^i 
PPCOii Varopanls NEC ^rt’PluE in--~ ra 130 ca i 
P* 1 '' Climi odo™ p*-' -.inerirà** ’irC • Pfò iFTl/ * 

PPC CU SSSWirtl* tìsr #3™ irrarittetrnH* Slar Hf. 


DICEMBRE APERTO TUTTI I DIURNI FINO Al 24/11 


NOVITÀ 1 

SCHEDA 

TELEVIDE0 

PC 

Offerta 

L.249.000 


s 

5 

Hi' 


SCHEDA MUSICALE PER PC 

SOUND BLASTER 

L. 289.000 

SOUND BLASTER PROFESSIONAL 

L. 489.000 





OFFERTA SPECIALE NATALE *91 

PSl HD 40MB t VIDEO VGC 
A COLORI 
L.2. 500.000 

PORTATI BLE NOTEBOOK 
386 HARDISK 40MB 
L.3.SOO.OOO 


MOM TOH MULTI SCAN 
COLORI VGA 1024 x 768 
L. S 99.000 


RAM MODULI SIMM 1MB 


L.99.000 cad. 


CE BULK E BULK 

TI OFFRIAMO DISCHETTI DI QUALITÀ 3 VX 

CERTIFICATI UNO AD UNO. 

SONY 1 MB CONF. OA 50 PZ. L 900 CAD 2MB CONF DA 10 PZ 

SONY 1 MB CONF. DA MO PZ. 1. 800 CAD. 2MB COLF DA 50 PZ 

SONY 1 MB CONF. OA 200 PZ L. 700 CAD, 2MB CONF DA 100 PZ 

2MB CONF DA 200 PZ 


12.000 CAD. 
11,500 CAD. 
L1.400 CAD. 
1.1300 CAD. 


TUTTI I NOSTRI PREZZI SONO COMPRESI D! IVA 19% E SONO COPERTI DA GARANZIA DI 12 MESI 
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US Gold per PC L. 69.900 




Dentro un metro e 
novantacinque di muscoli po- 
derosi e pulsanti si cela una 
struttura robotica virtualmen- 
te indistruttibile e program- 
mata per uccidere. Dentro, in- 
vece, un metro e ottanta di 
guerriero cittadino pulsa un 
cuore coraggioso e tanta de- 
terminazione di salvare il futu- 
ro di L.A. Ebbene, da che parte 
state? 


Per chi non lo sapesse, sembra che il 
buon Arnie Schwarzie sia affo la bellezza 
di 195 erri (da cui la prima cifra che v'ho 
dato), ma nella mia base dati organica è 
impossibile reperire la statura di Michael 
Biehn (che nel film inter- 
preta Kyle Reese). per cui 
vi ho sparato una cifra che f 
sembra più o meno giusta. ; mm 
Ma non vi sembra che stia | 
correndo un po' troppo? 

Voglio dire: dopotutto al- 
cuno di voi potrebbe non 
sapere di che diamine stia 
parlando; mo*velospiego. 

Come brillantemente è 
arguiblle dal tìtolo del gio- 
co, siamo in presenza di un 
videogioco tratto dal film 
quasi omonimo (t prò* 

gommatori hanno ag- 

giunto l'articolo), in cui si 
prospettava un futuro do- 
minato da macchine: il re 
era una gigantesca betoniera piena di 
rifiuti e ì macinacaffè da polso ne forma* 
vano il seguito. La stirpe degli uomini 
svolgeva in quest' allegro scenario it ruolo 
dì piccoli scarafaggi che in qualche modo 
erano riusciti a sopravvivere alia metalli- 
ca supremazia. Uno di loro, John Connor* 
sarebbe diventato l'organizzatore di un 
movimento di resistenza che avrebbe 
avuto grande successo^ non avete nota- 
to l'uso del condizionale? Le macchine, 
infatti, non erano poi cosi stupide, come II 
nostro Picei sa benissimo che due più 
due non fa ventidue, allo stesso modo 
ebbero così la brillante idea di uccidere la 
madre di John Connor prima ancora che 
costui potesse n asce re. Naturalmente oc- 
correva una macchina del tempo, ma allo* 


era di proteggere Sarah Connor (la futura 
e Ignara madre di John Connor) e di 
Itq uidare II Terminator. 

E ora sapete tutto: applausi, « via con la 
recensione. 

Nel gioco come nel film si decìde il futuro 
di L A. incarnato In John Connor. 

Una prima peculiarità è che potete gioca- 
re sia come Arnie sia come Reese, otte* 
nendo così due diverse prospettive delia 
storia, ma ta vera novità che il gioco vi 
offre è rimmersipne In un mondo virtua- 
le. 

In altri termini, vi troverete nel bel mezzo 
di una ricostruzione digitale di L.A-, sa- 
pendo che da qualche parte si trova il 
vostro rivale e da qualche altra Sarah 
Connor. Questo mondo "funziona" indi- 
pendentemente da voi e dalle vostre 
azioni, e voi dovete portare avanti la vo* 
stra missione sfruttando le risorse che 
questo mondo vi offre. Come risorse in- 
tendo negozi, che sono divisi in sei cate- 
gorie: banche, droghieri, armatali, ospe- 
dali, poligoni, articoli sportivi. Gli ospe- 
dali servono per curare le ferite ricevute 
negli scontri a fuoco o durante una guida 
un po* troppo spericolata, mentre i poli- 
goni di tiro servono per affinare la vostra 
mira, e assegnano u na valutazione dopo 
ogni sessione. Nelle banche si può ten- 
tare di sgraffignar soldi, che possono 
essere usate per acquisti "legali 1 * nei 
negozi, oppure potete tentare di rubare 


ra te macchine del tempo sì trovavano 
perfino In drogheria (drogherìa meccani* 
ca. naturalmente^ per cui Videa sembrava 
autentico sforzo liquido. L'unico proble- 
ma, trascurabile, era costruire un super- 
assassino cibernetico cui affidare l'inca- 
rico, problema che è stato presto risolto 
usando un robot invulnerabile carrozzato 
da uomo muscoloso, e ormai avrete capi- 
to che nel film lo interpreta Schwarzie. 
Ma gli uomini non giocavano a briscola; 
una volta saputo il piano* scelsero col 
sistema della "proposta che non si può 
rifiutare" un cosiddetto volontario da spe- 
dire nel passato. La vittima era nomata 
Kyle Reese (interpretato* come già sape- 
te, da Mike Biehn) un modesto ma corag- 
gioso guerriero urbano. La sua missione 
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ciò che realmente vi Interessa. Attenzio- 
ne, però: non tutto ciò che si vende è utile, 
e soprattutto i negozi razziati chiuderan- 
no, chiamando anche la pula affinché si 
prenda plumbea cura di voi 
In giro per la città troverete un bel po' di 
auto sgraffìgnabili, con cui potrete muo- 
vervi più velocemente che a piedi. 
Possono avere il cambio manuale o auto- 
matico (e si guidano diversamente ); 
spaziando dairutilitarìa al camioncino; la 
velocità massima è pero 66 miglia orarie 
per tutte. 

In ogni momento durante II gioco potrete 
consultare l'elenco telefonico, con gli 
annunci pubblicitari dei negozi nella vo- 
stra zona e relativa locazione; potrete 
esaminare due mappe, una globale e una 
locale, e accedere ad uno schermo illu- 
strante Il vostro stato di salute con retati 
vo bisogno di cure. 

Chiude la rassegna l'Interessante possi 
bilità di giocare in due contemporanea 
mente via cavo, in cui ognuno interpreta 
un personaggio diverso. Ma quasi dimen 
beavo: e Sarah Connor? Solo Kyle Resse 
ha la possibilità di trattare con lei (c'è un 
apposito menu di azioni) per portarla in 
salvo* mentre Amie deve solo farla secca, 
ma ha in più alcune piccole particolarità 


tutte da cyborg . 

The Terminator funziona 
in EGA e VGA, richiede 
640 K e ardisco (spero che 
il mio neologismo vi piac- 
cia), supporta due sche- 
de sonore, prevede II 
pilotaggio della memoria 
espansa (se t'avete), ed è 
pilotabile anche col 
joystick; niente mouse, 

W.S 
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Una prima impressione è di una somiglianza abbastanza spinta a livello concettuale 
con Getter*, chi: vi offriva un vasto scenario animato di L.A. con sezione di quid;* 
e un avversario fan giro. Ma Terminator è qualcosi» in più: C'è una storia dietro, a 
un'Idea per convertire un film assolutamente originale. L’idea di giocare In due 
contemporaneamente via cavo è davvero ottima, parchi può; il sonoro digilali» -MIO 
(l'ottimo sistema Re al Sound deità Accessi è buono. 

Il gioco non è però esente da punti deboli: In particolare è permeato da lentezza tanto 
ne-H' azione quanto nella grafica. In particoler modo la grafica gioca 
stram scherzi : tutto il programma* In VGA tranne il gioco vero e proprio, 
che sfoggia una non esaltante grafica EGA. Ma soprattutto si sente una 
certa costrizione quando cf ai muove, nH senso che la risposta ai 
comandi non e molto soddisfacente: In particola* modo la guida in 
macchina è deluderne, anche se questo gioco non ha pretesa di 
simulazione in tei senso. A parta questo, non si può parlare di vera 
migrazione con fi mondo, e ciò è un vero peccato* in quanto è un gioco 
che merita almeno dt essere visto, proprio parche e cosi 'fuorrserie’V 
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Prima gli uno ..... Ora i primi anche cori il PC'Engine Duo e il MEGÀ CD 
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Via XXV Aprile.80 - Besozzo - 21023 
Varese - Italv 
Tel / Fax: 0332 - 970189 


Game GEAU 



Via Trieste* 6 - Cassano Magnago - 2 101 2 

Varese - Italv 
Tel / Fax: 033 1 - 204074 



pc 


«T 


JAPANESE & AMERICAN IMPORT 

SUPER FAMICOM MEGADRIVE PC- ENGINE GAME CFAR 


game boy 
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CD 
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CD 

LU 1^003 
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u« itoòog 

Sdii* 


U« 140 030 
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NEO GEO: Nwsll Telefonare 

MEGA CD: Disponibile! Tefelonara 


SUPER CD-ROM SYSTEM II - COREGRAFX II 

Vendita per «nispondenia su R#to NaztcnaV «<t Estera - Servizio A^.ner;* T#efwea • pTOdeiii o* 911*6 imponi’ ca Ciappo-w & A .nerica, 


A 

Dicevano 
APOTO ! A 
oo«awcA 





TECNOBIT 

Il VRDWARE & SOFTWARE 
Via l’LATEJA ÓSf/D 
74100 * TARANTO 
TEL/F VX; 099.3 14214 



NINTENDO SUPERFAMICOM 

; : .'.a ' • “ 
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striti 
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SNK NEO GEO 
NEC PC ENGINE 
ATARI LINX 








ARRIVI SETTIMANALI 

vie” 2 V : • ; •:■ -••'-• VvIvV-I-.a-::: >■ -!'■ ■ 

SBALORDITIVI II 
IMPORTAZIONE DIRETTA DAL 

GIAPPONE)!! 





. .V ...... 

. 


. ? mm m 



EC CEZIONALE OFFERTA PC : 

80286 16/21Mhz-1 IVIEGA RAM 
HARD DISK 40MB - 2 DRIVE 
SCHEDA VGA - MONITOR 
MONOCROMATICO 

a £. 1.699.000 



I PREZZI SONO IVA COMPRESA 
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Iti QUÉSTO Cgjasa DI PAESE tJOti Si SA 

MÀI CMS FASE CJ VòPRs&BB... CHB.SC>' .,. 
QUALCOSA DI MUOVO.... UH GIOCO... DSL. CIOCCOLATO 

Hi ACCOLTE fJTEJSE! perf/mo Di Ufi... 
KiMPLBR. SORPRESA... PPUi il! 


V/ÙEO&ÀHZS QQ/a/A/AU PS. SA i COMMODORE SU AMIA A 
Amai PC. COMPATIBILI HlMTSM&O SCO... 

J oTST/CfC mouse odi /arree/A dischi ecc... eco... 

Vi aspetti amo Hi 


COLLEGAMENTO VQOEM SU MlRAGE BBS - TEL Ofi/,9lfl?a?2 
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S.IETE 00/ PER DIVERTIRVI / Vi ACCÙMPA4 Mo...M£ AVEVO OtUsTc 
VOaUÀ.,., 


THE SOFTWARE HEADQUARTERS FOR "KIDS" OF ALL AGES 

Via Amatrice n. 24 (Parallela Viale Libia) * ROMA 
Tel. 06/83891 83 - prenderà il 06/86203556 

W 


li 


. TER IL TUO DIVE BT! ME fiTO E IL. POSTO GIUSTO.'. 


f SOFTWARE - HARDWARE 
VIDEOGAMES & ACCESSORI 




SEGUIMI ... 
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Predai fi da POSSO, r Media Box aqntì contazioni etiiàlfleAtQrt modulari di ti- 
vei Itì q u aliti Li vo proTataionsria desi m.>ti al FLOPPY DLSC 3 1 ff ó 5 ’/*" Il liit*- 
ffu pravada anche m odu N tutti aetffnblitl ira loro per COMPACT CASSETTE, 
VIDEO, COMPACT DISC, VÌDEO GIOCHI, FOTO. FAI DA TÉ. ara, Ogrirtam**» 
lo pud assira dolili pi appetiti larniun per preteiipne dal continuto. 


SCBUF7I0 VENDITE i 
CONSULENZA TEOaiC* 
O VIA PftAMPQUhM, « 
TT9_ 07 6684990 
1 «M 1 é&SWSO 0 





'pcnoghop 


Non cacare (*o^! Anciw _ 
compieta (J ogni occessóno per io gommo 
Vuoi in esempio? 

Amiga 5QQ (CarimodG^ Hata) Appetì» 
Ccrmottao W New + reasiratofE + 2 pt-xrrvQjQ 
CDTV con WeiOTie 0& ri Wdteno . 

Perno attica per Amba 

■ <nm 



tooteetectarper/™ 

Esocracfié A3) 1 Commodore oon gcvunriQ 
Arfon May U per Arrigo SCO 

Kfoxgg 5 t?i 0 C*Qr 

TO 6 SJI 0 + ftHcr 'Pani Tmtìano 
Mou» * Pad artsatct) 

Porta mouse do qppflcofe al ino -computer 
Mansione 512K serra clock 
Cascherò marcati T/S Ì00% enor-frse da 15 200 
correrà di e-tete-rre (rnr. 100 pejri) 
Contenitori Posso 36 1 .50 posi* a CCE8tfO 

1/53 


CcntBrttori. _ 

UneoQoióm 

ùm£ààffl\ 


tnjtxjw 0 

9 flJmC ©8 

mlrogect 


posti +dy5ve 

, oa&QGfcdtaiy .GerioCk FtoggBn+mtH® vtìeo 

Schedo tetevlci» p& Arrigo 
DEHfejCfpod a rtfaoss per Airiigo-SsQo^ r ! "^*nc3o 



hpcrsot r 380KB ,AmgaK^+d3<cor^ 
sparsane 2 MB per Amga 2000 


h,, ,iM, ,, 

JTKSBV 

I 


L 

L 

L 

L 

L 

t 

t 

L 

L 

L 

L 


fatate m iteti 35 odorate 
? abédb per M«q e PC 


L 

L 


ir , Jfc i r ì r-Zr>S 

Tradédb per Amgp e PC 
Maee per Arto «qlCW 

Vaticasete WS E 12D<J fiata marca toonti taouorflWM } 

Decorici 0 accessori p® i Commocx^ òi, Amga e PC 

Diparte Ufta b capettero per i vos fr ccrnpjtt-- per sfocate ecc 

— iteaaca per tuffi I computo 

erorm* 


Mi 
ffll 

1 W.Ò 0 Q 
m 
m 

Ì 19 J 

m 
m 
m 

ftS.QTO 

12.000 

5.000 

79.000 

750 

35003 

16500 

3B50Q0 
MOTO 
85000 
ÌÓODOO 
83 000 
3K3-JQOO 

50 

n dfer?o 
4 C 00 C 
5 .EÙ 


i ptt QTV ffitìcooriL produian 9 potf 'OtaduzKri) 

Tiltlnc-r pre^jj ione campus ci IV A ■ Vendta cnhe per contoonaensa r tutta loie. 
Gì 3TtSn vengono eros r&tì li ore jr T rneo--Tt3r> - * nx: cerone oi «Mtta adre 


i «ngenp evasa nel* : 
) vuntviw» por -;<or 


TiCNO SHOP tw Dolo Ofloe tot 

aoccsr :«o^icnc a VesLW - m* ■ vioEcmo 5,7 -ì* OSI ;S7tì2àQ ■ - te - G8: UHM 
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System 3 per Amiga L. 49.90 

Avete mai visto una cosa 
pelosa con dentro d ue occhi 
che ballonzola in g|ro spu- 
tando peli? A parte i 
Gremirne (quando sono 
buoni), Chewbacca e 
Giancarlo, naturalmente. 


Partiamo con l'arduo - 

t ignori midi, te ew 

Futr&nU; parleremo d 
litppe. dall* dimenilo* 
stile di viti di questa 
sembrano provenire 


I * pi «gara. 
;he di un 
I. dello svl- 


abbiamo 
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RETI E 




it.t 






ma ~mw esistenza Sul pianata d'ortglne 
— « quatta dall# no* 


sire 
sottra# 
ractiiTia 
azioni agg 
noi è un mi 
avanzate, la 
stiene che u 
del System 
forza Cai# 
spedizione ci 
che se par# 
muffati 
in tutte 


procurarsi II cibo 
I vita piu forti* con 
con sporadiche 
emo arrivati da 

r sono state 

rosi mi le detta quali so- 
di repulsione proprie 
orninoti degli esperti 
i abbi# spediti, h mezzo di 
e ancora sconosciuto, an- 
primi siano arrivati ca- 
pedita a mezzo espresso 
azioni del pianota. HI qui ad 


avere un# rapida «spanatone di questa 
creatura II passo è kui^evei 
simpatie e la sfida che 
rappresomene) hanno 
contagiato più o meno 
tutti gli appassionali dal 
genere. Le dimensioni 
dai soggetti sono mini- 
ma: Il taro diametro non 
supera I due centi metri. 

© il loro «spetto è quatta 
di piccola osile sferoidi 


lori proprietà rfeondu cibili eoe ondo i 
pi cori coltagli i a quatto di un portata 
dimensionata: infatti nette contenute mi- 
aure di em 9,2x8,9x11,3 si possono trovare 
fmo a cinquanta scene di vita di Fuzzball, 
con la quotidiana lotta per procurarsi n 
cibo contro gelatine, (orbali specie di 
Fuaball munito di coma), cubi rotanti 
api, pipistrelli, a altra varie forme d^ita 
ostile, assiema a un indefinito r 
■lonzo segrete piene dì delizie per 
stanza dì questa piccole e villosa era. 

Noi Non tono rondini Giancarlo, rimetti 
via il lanciivftomma, e poi... non vedi come 
Il asso migliano? Per potar esplorare tutte 
le stanza dovrete 3h tare quésti esser ini a 
consumare lutto il cibo prosante In ognu- 
na d «est» «i v ita na^aceuratàlfien mi nemici 
Invincibili e distruggendo invoca quelli 
suscettibili alle munizioni di pelo dei 


Fuzzball; rie orbate pero che questi ultimi 
avverar) d, appena colpii diverranno (felle 
paliina patos© rimbalzanti e starà a voi 
dallo schermo prima che si 
ilio shock, diventando molto 
lori un*uttJfrto consiglio pri- 
I» conferenza: cercate di 
altrimenti *a- 
Atez. 


munite 


paci 


a destra 
Sahare e cam- 
trazione Improv- 
c-nta, lanche a mez- 
II loro habitat na- 
ta s ut nostro pienata 
bra possedera pa- 


iono 




Fuzzball é un plafform diverso dagli altri, 
sembra piuttosto uno di quel eoin op da- 
vanti cu quali stai delle ore cercando di 
finirà (o I soldi o II gioco), come l leggen- 
dari Subbie Bobbie o II nuovo R od lami 
Solo che non è un colti op e nemmeno una 
conversioni, 1 a bisogna dar credito alla 
System 3 di aver avuto un'ottima Idea. Le 
grafica non « ne troppo rotonda e canicola 
(come in Rodtend ) ne troppo seria, ma una 
via dì mezzo It gioco e molto avvincente e 
la difficoltà sembra calibrala abbastanza 
bene. Un'idea estremamente vecchia 
(qua ita dei piattono) rivisitata e ringiova- 
nita in monterà ottima, Àyeah. 




Trjl TV ATT- 19/Or 44CH 1A 
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E' più veloce di qualsiasi altra 
SIMULAZIONE SPORTIVA!!!!!! 
Per vincere dovrai ricorrere 
a tutte le tue risorse in fatto di 
ABILITA’ e RIFLESSI. 

Le stesse doti che hanno fatto 
di FRANCO GIRARDELLI uno dei 
più grandi atleti dell'HOCKEY 
Europeo. 



AUREA DISTRIBUZIONE - Via Rose di Sotto, 103 - 25126 BRESCIA - Tel. 030/2400560 - Fax 035 / 236301 
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7aà*t Scout 


madtfwcotnc «wremT* diajKartoVliii’ dorrà uHn 
un* dokt fanciulla iTTiTUnfitnlrarrEìc fin Uà fri k 
frinite di mt tnoksia rapito». A primi fina può per 
certi reni ricontare Lupo Alberto, ritcooK di piò non 
ho potalo vvJtft dt-rtj necessariamente fluire qui 
Dii ila imniim afta p.«uu f là redju ione di TGM* 
"fio. qudUrtl KAF" i Am IHI ,. 'Ho. quella 
di Owssokmanri' {disse AltìL Si. è là reda- 
rione dlTGM. dimmi pure...' (disse Max) Ho 
kilt 1 diri fatati Seoul e vorrei làMianc gm 
sio pacchetto., n . Certamente. cosà rtguoi> 
da-. 1 ', ma ormai era troppa lardi. Il nmier Io- 
sa lettore er.j già scomparso all mie mo iteh 
(attenere (cosa oHiyhi rio per mil La I, ielle, è 
cosi difficile trovarne uro libero e sono di 
una tale k nteizaf he dorremmo ni ellerei un 
Mae per correggerci i testi... Sarebbe tutto 
tempo ilspàrmiuln' ■ Diamo quindi un oc- 


Il crenlèwi thè nemmeno lo perigeo di 
tornare a parlare di quesiti nostra Infilai Iva 
così presto, eppure il materiale interessante 
è fila inizialo ari armare tu modo laimenie 
tempestivo ria permei r ermi ri occuparmene 
nuora meri te su questo sif sso numero... Co 
s altro posso ausi ungere? Bene, ette slamo 
turni quanti motto snidisi affi rii questo ri sul- 
iato, e che sptf riamo rii pnler reockre questa 
rubrìca qualche rosa rii stabile (e pos&ltril- 
nteaie sema nemmeno sottrarre uria pagi- 
na alia posta 1 ! per lare questo abbiamo 
come sempre bisogno rii tutta la vostra coi- 
labofflitorw. 

CiVftllnciAfbM [moramente coti un tfkxsoriel qudW ciba 
già parlato II mese itnm ri leactn di 41 » I MAIHft 
SFASO N che M'Uhi Hu potuto pmonnlittriKv gu icari. 
W dico subito dì poter ptenumcnh' confmmrv curii' 
quellv impfmkinL decisamente positi?*. che #re*o 
già cipresso sulle foia, Il (loco c tecnicamente reiUtufr 
lo In modo cure ma meni* GHfiflBtDlit da gente die 
dkmoiif à dì sapere gufilo che là (ed è iiiincknlt; ilare 
un'iKchlACà alla auiipnna del Prininui Ikmgn 
per rendersene conio... >. Ci sono 1 90 quadri il iceevmta. 
i <4 c olivi cullo storimi, I« iceortU d'inTrodnriniic 
an inule per oqnl stagione I « ik mie i di flwrr rri M a lo 
ttyfò U fogiulmo ancora piu impanali!? t uinHIim# 
eiocahlflEà che riesce a combinare perfettamente 
un Orione lrvnc*ka ad una notrtolr componente su*- 
troica. indispensabile per nuwirv «3 unire 1 quattro 
peni tot t passare «Hi di tatto. Prima di panare al 
secondo fioco una ruxni* ridi uh imo «ctotxto ho 
sentito Lf produci manager di un impOfUme elsa ita- 
knur c sembra proprio che il fioco potretto r*«re 
pretta jM’bUtlM 

LXXpGY t ui veci H no** dJ un nuoto progetto tarino- 
mi da Nàia Capone, ho potuto dare unwctilàii olla 
discreta iDtnsdwkxK Munta 1# unti* < il petu 
«etto. incora ad mt pfimisrimo tarilo di trtliippa. Il 
prctàfonistà è no iimpiatk o «kfnoisno (anche se uni 
s « innescata im accesa disputa mUimuk di nitura 
zoofili] al r'vii.iftk). dì ricaro remumqiw non e una 


chiau 3 tosa conttnerd (a busta aìTmèerno ci sudo 
due dischetti, «marnivi npocriufio li scritta lUrtmatr 
pffhref tt Càrico U premo dischetto e compare un* 
priora SdlcmuMa ben digttàJciaif iled artefice ikl fio 
co. ri chiama Mauro Poto che ti spiega sofcHó i un 
piogeno. Dopo aver a lunga giocala con Su cut fighicr 
Il f li e saltale io menti ride» (ptuttofiù Impegnatili 
ikto direi di reàili^ank 1 una conversione qua ni o piu 
fedele passibile Ci paria .ini he che aerehhe hisognu di 
qualche almo, ma che comunque qualche cosa di 
buono è già riuKhu a metterla insieme da aohu V\ 
cnrtlfessw che a questo punto la curbosnà era grossa. 


raenikuii riti personaggi, «mio reàlmenie ìmpreiwo- 
I (guardile pure k (kito. purtrof(viv Mino di pf*tk 
ma (altura ma min abbiamo Tror atn la pania e co i per 
non Urie re-nlre mosse abbiamo dot ufo ridurre 
dratiKanmtl* il tempo dtiftuattsml k «RMufikmi 
Oefle firie mosse anche loto doflimo Mirilo fi timo 
ci mt mtT* frimnamrntt ^-mc*wk MarKano ancora l 
londàlL I iruefalRiCtr Con F irrrfUrHr. Il vontìfo e mol- 
lo altro ancora ma i|uel poto chr gira e il lUttuMrto 
Tàker se pemate che I profàfofiiifJ tono piu (nodi e 
meglio «rumati ^rgU iprite di f m4à fi,-nr la cosa do- 
rrrMn lare» niknere Per ti momenro iKm so cw al- 
tro agfÉunfere. tcreo per v. me il tuo n^mhiaettrvi e ree 
pàrtrro in ftro upero proprio che no fturno a fahro 
busserai lUHiramenie alla nostra porta con una rersio 
ne agghtrtiaia leCorido 1I0+ hai fra k mani quaklH 
cosa ili torte! RICKi 


Surre fffhicr 11 non i tiri ca Pac Mah e 
quìnrii non làjvrro fìiw a i 
paeUfie sul «erto. U»t eolia caricato il 
demo ha pmvHd naa orimi impressio ne 
cpMkrmka rebe fruera h n eiri a è la più uts- 
riamfji ikciiatTw ntf. cotriorianie . k dì- 
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TUTTO IL NUMMO MINUTO 
PER MINUTO. . . 


PROLOGO 


m ffftotù sarte tffe&Hrèmeote in edìcola vento gfofffi 
w R gioco sfitterai mase socdessjw e quindi voi 
tutti te^ge? i?te quéste recei^Kx^ con qi/asrdue mesi 
di fiiurdo. . Ecco perabei irtevtótste ceKar» di 
sk’kmfferD j tempi facendo àrchi aftfdatngntD sugfi 
svarrattcontatt? i.fonism e- vsied) Rmfi pwfife tutti 
qm»ri ai^^m^uesio per tfoscji* ad àv&re ri 
uràtorfate in anteprima. Proseguendo nei dssoorsto 
pud fammene ignorare i£ pressa sui 
■ i>-rijató^^^^C^ : ìdòobom9^\acKh« loro con te 
oospe stessi «tgerefr. fcipppperij p# 

certi versi egeyoteté date nspetitv® tesiate toltesi, 
pra^dB&dfófi 1 radura recénsim >; ■ tf ie non 

solo \>m etano uscii! quando fifa stata finta ptx-to 
recensione, j^OTfindH> 3pesso tm sono ancora 
: Pflppyf# quando ne tegole le recefsfene m 
(tafcamjf iCosacdoato^ Di» sigfflfieedue oppino 
mesi Ot *$*Et óafè rscensfono orgiròria af- 
J ù se& m negó^pÉi pnjos , ,i Ma adosso angami) 
af dsoqué. facendo m ss^tw specifico òde mi 
auq.ito ctitardcoix^ a^inmodd mese ■aravamo 
iinfidi^on^ttoéJ.jRSie trtpajdotti tàlamo 
provato una irtosiooe ano# ctótodra cefi ottono 
m iip r per vecpo^ otasr defewif^ ìntenifejdife 
ne. m paio 

■icoof 5 wwt graffe non c'kpk/ toftJ itirtaat^w 
per R reste, ^ weVd che tro/pr«e 

aP'tatemo deSa Siccome fi 

vistop^te:*? queste - ■ nHToomdi Nab -\ vamp 
st#W«Rtì di n^n^f qyaJChé cp$à ^ r&fòttfc 
e quindi foftb&tofòr =3*0 Ranwot dire edesa 

.-■• ske dedw (lasciamo pénjeto 
tfiit flaJtJft è staso un caso tediato con tórsàtte 

wttmUkH},m se r‘f: i*mri s« interrò ■ r*<xteno 
cjuev fina# serto dog# yitjmfs^ 

nwpwaJr riloccbi 3 ik 0 rs Psiijénzz (tìdfOfirja^lOPO 
seconda no, n'-usfitoqutìipsioci wnsipniniensHJ 
■ ■■ : •■ hrvFianiccra iHtewftiraFEte-òfepop^ r*w* 
sfamete. sempre sc-co-n^; H nostro latore «l espe- 
fìenàa pejjìffliatei sono tempra e? córnu^qu^ . 
artfiiìctìbtfidf una traduzione rfaR'iiig^tf resiste tre 
JÉ»pr^ òhe ■: sse 'Wdfliwte iiftf* 
mate IV e 


SABATO £: i. intera teriaztow é sputetì in fastì di 
usto», swappefia arrivasi te nuove rtvfste 0 e J fi 
dtóstcì ìuempo per bram et fiato. . 

DOMO 1 -; 

Max sparile ptt aràter e aft'Diiffipìrf a flMN Lteàb- 
JiMf. n^ v ;i 

ati^dio flnpo uno spetìacotare bMt'f?tH>p pot M 
pd«)^^ 

■UflilÈOl' 4 Due dgdnde in omaggii.ÉfiÉf-di • 

'ti scompar- 
se, scatta ta cacete al iodrot fErooo orunean 
hnite ip tì due hostess francò. . Stefano e 

■ ; npiWM^^^ta di 
siflOfe, e w ^ smetto, te rii» hostess^ 
iomaggio è stcfts per; pjoiddmente recupe/OT 
MABTBìi' 5 Si oofr^fBtìii SrSirtftlirfa^i m<£3^ 
fi maieftàe 0 troppo, te pagine noooastaj^RSH®^ 
Fero barcana ma conoadd oso pag^ ^ P®f 
MCTCOUDt 5 f fédife d weOPo waicf« co^a 

aflegaso? h SH^ejr fent «eco» fi dut occupa, 
utià vòmedte cudow^fw 
«tf whisflàma dei ire cajsowàdtort e Osi lettore 
asedriN-" •■ • ;, .:!i in s&foto p> • •• •' Nasce cosi 

^fOVEDf ? . le pagine adfetfso d s/rat qii ir^monO 
Mmmt ette h /fr : 

rrtaieKiateàdispottiibfte O^uon piò àtchre 0 die 
aftfddeda anojm 0if«er^rCfiJ r pmnte io- 

smfc neppure Tgrot -, 4 wék^^ 

oumeru 1 fortunate!! ■ 

^ttopa t^r wfàrtf: 
ylWETOl BRASATO $ OOA1F; 

r!r, '*:‘h 

dormono tn ;*tom m^iàntj n'riv vifcpfij 
‘solfo ^ rertsàow (t;inio &.k Mù% wmù te 
fòie iftiiiflva :ji'I escoóiere uno aimnu u-ionto 
wdopnoio . ad Alex b twEy> J fitmu^^pi9f;io 
1 

Ionie') 2 3?. di Dtjmertieó Ma» tit-tò' •■ ••.•■•-■-! ■ 
oasi con H numero m due torà hmto t orooio m 
1 : ' ■ ... ■"• ■ ' 
d Ctofsefio Baioni ù aconsogoafo H rmjteiKP!, Aie* 
ìovoco. wn^cood'iìjvfjtc de 
C ora ancora unii setttfpar • ; “ ■ mpc® Sftr^i ino àpo 

ipoosaiemariió ftemamo a prtów'ò eft£gk 0^1 
3tmo fcefii iiitetdvf, ifi«Md ■éftjgrdsm^ 

■t tMDi 1 1 le pedine comimfano a con tosare, 
tHio^P^Kfpfie proposta at 
<atfessa MfoRiaw $otet ootemoa dt pette umecia 
ànch^QO&sta^Ofe i jt/toarrv; c :'. 

TGMò^^tifiàodi ^flpdgifìfci Ì5 a^n^oor^o^ 


di drrt-.ta 


mcwr/ 


pwattirite^eiJ iCde'eoétffi 
ito yen poctite amato (udesao 
^Mpl copor odorile 

'ofntsipt», sa?P 


re ultime luride 

<• ' ■ // /j//* ■ ^///// 

haepffMo jif«e»vtf!tiatìfret!eowntP 
lòtfi.vr^ioóQri fi ijl. fiéperj|- pòs^ 1^ do 

pspssafs riguardo ia icnipe^bvità deHe rectìpsioot 

■■' >■ merivfet&t! 

dm FK. i l par I-;1 1 1 iiptintta - : .jP'.m- 
'iti m u j . • : . . ; . .!:■/ qótì^tp slgftfHcè prioci;-. ;i 
menio wqpo l ■ . prfivlewi .fateci; wmefo . 

tfte per- woote foro lurmonu oti som' 

so&ette a partktftert oo^a&om.é sotìe f«e nsufiid 


PARLARE E' MEGLIO CHE TACERE 

se 3 nffipÉC'^ n/i •;. mfifp pAirriej 
Avr^t vrnoro pi/cttoie ■ ? settore ^Wtìte fVdrotìCd 
* ipiéte MartsoiSiaitife, fyjrtcpppo 

por ragtonf c ioaaj'o ri tlM» 

nfossfmsi ftó òojtne 
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teodttìc m :sap^^ iisc^urumocome sempre 
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01 possa covata oà ooooci s'Btmcd' 
mm sa mnsiooa owrebb? esser? con- 
nìnniirMwiiirrti 1 Ir r [iiiiTiiinjMB )m^Ìf 
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rivista da Ctewalu conoseejsdola da 22AP’ Nei j 0 
fliemdì Uigtìoe Settembrc ritrovato moftotoietes- 
santi V? rec^fyti p^r Aia^ . Gon trscsl srniovssva dei 
Kpo 'è previste anche te wsifma Alari', oppure ‘da-to 
fo sefiltttodt gioco retano, te «tsiara Atari sarA 
pressoché ^er.ticj a Amiga', s-tfe Muscfc a ter 

vtòtm la fwflfvsione di un prudi fi meno di $uattm 
rigriéf 1 1 VcW tericmrp wi appailo a Mri 0 Atar M 
perché si facctefto setirircspftfefldta 
&m is TGM, aneto sotorito per 1 ter carine cto 
enfiamo wto noL A proposto (aneto se non 
cprwa nferw)tfTOtrcM®> moto mtEr^ss^ntc le 2 loto 
di Robraote n effe prev»* si guasti» ramerò te 
‘amerite devono e$sen> sette ftà scure dtf-s 
oppure uo po’ più PHxciìe (thè barbei ma it tuu 
giorndteio nantfc li ha dap gii occhiali tottoTeristentiì 
stottoscopte ad&g^ì alte rivesta? Bovevnretore era 
eMtìftcr mu&hbite. j, Rriunwida ai discorso miriate 
riavete capire cto avrebbe fatto pracero sndriezoót 
i^tiifiA|»5ff»K)n terqcsnfeowdi Mtotoy ìsteid 
boat? fc recflri&tem per Pt fl Amipa dasferebto 
sfeftcame le ddt«wi»> un jtaso di toso $ (I globale 
vorrai ter poi prc&entE ai tignar* programmatori cf« 
sé '.tyunrc avere t /tosto sotot Stanno stajtoffc ai 

mastimd le capacità dtiTST, Rìngraaw oumdi i 
Brimap Bros, pereto te fero gnifcàftan é affano 
tatetorc a outira m Amiga j I 


to sfondo luogo ìnscgnii aeamriare a qtolte che tXrcbo Pm sto 

am gBretoira^ * 'tester PC. promesso Soft# 



fa 


eoe 1 importai c questo mercato è mw Saie tte 
ptesi votazione delti statari* ttogglfr 
rsnza gioelrh: in ao«stk * ( è|wnwi 

tìié fleoMrowto 1 gtocrir pw pftnssmenio arcade 
escono m ritardo f-stoffii ette ve< sarò Antica e Aita^r 
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ostro -parala, è destinato a 
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e a rtì»£ 

■saauio cto come Abete Andreto 

1 17., opporci sicure donne Larry v t WfHy 
Beagli, Maritasi Me meraridi un 


C è sm pw ito tate cto ti la sWemasE Stavaic^ t 
voircpbtì sapere i piodii con, n?§a^, nr , . 
mi'tfk preeepoo pfccamisftuaaont emi^toé s<x>o 
d^r*: .v^per^nv>5 LadSptìstó^fìÈ^lfta.Si 
frana $ pn^jranm uanorajfnen&siti 
lappali espfusfcÈaniàPte per consnfc ma m è ' 
so che tn un pf05#mo lufoco 
Uo glosso saftito a Afessa t Srfvsa Casìeiiafo 
tenho ttorrp.to n^flo albergo lonriincse df 
Stófano f« Wan, tìsas* tof D ino p-> due Iatture 
^rSopylrM di Aldo Ser-ydi® 
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PC;COnuwws^Am^ MSfOft ttòfe W# W«jnM'Ì 

per ttosi Ot rawtsSéi^a le nostre ptrmoaii «ih ncomp ‘irttf f 



sfeftT non pcrtrebbern non rispeccnsre i 
merdo Per gtìamo nduirda Imfetìa d decorso 
oprale offebe qui buidpa spootoe m vm ® pa- 
■i preterita pdnctpsdaè uno solo: io spazio 1 Sono 

ormai intesi dre noi '^nsiama budpef è 



osai tanfo dtorre quaìpTO d wo che 


t:offetT'-. r JPW>re'S<stFTio ini 



Carlo £fe Tfavespo (caretlfiff iargi due 
« mezzo erPti ifacer-nmeuii. sempre pervia 
fasbdkssr, uytìcoBb 


cornea w {pef ou2 rr 


Wfjt 


vy> 


Limalo, le «m o.r 


to&sane dtvetìttfe mfour* 
HO [!!t>[af(7ieno prj questo numero il pros^mo 
■,-edremfi \ appo* cr sooo art&ya oc sacco # cose 
dte poti hariTO bovatu posto aft ’istìemo ouies r, vista . 
Efrettrjjrneote la quarti ita & W utie Scorto #t> 
stJmMte e simoflóiaJPPWJte impressati.'- 

.j v .“ à J. .-•• :■ - . . i . j 

i>t?a 1 é onov* 


Satut- ■': smpstio Mro, Deiot? # tetto» Ffaue^u 
fa vote mi dpfnftodo peodié ma padre n&n 
tìtHmaio Atljla '). cww «reti» sfeuiwgftteii 
aPDiamQ pdsbkor o i* fate df h&i ^ 

àSifitoe ai gran zir&as-ffr >i 

per ifl.ffMcetts, . Daviffe teHH na rtoom«iCU3tn har* 



tof» Boys tmt ter/t f 4e .Amiga s Ptwod TCW 

Coirne compam a cNam -ktom sulla odi^itifta ta 


e nroitt agS dtsnn * Aia; ej« 

pai li mornentò t prhrm per i quali 
pi sia alcun motivo di lamento fpdsÈztomi 
v«fw ampiajTOme legèreenafla daiis He- 
vanippgraKtiuate om^sadaiqijqstanflRpj vwtoo 
potrebbero essere r mol wtomafcofiioptojwtìlf 
indo cari I Alari tim p«móWO 
re ipi^r sse^se «pre^e 

qqaJcbe posta to ci rendiamo confei 


rEateia pj SooH Aii^ms p/é* 

io m e tsm te sp& • tosso rissare Quettopho. TwQ&tàrcM 
conno detto sopra -rmm già accansonattii sow avkédurc interattive mai autitoràte ‘ 
fKoprto le updató nw u urt/ùCuo non vedo att9f rfetoe medti Mario team fa 

{se ngn 4t*& <P mt>2?a tutte m um jsogiria, al EetectMea cafcictó con ea sa 
massimó duo. in modo matta scqtem^co, cosi die Zzappstot i . . fai^totf d^ato t rdstì; 

«rtiaf- «i questo pim: . sr^mc senom^te pensando sfosso^ AWo Càfndonu» vugfe wpem ■ •-■' • 
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no«‘tndiCfci la i 

v®sicrte ST sa r<temvo, ma siccome ekw ncsvamo 
festto^ameoie ri qjdco Amig*- non i 


Sismo ioni poeto Qu* : io meseé stato c.yr 
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m gfado df tormiiiare un jjtotìteto o 

do;Ai 
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tq&& che 2^o «sa modo otto « s#mbm pasb- 
cgtsfmeTO adeguata. La ntdivaàow per ta pi qm 
■ insw ip «Ratti lotdmtarcucM lettortsu tomi? 
M^dispiCKHfciae aacbaìa Aìaff ST, 


^dategqaiesj parisi 


ifirtic#Xd r e 


dko, f>i3df manente tentli#; 
foto Villino ben: M WtraOJÌHfi 
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PM ^pp fto . B HWbS HbBB 

fl vestro 
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late Q&m issare ri s-jo cogito ru 

dr.^nuro uA Game Hes^eT per re Spedcom 
Hotob/tn vedremo cow poswfWq'to fryicric se 
sUTOwn^nfe fKW t c-ron meftuì. guarda 

comunque tra d software tesìaraj «escentto 
decisArwute ir. frena oefcnè ftfin pwm con atoe 
sgtìfemro fìcwse molto piu vcmn saoc^bifi? 
Secondod parere di fRuresdè Mdnopio ri gtoifeorU 
^ Spedai Oavrat tevesti^siw è&fo t? topo stretto 

:e ^ sacondoftoi k ricompio, zoomino lw i sj&i gusti, 
non w «i«sfo ooo d può noda^ d'sftcofdtì. gaz® 
pei gfi 

Mf ismbm giuSìo ftjrt*. .torìsed. 
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spvro su tffto swr^ ftjn to sepetolS 1 
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JALECO 


ET OS 8EGIN . ÀGAIN 


E di nuovo competanone! Il centro della città è stato chiuso per la gara 
annuale della polizia. Monta ai volante della tua potentissima automobile e 
sfreccia all'impazzata attraverso le zone più famose di San Francisco Tt 
aspettano il Golden Gate, la Banchina dei Pescatori, China Town e molti 
altri posti ancora, prima di tagliare if traguardo sull'Isola del Tesoro, 

5 livelli di sfida: solo ! piloti “top class" possono farcela! 

Schiaccia 0 pedale deiracceierattxe e gareggia per la gloria. 


POUCI 


C ÌWT Jql#C0 Lés( C:K 0 H*Ot m i« o h 0$ ianttG Usi JoDOn geme ho» b«n rwinufocfur^d Wi(l*r k«nc* ffOT” U r J Jopon 

■c !991 hAtrrw «rft Ud Imoge Works il □ brand rvtjrn* o # infrondii Hd 





t/ 

^ ! 1 

S ' 

m 

, http://www.oldgamesitalia.nety 




P “ * 'T_J 

iW 

r i \ 

PJm 









Vj 

1 























